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Avant-Propos : Ce Que Ce Livre va Changer Pour Vous
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Ce livre s'adresse à vous, qui n'avez jamais écrit une seule ligne de code — ou presque. Dans les pages qui suivent, vous allez apprendre à construire de vraies applications web, étape par étape, avec des explications claires et des exemples concrets.

Il était une fois une idée. Une idée de site web, d'application mobile, de plateforme qui simplifierait la vie des gens. Peut-être l'avez-vous eue. Et peut-être vous êtes-vous retrouvé face au même mur que des millions de personnes avant vous : "Je ne sais pas coder." Ce livre est fait pour démolir ce mur.

Le développement web est l'une des compétences les plus accessibles, les plus demandées et les mieux rémunérées du monde actuel. Avec un ordinateur, une connexion internet et de la persévérance, vous pouvez construire des produits utilisés par des millions de personnes, lancer votre propre business, ou décrocher un emploi dans n'importe quelle ville du monde.

Ce tutoriel vous emmènera de zéro jusqu'à la maîtrise du stack web Full Stack complet : HTML pour la structure, CSS pour le style, JavaScript pour l'interactivité, SQL pour les données, Node.js pour le serveur, et React pour construire des interfaces modernes. Vous apprendrez aussi à déployer vos applications dans le cloud et à construire une carrière ou une activité freelance.

Chaque chapitre est construit autour d'un projet pratique. Vous ne lisez pas pour apprendre — vous codez pour apprendre. Des exercices ponctuent chaque section. Des "conseils d'expert" vous donnent les raccourcis que les professionnels mettent des années à découvrir. Et des "pièges à éviter" vous protègent des erreurs classiques des débutants.

« Le secret n'est pas d'être talentueux. C'est de commencer, et de ne pas s'arrêter. »

Alors, prenez votre ordinateur, ouvrez votre éditeur de texte, et commençons.

Les Fondations : HTML & CSS

Chapitre 1 — Installer son Environnement de Développement

Avant d'écrire du code, il faut un espace de travail bien équipé. Ce chapitre vous guide pas-à-pas dans l'installation de tous les outils dont vous aurez besoin tout au long de ce livre.

1.1 Les Outils Essentiels

Contrairement à la peinture ou la menuiserie, le développement web ne nécessite qu'un seul outil physique : un ordinateur. Tout le reste est logiciel, et la plupart sont gratuits. Voici votre liste de départ.

Un éditeur de code est votre principal outil de travail. Visual Studio Code (VS Code), développé par Microsoft, est la référence absolue du secteur. Il est gratuit, léger, disponible sur Windows, macOS et Linux, et dispose d'un écosystème d'extensions extraordinaire. Téléchargez-le sur code.visualstudio.com.

Un navigateur web moderne est indispensable pour tester vos pages. Google Chrome ou Microsoft Edge sont recommandés pour leurs outils de développement (DevTools) particulièrement puissants. Firefox est également excellent. Évitez Internet Explorer — il appartient au passé.

Git est le système de versioning utilisé par pratiquement tous les développeurs professionnels. Il vous permettra de sauvegarder l'historique de votre code, de collaborer avec d'autres, et de déployer vos applications. Téléchargez-le sur git-scm.com.

Node.js est l'environnement qui vous permettra d'exécuter JavaScript en dehors du navigateur. C'est la base de votre futur back-end. Téléchargez la version LTS (Long Term Support) sur nodejs.org.

1.2 Configurer VS Code

Une fois VS Code installé, quelques extensions transformeront votre expérience de développement. Pour les installer, ouvrez VS Code et cliquez sur l'icône Extensions dans la barre de gauche (ou appuyez sur Ctrl+Shift+X).

Installez les extensions suivantes : Prettier (formateur de code automatique), ESLint (détecteur d'erreurs JavaScript), Live Server (rechargement automatique de votre page dans le navigateur), Auto Rename Tag (renomme automatiquement les balises HTML ouvrantes et fermantes en paire), et GitLens (visualisation avancée de Git).

💡 Astuce  Activez "Format On Save" dans les paramètres de VS Code (Ctrl+, puis cherchez "format on save"). Prettier formatera automatiquement votre code à chaque sauvegarde. Votre code sera toujours propre et lisible.

Configurez aussi le thème de couleur selon vos préférences — vous passerez des heures à regarder cet éditeur ! Les thèmes populaires incluent "One Dark Pro", "Catppuccin" et "GitHub Dark". Pour les préférant un thème clair : "GitHub Light" est excellent.

1.3 Votre Premier Fichier HTML

Créez un dossier appelé "mon-premier-site" sur votre bureau. Ouvrez ce dossier dans VS Code (Fichier > Ouvrir un dossier). Créez un nouveau fichier appelé "index.html". Tapez simplement un point d'exclamation "!" et appuyez sur Tab — VS Code génère automatiquement la structure HTML de base grâce à Emmet, un outil intégré.

<!DOCTYPE html>

<html lang="fr">

<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

<title>Mon Premier Site</title>

</head>

<body>

<h1>Bonjour, monde !</h1>

<p>Mon premier site web fonctionne !</p>

</body>

</html>

Faites un clic droit sur ce fichier dans VS Code et sélectionnez "Open with Live Server". Votre navigateur s'ouvre et affiche votre page. Bienvenue dans le développement web !

✏ Exercice 1  Modifiez le texte du H1 et du paragraphe. Sauvegardez et observez la mise à jour automatique dans votre navigateur.
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Chapitre 2 — HTML5 : Donner une Structure à Votre Page
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HTML est le squelette de toute page web. Chaque texte, image, bouton et lien que vous voyez sur internet est structuré par du HTML. Dans ce chapitre, vous allez apprendre à parler le langage du web.

2.1 Comprendre les Balises HTML

HTML (HyperText Markup Language) fonctionne avec des balises. Une balise est un mot-clé entouré de chevrons : <balise>. La plupart des balises vont par paires : une balise ouvrante <p> et une balise fermante </p>. Entre les deux se trouve le contenu.

La règle d'imbrication : les balises doivent toujours être correctement imbriquées. Une balise ouverte à l'intérieur d'une autre doit être fermée avant que la balise parente ne soit fermée. Pensez-y comme des boîtes dans des boîtes.

<!—CORRECT : imbrication propre—>

<p>Voici un texte avec un mot en <strong>gras</strong>.</p>

<!—INCORRECT : imbrication cassée—>

<p>Voici un texte avec un mot en <strong>gras</p></strong>

⚠ ATTENTION  Les balises mal imbriquées peuvent provoquer des comportements imprévisibles selon les navigateurs. Prenez l'habitude de vérifier votre imbrication dès le début.

2.2 Les Balises de Titre et de Texte

Les titres vont de H1 (le plus important) à H6 (le moins important). Chaque page doit avoir exactement un H1, qui décrit le sujet principal. Les H2 sont les sections principales, les H3 les sous-sections, etc. Cette hiérarchie est cruciale pour le référencement (SEO) et l'accessibilité.

<h1>Titre principal de la page</h1>

<h2>Première grande section</h2>

<h3>Sous-section de la première section</h3>

<p>Un paragraphe de texte normal.</p>

<p>Un autre paragraphe. <em>Ce texte est en italique.</em></p>

<p><strong>Ce texte est en gras.</strong> Et celui-ci est normal.</p>

La balise <br> (sans fermeture) crée un saut de ligne. La balise <hr> crée une ligne de séparation horizontale. Ces balises "void" (vides) n'ont pas de contenu et pas de balise fermante.

2.3 Les Liens et les Images

Les liens hypertexte sont la magie du web — ils connectent les pages entre elles. La balise <a> (pour "anchor" = ancre) crée un lien. L'attribut href spécifie la destination.
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