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​​​​Introducción a Symfony


​​ARQUITECTURA

Symfony2 está totalmente basada en la especificación HTTP. Esto significa que además de ser más interoperable con la web, también tiene la simplicidad y la robustez de la misma. El framework se compone de varias capas independientes que van desde los componentes (que implementan las funcionalidades comunes necesarias para el desarrollo web) hasta las distribuciones.

Cuando decimos que el framework se basa en la especificación HTTP, nos referimos justamente al proceso de intercambio de mensajes de la misma. La especificación (a pesar de ser una lectura grande y tediosa) establece básicamente un mecanismo de mensajería, del formato y de los posibles valores para los elementos que componen estos mensajes. Por ejemplo:

Request:

HEAD / HTTP/1.1

Host: www.example.com

Response:

HTTP/1.0 302 Found

Location: http://www.iana.org/domains/example/

Server: BigIP

Connection: Keep-Alive

Content-Length: 0

[image: image]

La petición HEAD anterior solicita la información sobre el recurso disponible en la URL/ en el host www.example.com. Una petición HEAD es similar a una petición GET, excepto que no solicita la devolución de la representación del recurso (por ejemplo, el contenido HTML de una página). En PHP, interactuamos con peticiones y respuestas HTTP de forma implícita casi todo el tiempo:

<?php

// Implícita

$uri = $_SERVER['REQUEST_URI'];

$foo = $_GET['foo'];

// Explícita

header('Content-type: text/html');

// Implícita

echo 'The URI requested is: '.$uri.PHP_EOL;

echo 'The value of the "foo" parameter is: '.$foo.PHP_EOL;

En Symfony la abstracción de la interacción con HTTP se implementa en los componentes HttpFoundation y HttpKernel. 

El componente HttpFoundation contiene los principales objetos para gestionar HTTP:

––––––––
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	Request: esta clase abstrae las principales variables globales de PHP  ($_GET, $_POST, $_COOKIE, $_FILES y $_SERVER)

	Response: abstrae funciones y construcciones como header (), setcookie () y echo

	Session y SessionStorageInterface: abstraen la gestión de sesión (funciones session _*())



Además de la abstracción de las variables globales, la clase request tiene métodos utilitarios que facilitan el análisis de la solicitud:

<?php

use Symfony\Component\HttpFoundation\Request;

$request = Request::createFromGlobals();

// la URL solicitada menos los parámetros de query

$request->getPathInfo();

// devuelve las variables de GET y POST, respectivamente

$request->query->get('foo');

$request->request->get('bar', 'default value if bar does not exist');

// devuelve la variable SERVER

$request->server->get('HTTP_HOST');

// devuelve una instancia de UploadedFile identificado por foo

$request->files->get('foo');

// devuelve el valor de una COOKIE

$request->cookies->get('PHPSESSID');

// devuelve un encabezado de petición HTTP usando claves  normalizadas en caja baja

$request->headers->get('host');

$request->headers->get('content_type');

// GET, POST, PUT, DELETE, HEAD

$request->getMethod();

// un array de idiomas que el cliente acepta

$request->getLanguages();

Del mismo modo, Symfony proporciona una clase Response:

<?php

use Symfony\Component\HttpFoundation\Response;

$response = new Response();

$response->setContent('<html><body><h1>Hello world!</h1></body></html>');

$response->setStatusCode(200);

$response->headers->set('Content-Type', 'text/html');

// imprime los encabezados HTTP seguido por el  contenido

$response->send();

Solamente con estas dos clases es posible interactuar con la solicitud y crear respuestas de forma orientada a objetos. El propósito de una aplicación web es siempre interpretar una solicitud y devolver una respuesta apropiada basada en la lógica de la aplicación.

​​COMPONENTES

A diferencia de la versión 1.X y 0.X, Symfony2 tiene como base un conjunto de componentes independientes que se pueden utilizar en cualquier proyecto PHP. Los componentes de la versión 2.1 son:


	BrowserKit: simula el comportamiento de un navegador web, con soporte para cookies e historial. Proporciona una clase Client abstracta que debe extenderse para implementar el método doRequest (). En Symfony, este componente proporciona la infraestructura necesaria para la creación de pruebas de funcionamiento a través de la clase WebTestCase.

	ClassLoader: facilita la carga automática de clases para los proyectos que siguen el estándar PSR-0 o la convención de nombres PEAR.

	Config: proporciona la infraestructura para cargar la configuración de diferentes fuentes de datos y, opcionalmente, monitorear estos para el cambio. Tiene herramientas adicionales para validar, normalizar y manejar los valores por defecto que se pueden convertir de diferentes formatos para arrays. La representación intermedia es un árbol de objetos del tipo Symfony\Config\Definition\Interface. En el framework, se utiliza en gran medida por el contenedor de inyección de dependencia.

	Console: facilita la creación de interfaces de línea de comando (bonitas y testables, según dice la documentación oficial) con soporte para salida de color, abstracciones de entrada y salida (input/output) para facilitar pruebas unitarias, validación, mensajes de ayuda automáticos y otras características.

	CssSelector: convierte selectores CSS (por ejemplo #main div.content p) en expresiones XPath.

	En Symfony, este componente hace que sea fácil comprobar la existencia de contenido en una página HTML devuelta en una sesión de pruebas funcionales a través de la clase WebTestCase.

	DependencyInjection: el famoso, robusto y flexible Contenedor de Inyección de Dependencia. Permite la definición de servicios, gestionando sus interdependencias y permitiendo el desarrollo de una aplicación orientada a servicios.

	DomCrawler: facilita la navegación en documentos HTML y XML. También forma parte de la infraestructura que facilita la creación de pruebas funcionales a través de la clase WebTestCase.

	EventDispatcher: proporciona una implementación de design pattern observer. Parte de su implementación es un puerto de la implementación de la biblioteca Doctrine Common.

	Filesystem: expone utilidades de manipulación del sistema de archivos de forma orientada a objetos.

	Finder: permite buscar archivos y directorios en un sistema de archivos a través de una interfaz fluida.

	Form: casi un framework por sí solo, es un componente rico en funcionalidades que permite la creación, procesamiento y manejo de los envíos de formularios. Posee integración con el componente Validation.

	HttpFoundation: define una capa orientada a objetos en la parte superior de la especificación HTTP, con abstracciones para solicitudes, respuestas, envío de archivos (upload) y sesiones. Las clases Request y Response - las principales abstracciones de la especificación HTTP - se definen en este componente.

	HttpKernel: es el kernel del framework Symfony. El componente proporciona una manera flexible de crear frameworks basados ​​en la especificación HTTP. Su principal interfaz - HttpKernelInterface - declara el método handle () que es responsable de la conversión de una solicitud (una instancia de Request) en una respuesta (una instancia de Response).

	Locale: tiene implementaciones en user land que se utilizan cuando la extensión PHP intl no está habilitada. Internamente utiliza los datos proporcionados por el proyecto ICU (International Components for Unicode) para proporcionar nombres localizados de países, idiomas, lugares y formato de los valores monetarios o numéricos. Es otro ejemplo del uso de normas bien establecidas para hacer el framework más interoperable. Se utiliza sobre todo con el componente Form.

	OptionsResolver: ayuda a configurar objetos a través de arrays. Es un componente muy útil porque permite especificar valores predeterminados, obligatorios, opcionales y restricciones de tipo, así como normalizaciones que se deben ejecutar en los valores presentes en el array el cual se pasa al objeto para su configuración.

	Process: permite ejecutar comandos en subprocesos de forma compatible entre plataformas Unix y Windows.

	Routing: asocia una solicitud con el código que lo convertirá en una respuesta. En resumen, proporciona el mapeamiendo de URL paths para controllers.
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