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Notas del Autor

Esta publicación está destinada a proporcionar el material útil e informativo. Esta publicación no tiene la intención de conseguir que usted sea un maestro de las bases de datos, sino que consiga obtener un amplio conocimiento general de las bases de datos para que cuando tenga que tratar con estas, usted ya pueda conocer los conceptos y el funcionamiento de las mismas. No me hago responsable de los daños que puedan ocasionar el mal uso del código fuente y de la información que se muestra en este libro, siendo el único objetivo de este, la información y el estudio de las bases de datos en el ámbito informático. Antes de realizar ninguna prueba en un entorno real o de producción, realice las pertinentes pruebas en un entorno Beta o de prueba.

El autor y editor niegan específicamente toda responsabilidad por cualquier responsabilidad, pérdida, o riesgo, personal o de otra manera, en que se incurre como consecuencia, directa o indirectamente, del uso o aplicación de cualesquiera contenidos de este libro.

Todas y todos los nombres de productos mencionados en este libro son marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Ninguno de estos propietarios ha patrocinado el presente libro.

Procure leer siempre toda la documentación proporcionada por los fabricantes de software usar sus propios códigos fuente. El autor y el editor no se hacen responsables de las reclamaciones realizadas por los fabricantes.

Introducción a Ajax

Antes de continuar deberá tener una comprensión básica de lo siguiente: 


	HTML / XHTML  

	JavaScript 



AJAX = Asynchronous JavaScript and XML 

AJAX no es un lenguaje de programación nuevo, sino una técnica para desarrollar software mejor y más rápidamente, y una aplicación más interactiva de las aplicaciones web. 

Con AJAX, su Javascript puede comunicarse directamente con el usuario, usando el objeto de XMLHttpRequest  del Javascript. Con este objeto, Javascript puede negociar datos con un servidor web, sin necesidad de recargar la página. 

AJAX usa la transferencia de datos asíncrona (peticiones del HTTP) entre el navegador y el servidor web, permitiendo que las páginas webs envíen pedazos de pequeñas informaciones del usuario en vez de enviar las páginas enteras. 

La técnica de AJAX hace que aplicaciones de Internet sean más pequeñas, más rápidas y más user­friendly (amigables para el usuario). 

AJAX es independiente de la tecnología del navegador del software del servidor web. 

AJAX está basado en estándares Web Standards 

AJAX está basado en los siguientes estándares de la web Standards: 


	JavaScript 

	XML 

	HTML 

	CSS 



Los estándares de la web Standards usados en AJAX están bien definidos, y son soportados por todos los principales navegadores. Las aplicaciones AJAX son independientes de los navegadores y de la plataforma en la que se ejecutan. 

AJAX se usa en las mejores aplicaciones de Internet 

Las aplicaciones Web tienen muchos beneficios sobre las aplicaciones desktop; pueden alcanzar una mayor audiencia, son más fáciles de instalar y de mantener, y son más fáciles de desarrollar.

Sin embargo, las aplicaciones de Internet no son siempre tan “ricas” y user-friendly como las aplicaciones desktop tradicionales.

Con AJAX, las aplicaciones de Internet pueden ser desarrolladas con más funcionalidades y más user-friendly. 
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AJAX Http Requests 
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AJAX usa peticiones del HTTP 

En la codificación tradicional en Javascript, cuando comienza querrá comenzar con alguna información de una base de datos o con algún archivo del usuario, o enviar información del usuario a otro usuario, también querrá crear un formulario HTML y enviar o recibir los datos del usuario. El usuario tendrá que enviar “Submit” con el botón para enviar el formulario, esperando que la información sea enviada correctamente, después se cargará una página nueva con el resultado del envío (enviado o error de envío, normalmente). 

El usuario se dirige a una página nueva cada vez que este envía información (ya sea un formulario, un comentario, etc...), por ello, las aplicaciones web tradicionales pueden funcionar más lento de lo normal cuando recibe mucha información de los usuarios y tienden a ser más menos user-friendly. 

Con AJAX, Javascript se comunica directamente con el usuario a través del objeto de XMLHttpRequest de JavaScript.

Con las peticiones del HTTP, una página web puede hacer una petición, y recibir una respuesta de un servidor Web, sin necesidad de recargar la página. El usuario permanecerá en la misma página, y no apreciará como trabajan los scripts que reciben y que envían los datos a un servidor Web, ya que esto se realiza en segundo plano.

Su primera aplicación en AJAX 

Para comprender como funciona AJAX, crearemos una pequeña aplicación en AJAX.

De entrada, crearemos un formulario estándar en HTML con los dos campos del texto: usuario y equipo. El campo usuario será rellenado por el usuario y el campo equipo será rellenado automáticamente usando AJAX. 

El archivo de HTML se llamará “testAjax.htm”, y será como podemos ver a continuación: 

<html> 

<body> 

<form name="myForm"> 

Nombre: <input type="text" name="usuario" /> 

Equipo: <input type="text" name="equipo" /> 

</form> 

</body> 

</html> 
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Soporte de los Navegadores 
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La clave de AJAX está el objeto de XMLHttpRequest.

Los diferentes navegadores usan métodos diferentes para crear el objeto de XMLHttpRequest. Por ejemplo, Internet Explorer usa un ActiveXObject, mientras que otros navegadores usan el objeto interno de Javascript llamado XMLHttpRequest. 

Para crear este objeto, y para tratar con los diferentes navegadores, tenemos que usar una sentencia "try... catch". Para ello vamos a actualizar nuestro archivo “testAjax.htm” con el Javascript que crea objeto de XMLHttpRequest: 

<html> 

<body> 

<script type="text/javascript">

function ajaxFunction() {  

var xmlHttp; 

try

{  // Firefox, Opera 8.0+, Safari  

xmlHttp=new XMLHttpRequest(); 

}

catch (y ) {  // Internet Explorer try

{  xmlHttp=new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP"); }

catch (y ) { 

try

{  

xmlHttp=new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP"); 

}

catch (y ) {  

alert("Su navegador no soporta AJAX!");  

return false; 

} } }

}

</script>

<form name="myForm"> 

Nombre: <input type="text" name="usuario" /> 

Equipo: <input type="text" name="equipo" /> 

</form> 

</body> 

</html> 

Explicación del ejemplo: 

Crear una entrada con la variable xmlHttp para llamar al objeto de XMLHttpRequest. 

Intente crear el objeto con xmlHttp=new XMLHttpRequest(). Este se crea para los navegadores Firefox, Ópera, y Safari. Si esto falla, intentamos xmlHttp=new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP") el cual se crea para el Internet Explorer 6.0+, si este también falla, intentamos xmlHttp=new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") el cual se crea para el Internet Explorer 5.5+.

Si ninguno de los tres métodos está soportado, es decir, si todos fallan, el usuario tiene un navegador muy antiguo, y verá una alerta indicando que el navegador no soporta AJAX. 

El código navegador-especifico del ejemplo anterior le durará durante mucho tiempo y está completamente entero. Sin embargo, este es el código de comienzo que se usa cada vez que necesitamos crear un objeto de XMLHttpRequest, con lo cual necesitará copiarlo y pegarlo cada vez que necesite crear un objeto XMLHttpRequest. El código del ejemplo anterior es compatible con todos los navegadores populares: Internet Explorer, Ópera, Firefox, y Safari. 

Para aprender un poco sobre AJAX tenemos que hablar sobre Javascript y el famoso objeto XMLHttpRequest.

El objeto XMLHttpRequest permite a los desarrolladores recibir y enviar información al servidor sin que el usuario note la diferencia. Fue creado por Microsoft y era uno de los componentes ActiveX, pero aún así casi todos los navegadores de hoy en día tienen la capacidad de usar el XMLHttpRequest.

Antes de enviar datos del usuario, tenemos que explicarle tres propiedades importantes del objeto de XMLHttpRequest. 
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