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      Tutti i diritti riservati.

      Nessuna parte di questo libro può essere riprodotta, archiviata in un sistema di recupero, trasmessa o distribuita in qualsiasi forma o con qualsiasi mezzo – elettronico, meccanico, fotocopiato, registrato o altro – senza il previo consenso scritto dell’autore o dell’editore, salvo ove espressamente consentito dalla legge sul diritto d’autore.

      Il testo è tutelato dalle leggi italiane e internazionali sul diritto d’autore e sui diritti connessi. Qualsiasi utilizzo non autorizzato, riproduzione o adattamento, anche parziale, della struttura, delle idee editoriali, dei titoli, dell’organizzazione dei contenuti o dello stile narrativo, costituisce violazione del copyright e sarà perseguito legalmente.

      Avvertenza legale:

      Questo libro ha finalità esclusivamente educative e divulgative. Tutti i fatti, gli eventi e le curiosità contenuti sono basati su informazioni storiche, sportive e culturali disponibili in fonti pubbliche e verificate. I contenuti sono stati rielaborati in forma narrativa e accessibile per un pubblico giovane, con intento informativo e di intrattenimento. L’opera non è in alcun modo affiliata, autorizzata, sponsorizzata o approvata dalla Società Sportiva Calcio Napoli né da altre istituzioni o leghe calcistiche. I marchi e i nomi eventualmente citati appartengono ai rispettivi proprietari e sono utilizzati unicamente a fini descrittivi o di cronaca.

      Tutela dei contenuti originali:

      La selezione, l’organizzazione tematica, la formulazione dei testi, il tono narrativo e la struttura a 200 fatti costituiscono opera originale protetta da copyright. È vietata la riproduzione, l’adattamento, la traduzione o l’uso derivato dell’impostazione editoriale, anche parziale, in qualunque lingua o formato, senza autorizzazione scritta dell’autore o dell’editore.
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      L’autore ha compiuto ogni ragionevole sforzo per garantire l’esattezza dei dati e dei riferimenti storici inclusi. Tuttavia, considerata la natura divulgativa e narrativa dell’opera, alcune informazioni possono essere soggette a variazioni nel tempo o a semplificazioni stilistiche. L’autore non assume responsabilità per eventuali errori, omissioni o interpretazioni derivanti dall’uso dei contenuti.

      Elementi narrativi e rappresentazioni:

      Alcune descrizioni o dialoghi sono stati ricostruiti a scopo illustrativo e narrativo, pur mantenendo la fedeltà agli eventi reali. Ogni eventuale somiglianza con persone o situazioni non pubbliche è puramente casuale.

      Limitazione di responsabilità:

      Il lettore utilizza i contenuti di questo libro sotto la propria responsabilità. L’autore e l’editore non sono responsabili per eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall’uso, dall’interpretazione o dall’applicazione delle informazioni qui contenute. Il libro è destinato esclusivamente a scopi culturali, educativi e ricreativi. Continuando la lettura, il lettore accetta integralmente queste condizioni.
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      C’è una città dove il calcio non è solo sport, ma una lingua parlata con il cuore. Dove ogni gol illumina i vicoli, ogni bandiera racconta una storia, e ogni bambino nasce già con un sogno: indossare la maglia azzurra. In questa città, il pallone non rotola soltanto su un campo: vola tra le mani dei sogni, attraversa generazioni e unisce le persone come un abbraccio. È una magia che non si spiega, si sente.

      Questo libro nasce per raccontare quella magia. È un viaggio fatto di curiosità, di piccoli segreti, di grandi emozioni. Ogni pagina nasconde qualcosa che ti farà sorridere, stupire o emozionare. Perché dietro ogni numero, ogni nome e ogni partita c’è un’anima viva: quella di un popolo che ama il calcio come una canzone, come un atto d’amore verso la propria terra.

      Sfogliando queste pagine incontrerai eroi e momenti che hanno cambiato per sempre la storia di una squadra e di una città. Scoprirai che il calcio non è solo vincere o perdere, ma resistere, rialzarsi, crederci sempre. Capirai che dietro le maglie azzurre non ci sono solo campioni, ma uomini che hanno dato tutto per un ideale, per un sogno comune.

      Immagina di essere allo stadio: migliaia di voci che cantano insieme, bandiere che si muovono come onde, il profumo dei panini e l’aria che vibra di attesa. Ogni tifoso ha una storia, ogni coro un significato, ogni partita una memoria da custodire. Questo libro vuole farti sentire lì, nel cuore di quell’energia che trasforma il calcio in poesia.

      Chi ama questi colori lo sa: non si tifa solo una squadra, si abbraccia una filosofia di vita. È l’idea che anche quando sei piccolo puoi sfidare i giganti, che la bellezza nasce dal coraggio e dalla passione. È credere che ogni limite può essere superato, proprio come è accaduto tante volte nella storia azzurra.

      Non serve essere nati a Napoli per sentirlo. Basta lasciarsi trasportare da quell’entusiasmo contagioso, da quel modo di vivere ogni partita come una festa, da quella fede che resiste a ogni tempesta. Leggendo, scoprirai episodi incredibili, record, gesti di umanità, momenti che hanno fatto sorridere o commuovere migliaia di persone. Sono storie che raccontano il potere dello sport di unire, di insegnare, di far sognare.

      Questo non è un libro da leggere tutto d’un fiato, ma da vivere un po’ alla volta. Ogni curiosità è una finestra aperta su un pezzo di storia, una scintilla che accende la fantasia. Ti sembrerà di viaggiare nel tempo: dalle prime partite polverose ai trionfi moderni, dai campi improvvisati ai grandi stadi pieni di luce.

      E in ogni pagina, troverai il valore più grande di tutti: l’amore. Quello che nasce nei bambini che giocano per strada gridando “passa!”, nei nonni che raccontano le partite di un tempo, nei genitori che portano i figli allo stadio per la prima volta. L’amore che non chiede risultati, ma emozioni.

      Questo libro è per chi sogna. Per chi crede che dietro ogni gol ci sia una lezione di vita. Per chi vuole scoprire come il coraggio, la fantasia e il cuore possano cambiare la storia di una squadra e di un popolo.

      Ogni curiosità ti porterà un po’ più vicino a capire perché questa passione è diversa da tutte le altre. Ti farà sentire l’orgoglio di una città che non si arrende mai, la gioia di chi sa trasformare ogni difficoltà in arte, la forza di chi gioca non solo per vincere, ma per rendere felici milioni di persone.

      E quando avrai chiuso l’ultima pagina, forse guarderai una partita in modo diverso. Non vedrai solo giocatori e palloni, ma una lunga catena di emozioni, di storie e di sogni che attraversano il tempo.

      Perché questa non è solo una storia di calcio. È la storia di un sentimento che batte all’unisono con un popolo intero.

      E se anche tu ami il mare, la musica e i sogni impossibili, allora sei già parte di questa meravigliosa avventura azzurra.
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            LE ORIGINI DEL MITO (1926–1959)

          

        

      

    

    
      1 - LA NASCITA UFFICIALE DELLA SOCIETÀ SPORTIVA CALCIO NAPOLI

      Nel 1926, in una città piena di sole e passione, nacque ufficialmente la Società Sportiva Calcio Napoli. L’obiettivo era chiaro: dare a Napoli una squadra che rappresentasse il cuore e l’orgoglio del Sud. Il primo presidente fu Giorgio Ascarelli, un imprenditore visionario che credeva nel calcio come riscatto e identità. Le prime partite non furono facili, ma l’amore dei tifosi fu immediato. Da quel giorno, l’azzurro divenne un simbolo di speranza, un colore capace di unire generazioni.

      Quel 1926 fu l’inizio di un sogno che non si è mai fermato.

      2 - IL PRIMO NOME: INTERNAPLES E I COLORI AZZURRO E BIANCO

      Prima di chiamarsi Napoli, la squadra portava un nome curioso: Internaples. Era il 1922 e la città cercava un’identità sportiva. La maglia, già allora, aveva il colore del cielo: l’azzurro. Insieme al bianco, rappresentava il mare e la luce di Napoli. Quando nel 1926 arrivò il nome definitivo “Calcio Napoli”, i colori restarono gli stessi: perché raccontavano la città meglio di qualunque parola. Da allora, quell’azzurro è diventato una seconda pelle per i tifosi.

      Ogni volta che brilla, sembra il mare di Napoli che entra in campo.

      3 - IL PERCHÉ DEL “CIUCCIO” COME SIMBOLO DELLA SQUADRA

      All’inizio, il Napoli faticava a vincere. Dopo alcune sconfitte pesanti, i giornali del Nord la prendevano in giro: “Corrono come ciucci!” scrivevano. Ma i napoletani, invece di offendersi, trasformarono lo scherzo in orgoglio. Il ciuccio divenne il simbolo della squadra: testardo, generoso, pronto a lottare anche contro i più forti. Nel tempo è diventato una mascotte amata da tutti, un segno di forza e umiltà.

      Da allora, quel simpatico asinello ricorda a tutti che chi non molla mai diventa leggenda.

      4 - IL PRIMO CAMPO DEL VOMERO E LE PARTITE DI POLVERE E SUDORE

      Molto prima dello Stadio San Paolo, il Napoli giocava al Campo del Vomero, un terreno semplice, con poca erba e tanta passione. I giocatori arrivavano in tram, si cambiavano in spogliatoi di legno e davano tutto su quel campo polveroso. Gli spalti erano fatti di assi, ma pieni di tifosi che cantavano con entusiasmo. Quei primi anni forgiarono lo spirito del club: sacrificio, cuore e sogni.

      Lì nacque l’idea che il Napoli non è solo una squadra, ma una famiglia.

      5 - IL PRIMO GOL SEGNATO NELLA STORIA DEL NAPOLI

      Il 3 ottobre 1926, nella prima partita ufficiale del Napoli, arrivò anche il primo gol azzurro. Lo segnò Giuseppe “Geppino” Sallustro, fratello del celebre Attila. Anche se la squadra perse contro l’Alba Roma, quel gol fece esplodere la gioia dei tifosi. Fu il segnale che la storia era cominciata davvero. Quel pallone finì in rete come una promessa per il futuro: il Napoli avrebbe imparato a vincere.

      Da quel primo gol, migliaia di altri hanno fatto sognare un popolo intero.

      6 - IL CAPITANO ATTILA SALLUSTRO, L’IDOLO ELEGANTE DEL SUD

      Negli anni ’30, Attila Sallustro era una star vera. Elegante, alto, con i capelli lisci e lo sguardo fiero, segnava gol a raffica e rappresentava la classe e la fierezza del Sud. I tifosi lo adoravano, le ragazze lo aspettavano fuori dallo stadio e i bambini sognavano di imitarlo. Giocò tutta la carriera con il Napoli, rifiutando offerte più ricche.

      Sallustro fu il primo eroe azzurro, quello che insegnò a Napoli cosa significa amare la propria maglia.

      7 - LA PRIMA VITTORIA CONTRO UNA SQUADRA DEL NORD

      Nel 1929 arrivò la prima impresa: il Napoli batté il Torino, una delle squadre più forti del tempo. Fu un successo storico, perché fino ad allora le squadre del Nord dominavano. I giornali scrissero di una “squadra del Sud che non ha paura”. Nacque così l’orgoglio napoletano: vincere non solo per sé, ma per un intero popolo.

      Quel giorno, Napoli capì che poteva sfidare chiunque a testa alta.

      8 - IL DERBY DEL SOLE: L’AMICIZIA-RIVALITÀ CON LA ROMA

      Quando Napoli e Roma si incontrano, non è solo una partita: è il “Derby del Sole”. Nacque negli anni ’30, tra due città legate da passione, cultura e calore umano. Le sfide erano intense ma sempre rispettose, con stadi pieni di colori e canti. Questa rivalità speciale racconta la bellezza del calcio italiano: competere senza odio, solo con entusiasmo.

      Ogni volta che si gioca, il sole del Sud illumina due cuori che battono fortissimo.

      9 - LE MAGLIE CUCITE DALLE SARTE DEL CENTRO STORICO

      Negli anni ’30, le maglie del Napoli non venivano prodotte in fabbrica: erano cucite a mano dalle sarte dei vicoli napoletani. Ogni punto di ago era fatto con cura e amore, spesso con stoffe leggere prese nei mercati. Le sarte lavoravano cantando e tifando, come se stessero cucendo la speranza di tutta la città. Quelle maglie avevano l’odore del mare e del cuore.

      Ogni filo era un piccolo atto d’amore per il Napoli.

      10 - IL PRIMO ALLENATORE STRANIERO: WILLIAM GARBUTT, IL “MISTER GENTILUOMO”

      L’inglese William Garbutt arrivò a Napoli nel 1929 e cambiò tutto. Portò regole moderne, allenamenti rigorosi e un grande rispetto per i giocatori. Sempre elegante, in giacca e cravatta anche sotto il sole, veniva chiamato “il mister gentiluomo”. Insegnò ai ragazzi che disciplina e passione possono convivere.
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