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KABANATA 1: PANIMULA SA KOMPYUTER 

Ano ang Kompyuter? 

Ang kompyuter ay isang elektronikong makina na dinisenyo upang tumanggap, magproseso, at maglabas ng impormasyon. 

Input – ang data na ipapasok (halimbawa: teksto mula sa keyboard, larawan mula sa scanner). 

Process – ang pagsasagawa ng mga tagubilin ng kompyuter gamit ang CPU (processor). 

Output – ang resulta ng proseso (halimbawa: teksto na nakikita sa monitor, dokumentong naka-print). 

Storage – ang kakayahan nitong mag-imbak ng data para magamit sa susunod na pagkakataon. 

Halimbawa: Kapag nag-type ka ng sulat sa Microsoft Word, ang keyboard ang input, ang CPU ang nagpoproseso, at ang monitor ang output kung saan lumalabas ang iyong isinulat. 

Kasaysayan ng Kompyuter 


	Panahon ng Abacus – Isa sa mga unang gamit sa pagkukwenta. 

	Mechanical Calculators – Naimbento noong ika-17 siglo (hal. Pascaline ni Blaise Pascal). 

	Unang Henerasyon (1940s–1950s) – Gumamit ng vacuum tubes; malalaki at mainit ang mga makina. 

	Ikalawang Henerasyon (1950s–1960s) – Pinalitan ng transistors, mas maliit at mas matipid sa kuryente. 

	Ikatlong Henerasyon (1960s–1970s) – Gumamit ng integrated circuits (ICs). 

	Ikaapat na Henerasyon (1970s–1990s) – Nagsimulang lumitaw ang personal computers (PCs). 

	Ikalimang Henerasyon (1990s–kasalukuyan) – Mga modernong kompyuter na may Artificial Intelligence, internet, at mobile devices. 



Mga Pangunahing Gamit ng Kompyuter 

Komunikasyon – Email, chat, social media. 

Pag-aaral – Research, e-learning platforms. 

Negosyo – Pagproseso ng sales, accounting, at inventory. 

Libangan – Panonood ng pelikula, paglalaro ng video games, pakikinig ng musika. 

Pamamahala ng Data – Spreadsheets, databases, at record keeping. 

Mga Uri ng Kompyuter 


	Desktop – Karaniwang ginagamit sa opisina at paaralan. 

	Laptop – Portable na kompyuter, madaling dalhin. 

	Server – Malalakas na makina na ginagamit upang magsilbi ng data sa maraming kliyente o user. 

	Mobile Devices – Smartphones at tablets na may kakayahang magproseso ng data tulad ng kompyuter. 



Mga Bahagi ng Isang Simpleng Sistema 

Hardware – Pisikal na bahagi ng kompyuter (CPU, RAM, Monitor, Keyboard, Mouse). 
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