
    
      
        
          
        
      

    


Livre III :

debriefing, Histoire & fin ?
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Avertissement :
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Toute ressemblance avec des personnages ou des faits du passé, du présent ou du futur n'est pas forcément fortuite ...



Vous trouverez des chiffres entre parenthèses, ils servent de repères dans la section REFERENCES située à la fin de ce livre.



Enfin, ce livre est lisible « tel que ».

Mais si vous souhaitez aller plus loin, comprendre la/les phrases cachées, le principe des pages blanches (qui n'en sont pas !), et les autres Easter Egg (clin d'œil) qu'Alex Serval a saupoudrés ça et là. Allez sur son site internet

alexserval.top

et cherchez la rubrique « Spoiler » dans la page d'actualité ou les pages dédiées à cette saga « Jazz Scry ».
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A mes filles,

que j'ai protégé

au mieux avec Krystel.

Elles sont ma fierté,

pour toujours ...
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Le retour sur expérience
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Dans un système de planètes, à une distance respectable de la planète-expérience en orbite d'une gigantesque planète avec des anneaux, Hal, l'Intelligence Artificielle de Navigation, arrime le vaisseau à la base spatiale locale.

Jazz Scry, qui arrive à marcher, est pris en charge par une équipe spécialisée. Il doit être soigné, remis sur pied, sous cette forme humanoïde.

Une autre équipe entreprend de connecter les mémoires de Hal à la station afin d’analyser la chaîne d’événements qui s’est produite, sur l’expérience en cours.

Jealupi est vêtue d’un uniforme de couleur crème qui ressemble à celui de Jazz Scry (chemise au col rond et pantalon). Elle porte par-dessus une sorte de long manteau proche du corps, comme une redingote. Assez grande, des jambes plus grandes que son buste, des yeux marron clair, des cheveux bruns mi-longs. Elle est âgée d’environ une trentaine d’années, ses yeux sont plutôt ronds. Sa peau est très claire, presque laiteuse. Elle est l’expérimentatrice en chef 1 :


- je conseille et propose de suivre beaucoup plus attentivement les évolutions dans notre expérience suite au passage de Jazz Scry. C’est une occasion unique de mesurer les effets de nos interventions pour qu’enfin cette expérience aboutisse. Nos équipes de Veilleurs sur place sont insuffisantes pour avoir une vue d'ensemble



Galudsy porte les mêmes vêtements que Jealupi tout en ayant un peu la même silhouette, mais plus petite. Des cheveux blonds ondulés avec des yeux verts. Sa peau est plus teintée que celle de Jazz Scry. Elle est âgée d'approximativement une trentaine d’années, ses yeux sont un peu bridés. Galudsy est l'expérimentatrice en chef 2 :


- tout à fait d’accord, entre l'intervention involontaire de Jazz Scry et la réaction des êtres carbonés suite à sa « disparition », nous avons un départ qui laisse présager une évolution unique. En plus, grâce au glissement temporel, nous aurons vite des retours ...  



Regardez derrière ces 2 personnages, la vue est bluffante : les étoiles, une planète avec de nombreux anneaux qui occupe une partie de ce décor, 3 navettes et plusieurs Gorons, ces robots chargés de l'entretien extérieur de la station spatiale.

Revenons à Jealupi et Galudsy. Toutes les 2 sont aux commandes de cette expérimentation et viennent de décider de renforcer les moyens actuels des Veilleurs par une augmentation de personnel et d'équipements. Une partie est installée sur la planète-expérience, mais aussi sur le planétoïde qui est en orbite.

Une chance que ce soit toujours le même côté de cette lune qui est face à la planète-expérience. L’autre face est idéale pour une base avancée.

De plus, des sondes sont camouflées dans des astéroïdes et envoyées de manière aléatoire pour plus de discrétion. Enfin, les équipes de Veilleurs sont renforcées afin de permettre des analyses plus fines et des interventions localisées. Ces équipes sont sur place, quasiment au contact des humanoïdes carbonés, protégées par des camouflages indiscernables.

Le temps de ces installations et déjà les premières infos remontent : le passage de Jazz Scry n’a pas été sans conséquence sur la communauté rencontrée. La Règle de non-Intervention a été enfreinte, c'est évident. Involontairement, c’est sûr, mais il y a un phénomène de « blast » qui est en train de se répandre. Les Expérimentateurs sont inquiets.

Juste 2 chiffres pour fixer les idées : la durée de vie moyenne d’un être carbone équivaut, en moyenne, à 25 révolutions complètes de la planète autour de son soleil.

Pour les Expérimentateurs, le glissement temporel agit. Le temps s'écoule 500 fois moins vite, car ils sont en dehors de la bulle temporelle de la planète-expérience.

Une vie de 25 années sur la planète-expérience ou en jours, 25 x 365 jours = 9165 jours est une bonne moyenne. Le glissement temporel est d'environ 500. Alors 9165 jours / 500 = 18 jours pour les Expérimentateurs ! 18 jours pour une vie !

Cet écart de temps est d'un côté pratique pour suivre l'expérimentation. Mais le temps manque quand il s'agit d'intervenir pour corriger une situation.

Revenons à ce qui nous intéresse. Les images défilent sur un Halo 4D. On y voit cet être carboné, nommée Madeleine, que l’Intelligence Artificielle de Navigation a sauvé en l’envoyant dans un territoire lointain (1).

Jealupi l'Expérimentatrice, pense à haute voix :


- il aurait mieux valu la laisser se faire lapider



Sa collègue Galudsy réagit :


- quand même !

- oui je sais, ce n’est pas dans nos habitudes, mais à parler franchement, depuis la première expérience sur cette planète, vu le nombre de vies qui ont été détruites, une seule aurait été préférable

- je vous trouve glaçante dans ce genre de logique

- le souci Galudsy, c'est qu'au contact de Jazz, puis à sa mise à mort et enfin la disparition incomprise du corps de Jazz, (12) son cerveau de carbone a été profondément modifié

- je m’en doute



Jazz, remis de ses blessures, entre dans la pièce en boitant légèrement. Il est vêtu d’un uniforme sobre de couleur crème, composé d’une chemise au col rond et d’un pantalon. Il est un peu plus grand que la moyenne, cheveux châtains, yeux bleus, une barbe de 2 jours et un peu enrobé. Il est âgé d’environ une quarantaine d’années, sa peau est légèrement hâlée. Il a une légère cicatrice sur le front.

Personne ne le remarque, Jealupi et Galudsy lui tournent le dos. Sur les images du Halo 4D, il voit Madeleine débarquer du bateau, se trouver un refuge. Dans cette nouvelle contrée, elle a appris la langue locale si différente de la sienne. Une fois son apprentissage réalisé, elle a fini par raconter à un grand nombre de locaux, cette histoire, son histoire, presque une légende. Galudsy poursuit :


- mais leur mémoire, contrairement à la nôtre, n’est pas fidèle. En plus, le mensonge est une coutume. Elle a donc modifié, plus ou moins involontairement, le récit. Comme quand elle raconte que Jazz est revenu 3 de leurs jours plus tard et qu'il était bien vivant !

- ah quand même !

- oui Jealupi, les cerveaux de carbone des autochtones ont fait le reste. Ils ont une notion que nous avions déjà détectée dans les expériences précédentes : quand ils ne comprennent pas un phénomène, les humanoïdes carbonés le cataloguent comme de la magie. Et il suffit d'un rien pour que cette magie adopte une caractéristique mystique. Votre mésaventure, Jazz Scry, est en train de devenir une légende, exactement comme lors de votre premier contact (2).
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