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Il y a une question que beaucoup de gens se posent en silence depuis des années.

Et si j'avais une idée d'application ? Est ce que je pourrais la construire ?

La réponse honnête, jusqu'à très récemment, était non. Pas sans des mois d'apprentissage. Pas sans maîtriser plusieurs langages de programmation. Pas sans comprendre les bases de données, les serveurs, les APIs, la sécurité, le déploiement. Le développement web était un métier  un vrai métier, avec des années de formation derrière. Avoir une idée brillante ne suffisait pas. Il fallait aussi savoir la construire, ou avoir les moyens de payer quelqu'un pour le faire à votre place.

2026 change cette équation de façon permanente.

Pourquoi cette année est différente de toutes les autres

Il y a eu des promesses similaires avant. Les constructeurs de sites no code. Les plateformes drag and drop. Les outils "créez votre app sans coder". Certains ont tenu une partie de leurs promesses  pour des cas simples, des besoins standards, des projets qui rentrent dans les cases prévues par la plateforme. Mais dès que vous vouliez quelque chose de spécifique, de personnalisé, de réellement vôtre, vous touchiez les murs. Les limitations techniques reprenaient le dessus. Vous étiez prisonnier de ce que l'outil avait prévu pour vous.

Claude Code est fondamentalement différent. Ce n'est pas un constructeur visuel avec des blocs à assembler. C'est un agent de développement  un système qui comprend ce que vous voulez construire, écrit le code correspondant, l'exécute, observe les erreurs, les corrige, et continue jusqu'à ce que ça fonctionne. Vous travaillez en langage naturel. Vous décrivez, vous dirigez, vous décidez. Claude Code construit.

La différence, c'est que le code produit est du vrai code. Pas une abstraction. Pas un système propriétaire. Du code réel, standard, que n'importe quel développeur peut lire, modifier, améliorer. Un code qui peut devenir une vraie application, un vrai site, un vrai SaaS  avec de vrais utilisateurs, de vrais abonnements, de vrais paiements.

Ce que 2026 rend possible, c'est de passer de l'idée au produit fonctionnel sans jamais avoir appris à coder. Pas parce que le code a disparu. Mais parce que Claude Code écrit ce code à votre place, sous votre direction.

Ce que ce livre va vous demander  et ce qu'il ne va pas vous demander

Soyons clairs dès le départ sur ce que ce livre est et ce qu'il n'est pas.

Ce livre ne va pas vous apprendre à coder. Ce n'est pas son objectif. Vous n'allez pas mémoriser de syntaxe, passer des heures à comprendre des algorithmes, ni vous transformer en développeur au sens classique du terme. Si c'est ce que vous cherchez, il existe d'excellents livres pour ça  mais ce n'est pas celui ci.

Ce livre va vous apprendre à construire. À prendre une idée, à la décomposer en étapes de construction claires, à diriger Claude Code pour qu'il réalise chaque étape, à assembler les pièces en un produit cohérent, et à le mettre en ligne pour que des gens puissent l'utiliser et vous payer pour ça.

La compétence que vous allez développer, c'est celle d'un architecte  pas d'un maçon. Vous ne posez pas les briques vous même. Vous savez quelles briques poser, dans quel ordre, et pourquoi. Vous comprenez suffisamment ce qui se passe pour diriger efficacement, corriger ce qui ne va pas, et prendre les bonnes décisions techniques sans avoir besoin de tout maîtriser dans le détail.

Ce que ce livre va vous demander : de la curiosité, de la rigueur dans la façon de formuler vos instructions, et la discipline de suivre les étapes dans l'ordre. Chaque chapitre construit sur le précédent. Chaque projet est réel  vous le gardez, vous pouvez le lancer, vous pouvez le montrer.

Les trois personnes pour qui ce livre a été écrit

En imaginant qui allait lire ces pages, trois profils sont apparus clairement.

Le premier, c'est l'entrepreneur avec une idée. Vous avez en tête un problème que vous voulez résoudre, un service que vous voulez proposer, un outil qui n'existe pas encore dans la forme exacte que vous imaginez. Vous avez peut être déjà essayé de trouver un développeur  et découvert que ça coûtait cher, que les délais s'éternisaient, que le résultat final ne correspondait pas exactement à ce que vous aviez en tête. Avec ce livre, vous allez construire vous même. Votre vision, votre rythme, votre produit.

Le second, c'est le freelance ou consultant qui veut élargir son offre. Vous travaillez déjà avec des clients. Vous comprenez leurs besoins. Mais jusqu'ici, quand un client vous demandait de créer une application ou un outil sur mesure, vous deviez sous traiter ou refuser. Avec Claude Code, vous pouvez livrer des projets de développement sans avoir une équipe technique derrière vous. Votre valeur augmente. Vos tarifs aussi.

Le troisième, c'est le fondateur en devenir. Vous êtes salarié, étudiant, ou entre deux projets. Vous avez une idée de SaaS qui tourne dans votre tête depuis des mois  peut être des années. La barrière technique vous a toujours arrêté avant même de commencer. Ce livre est la réponse à cette barrière. À la fin, vous aurez un produit fonctionnel, en ligne, capable d'accepter des abonnements payants. Ce que vous en faites ensuite vous appartient entièrement.

Si vous vous reconnaissez dans l'un de ces trois profils, vous êtes exactement là où vous devez être.

Ce que vous allez avoir construit à la dernière page

Ce n'est pas un livre sur la théorie du développement web. C'est un livre de construction. Chaque partie produit quelque chose de réel.

À la fin de la Partie 2, vous aurez une landing page professionnelle en ligne  avec votre domaine, votre design, votre formulaire de capture. Quelque chose que vous pouvez montrer aujourd'hui.

À la fin de la Partie 3, vous aurez une application web fonctionnelle avec un système d'authentification complet, une base de données, et une interface utilisateur réelle. Des utilisateurs peuvent s'inscrire, se connecter, et utiliser ce que vous avez construit.

À la fin de la Partie 4, vous aurez un SaaS complet. Avec des plans tarifaires. Avec Stripe intégré pour accepter des paiements réels. Avec une logique métier qui différencie ce que les utilisateurs gratuits et payants peuvent faire. Avec un panneau d'administration pour gérer vos clients. Déployé en production, accessible depuis n'importe quel navigateur dans le monde.

Ce n'est pas un exercice fictif. C'est un produit réel que vous aurez construit de vos propres mains  ou plutôt, que vous aurez dirigé Claude Code pour construire. La distinction, avec le temps, deviendra de moins en moins importante.

Les outils que vous allez utiliser

Voici la liste complète de ce dont vous avez besoin. La grande majorité est gratuite ou dispose d'un plan gratuit suffisant pour construire et tester votre produit.

Claude Code :  L'agent de développement central de ce livre. Disponible via un abonnement Claude Pro ou via l'API Anthropic. C'est votre co développeur principal.

VS Code : L'éditeur de code dans lequel vous travaillerez. Gratuit, disponible sur Windows, Mac et Linux. Claude Code s'intègre directement dedans.

Node.js : L'environnement d'exécution JavaScript nécessaire pour faire tourner votre projet en local. Gratuit, installation en deux minutes.

Next.js : Le framework web que vous allez utiliser pour construire votre application. Gratuit et open source. C'est le standard de l'industrie en 2026 pour les applications web modernes.

Supabase : Votre base de données et votre système d'authentification. Plan gratuit généreux, suffisant pour lancer et faire croître un produit jusqu'à plusieurs milliers d'utilisateurs.

Stripe : La plateforme de paiement. Gratuit à intégrer, commission sur les transactions uniquement quand vous encaissez de l'argent réel. Mode sandbox disponible pour tester sans payer.

Vercel : La plateforme de déploiement. Plan gratuit qui couvre largement les besoins d'un produit en phase de lancement. Votre app sera en ligne en cinq minutes.

Git et GitHub : Le système de versioning pour sauvegarder et gérer votre code. Gratuit. Claude Code vous guidera dans son utilisation sans que vous ayez besoin de le maîtriser en profondeur.

Coût total pour construire et lancer votre SaaS en suivant ce livre : entre 0€ et 20€ par mois selon l'usage de Claude Code. C'est tout.

Comment utiliser ce livre

Une seule règle : suivez les chapitres dans l'ordre.

Ce livre est conçu comme une construction progressive. Chaque chapitre pose des fondations sur lesquelles le suivant s'appuie. Si vous sautez des étapes, vous vous retrouverez à la Partie 4 sans comprendre pourquoi certaines choses fonctionnent et d'autres non. La tentation de sauter directement au chapitre sur Stripe est compréhensible — mais résistez y.

Chaque chapitre se termine par un projet concret, terminé, fonctionnel. Ne passez pas au chapitre suivant avant que le projet du chapitre en cours soit opérationnel sur votre machine. Pas parfait  opérationnel. La perfection vient avec l'itération, pas avec la procrastination.

Quand quelque chose ne fonctionne pas  et ça arrivera  ne paniquez pas. Les erreurs font partie du développement, même avec Claude Code. L'Annexe E de ce livre contient les 20 erreurs les plus fréquentes et leurs solutions. Et Claude Code lui même est souvent la meilleure ressource pour déboguer une erreur qu'il a contribué à produire  collez le message d'erreur, décrivez ce qui se passe, et laissez le vous guider.

Dernière chose. Chaque projet que vous construisez dans ce livre vous appartient. Le code est le vôtre. La landing page est la vôtre. L'application est la vôtre. Le SaaS est le vôtre. Ce ne sont pas des exercices scolaires  ce sont des fondations réelles sur lesquelles vous pouvez continuer à construire après avoir fermé ce livre.

Maintenant, commençons.



PARTIE 1 — LES FONDATIONS

Comprendre l'environnement, installer les outils, écrire ses premières lignes
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Chapitre 01

Claude Code et l'environnement de développement
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Avant d'écrire la première ligne de code ou plutôt, avant de demander à Claude Code d'écrire la première ligne de code pour vous  il faut préparer l'environnement dans lequel vous allez travailler.

Ce chapitre est le plus technique du livre. Pas parce qu'il est difficile, mais parce qu'il pose les fondations sur lesquelles tout le reste va s'appuyer. Prenez le temps de faire chaque étape correctement. Une installation bancale au départ génère des problèmes inexplicables pendant des semaines. Une installation propre vous permet de construire sans friction.

À la fin de ce chapitre, vous aurez un environnement de développement complet et fonctionnel, et vous aurez lancé votre premier projet réel avec Claude Code. Pas un "hello world" symbolique  un fichier créé, écrit et exécuté par Claude Code sous vos instructions.

1.1 Ce qu'est Claude Code et pourquoi il change tout

Claude Code est un agent de développement en ligne de commande. Concrètement, c'est un programme qui tourne dans votre terminal, qui a accès à vos fichiers, qui peut lire votre code, en écrire de nouveau, exécuter des commandes, observer les résultats, et continuer jusqu'à accomplir ce que vous lui avez demandé.

La différence avec tout ce qui existait avant est profonde.

Les éditeurs de code classiques comme VS Code vous donnent un environnement pour écrire du code  mais vous devez savoir quoi écrire. Les outils de complétion comme GitHub Copilot vous suggèrent la suite d'une ligne que vous avez commencée  mais vous devez savoir comment commencer. Les chatbots IA comme Claude dans son interface web vous donnent des extraits de code que vous copiez-collez  mais vous devez savoir où les coller et comment les intégrer.

Claude Code fait quelque chose de fondamentalement différent. Il agit. Il ne vous donne pas du code à copier  il ouvre les fichiers, écrit le code directement dedans, lance l'exécution, lit le message d'erreur si quelque chose ne fonctionne pas, corrige, et recommence. Tout ça dans votre projet réel, sur votre machine réelle, avec votre code réel.

La relation de travail que ça crée est nouvelle. Vous êtes le directeur de projet. Claude Code est le développeur senior qui exécute. Vous décrivez ce que vous voulez construire, vous validez les résultats, vous prenez les décisions de direction. Claude Code s'occupe de l'implémentation technique  la syntaxe, la structure, les détails, les corrections.

Ce que ça signifie concrètement pour vous : vous n'avez pas besoin de mémoriser comment déclarer une variable en JavaScript, comment structurer une requête SQL, ou comment configurer un middleware Express. Vous avez besoin de savoir ce que vous voulez construire et comment l'expliquer clairement. C'est une compétence différente  et c'est une compétence que vous allez développer tout au long de ce livre.

Une précision importante dès le départ : Claude Code ne remplace pas la compréhension. Plus vous comprenez ce que vous construisez  même sans savoir le coder vous-même  mieux vous dirigez Claude Code, et meilleures sont les choses que vous construisez. Ce livre va donc régulièrement expliquer pourquoi on fait ce qu'on fait, pas seulement comment. Pas pour vous transformer en développeur, mais pour faire de vous un directeur technique éclairé.

1.2 Installer Claude Code sur Windows et Mac

L'installation de Claude Code nécessite d'abord d'installer Node.js  l'environnement d'exécution sur lequel Claude Code fonctionne. Faites les étapes dans l'ordre indiqué.

Étape 1  Installer Node.js

Node.js est un programme qui permet à votre ordinateur d'exécuter du JavaScript en dehors d'un navigateur. Claude Code en a besoin pour fonctionner. L'installation est simple et prend trois minutes.

Sur Mac :

Ouvrez votre navigateur et allez sur nodejs.org. Vous verrez deux boutons de téléchargement. Choisissez la version marquée LTS  Long Term Support. C'est la version stable recommandée. Téléchargez le fichier .pkg, ouvrez-le, et suivez les étapes de l'installateur. Acceptez les conditions, choisissez le dossier d'installation par défaut, et cliquez sur Installer. Entrez votre mot de passe administrateur si demandé.

Pour vérifier que l'installation a fonctionné, ouvrez le Terminal vous le trouvez dans Applications > Utilitaires > Terminal, ou en tapant "Terminal" dans Spotlight avec Cmd+Espace. Tapez la commande suivante et appuyez sur Entrée :

node version

Si vous voyez un numéro de version s'afficher  quelque chose comme v20.11.0  Node.js est installé correctement.

Sur Windows :

Allez sur nodejs.org, téléchargez le fichier .msi correspondant à la version LTS. Lancez l'installateur, acceptez les conditions, laissez toutes les options par défaut cochées notamment l'option qui ajoute Node.js au PATH système, elle est importante. Finalisez l'installation.

Pour vérifier, ouvrez l'Invite de commandes tapez "cmd" dans la barre de recherche Windows et appuyez sur Entrée. Tapez :

node version

Même résultat attendu : un numéro de version s'affiche.

Étape 2 Installer Claude Code

Une fois Node.js installé, l'installation de Claude Code se fait en une seule commande. Dans votre Terminal sur Mac, ou votre Invite de commandes sur Windows, tapez exactement ceci et appuyez sur Entrée :

npm install g @anthropic-ai/claude-code

Cette commande demande à npm le gestionnaire de paquets de Node.js, installé automatiquement avec Node.js de télécharger et installer Claude Code sur votre machine. Le g signifie "global" Claude Code sera accessible depuis n'importe quel dossier sur votre machine.

L'installation prend entre trente secondes et deux minutes selon votre connexion. Vous verrez défiler des lignes de texte c'est normal. Attendez que la commande se termine et que vous retrouviez l'invite de commande.

Pour vérifier que Claude Code est bien installé, tapez :

claude version

Un numéro de version doit s'afficher. Si vous voyez une erreur du type "command not found", l'installation ne s'est pas terminée correctement. La solution la plus fréquente : fermez le terminal, rouvrez-le, et retapez la commande d'installation.

Étape 3  Connecter Claude Code à votre compte Anthropic

Claude Code a besoin d'accéder à l'API Anthropic pour fonctionner. La première fois que vous lancez Claude Code, il va vous demander de vous authentifier.

Dans votre terminal, tapez :

claude

Claude Code démarre et vous propose deux options d'authentification. La plus simple pour commencer : vous connecter avec votre compte Claude.ai existant. Suivez les instructions à l'écran Claude Code va ouvrir votre navigateur, vous demander de vous connecter à claude.ai, et récupérer automatiquement les autorisations nécessaires.

Si vous préférez utiliser une clé API directement par exemple pour une utilisation en entreprise rendez-vous sur console.anthropic.com, créez une clé API dans la section "API Keys", copiez-la, et entrez-la quand Claude Code vous la demande.

Une fois authentifié, vous verrez apparaître l'interface de Claude Code dans le terminal une invite qui vous permet d'envoyer des instructions. Vous êtes prêt.

1.3 Installer VS Code et comprendre l'interface en 10 minutes

Claude Code fonctionne dans le terminal, mais vous aurez besoin d'un éditeur de code pour voir, lire et parfois naviguer dans les fichiers que Claude Code va créer et modifier. VS Code Visual Studio Code est l'éditeur standard de l'industrie. Gratuit, puissant, et parfaitement intégré avec Claude Code.

Installation

Allez sur code.visualstudio.com et téléchargez la version correspondant à votre système Mac ou Windows. Sur Mac, vous obtenez un fichier .zip contenant l'application décompressez-le et glissez VS Code dans votre dossier Applications. Sur Windows, lancez l'installateur et suivez les étapes par défaut.

L'interface en 10 minutes ce que vous devez savoir

Quand vous ouvrez VS Code, l'interface peut sembler intimidante. Elle ne l'est pas. Voici les cinq zones que vous utiliserez vraiment.

L'explorateur de fichiers la colonne de gauche. C'est là que vous voyez tous les fichiers et dossiers de votre projet, organisés en arborescence. Vous pouvez cliquer sur un fichier pour l'ouvrir, faire un clic droit pour le renommer, le déplacer, ou le supprimer. C'est votre vue d'ensemble du projet.

L'éditeur central la grande zone au milieu. C'est là que s'ouvrent les fichiers quand vous cliquez dessus. Vous pouvez en avoir plusieurs ouverts en parallèle via des onglets en haut. Vous pouvez lire le code, et même le modifier directement si nécessaire même si dans la plupart des cas, vous laisserez Claude Code s'en charger.

Le terminal intégré vous pouvez ouvrir un terminal directement dans VS Code sans quitter l'application. Allez dans le menu Terminal > Nouveau terminal, ou utilisez le raccourci Ctrl+` sur Windows, Cmd+` sur Mac. Ce terminal fonctionne exactement comme le terminal externe c'est là que vous lancerez Claude Code pendant que vous voyez vos fichiers à côté.

La barre de statut la ligne tout en bas de l'interface, en bleu ou en violet. Elle vous donne des informations sur le fichier ouvert langage de programmation détecté, ligne et colonne du curseur, erreurs éventuelles. Vous n'avez pas besoin de la surveiller en permanence, mais elle peut vous donner des informations utiles.

La palette de commandes accessible avec Cmd+Shift+P sur Mac ou Ctrl+Shift+P sur Windows. C'est une barre de recherche qui vous donne accès à toutes les fonctionnalités de VS Code en tapant leur nom. Si vous cherchez quelque chose et ne savez pas où c'est, ouvrez la palette de commandes et tapez.

Les extensions utiles à installer maintenant

VS Code a une marketplace d'extensions qui ajoutent des fonctionnalités. En cliquant sur l'icône de quatre carrés dans la barre latérale gauche, vous accédez à cette marketplace. Installez ces trois extensions dès maintenant elles vont améliorer votre expérience tout au long du livre.

Cherchez et installez Prettier c'est un formateur de code automatique qui rend votre code propre et lisible. Cherchez et installez ESLint il détecte les erreurs courantes dans votre code JavaScript et vous les signale avant même d'exécuter quoi que ce soit. Cherchez et installez GitLens il enrichit l'affichage de Git dans VS Code, ce qui sera utile quand vous commencerez à versionner votre code.

1.4 Comprendre le terminal sans panique : les 8 commandes que vous utiliserez à 90 %

Le terminal est l'endroit où vous tapez des commandes textuelles pour interagir avec votre ordinateur. Si vous n'en avez jamais utilisé, la première fois peut être déstabilisante pas d'interface graphique, pas de boutons, juste une ligne qui clignote et attend que vous tapiez quelque chose.

La bonne nouvelle : vous n'avez besoin de maîtriser que huit commandes pour travailler efficacement avec Claude Code. Ces huit commandes couvrent 90 % de ce que vous ferez dans le terminal tout au long de ce livre.
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