
    
      
        
          
        
      

    


Lanza Tu Producto Digital

Cómo mostrar, vender y dar el primer paso real

Carol Bugueño

© 2026 Carol Bugueño

Todos los derechos reservados.

Queda estrictamente prohibida la reproducción total o parcial de este contenido, así como su copia, redistribución, reventa, préstamo o difusión por cualquier medio, físico o digital, sin la autorización previa y por escrito de Carol Bugueño.

Este material está destinado exclusivamente para uso personal del lector autorizado, accesible únicamente a través de la web www.carolbugueno.online conforme a sus términos de uso.

El contenido tiene fines informativos y educativos. No constituye asesoría legal, contable, financiera ni profesional personalizada. Cualquier decisión económica, financiera o de negocio que el lector adopte será de su exclusiva responsabilidad, considerando su situación y contexto particular.

Introducción

El momento incómodo: cuando ya no hay excusas

Qué significa realmente lanzar

Cómo presentar tu producto sin exagerar

Qué decir y qué no decir

Visibilidad básica que no abruma

Vender sin sentirse incómodo

El primer movimiento real

Empezar pequeño, pero de verdad

Resumen

Glosario

Presentación



	[image: ]

	 
	[image: ]





[image: ]


Introducción

[image: ]




Este e-book comienza en un punto particular del camino: cuando ya no se trata de pensar, planificar o aprender más, sino de hacer algo real con lo que ya existe. No parte desde la falta de ideas ni desde la confusión inicial. Parte desde un momento más silencioso y, muchas veces, más incómodo: cuando el proyecto está armado lo suficiente como para dejar de esconderse detrás de la preparación.

Lanzar un producto digital suele presentarse como un gran evento. Se habla de estrategias, impacto, visibilidad masiva y resultados rápidos. Esa narrativa, aunque común, suele generar más bloqueo que avance. Este libro propone otra mirada: lanzar no es hacer ruido, es permitir que algo exista. Es pasar del espacio privado —donde todo está bajo control— al espacio real, donde el producto empieza a cumplir su función.

Este e-book no enseña técnicas de marketing complejas ni fórmulas de lanzamiento. Tampoco promete resultados. Enseña algo más básico y más difícil: cómo dar el primer paso real sin exagerar, sin apurarse y sin traicionarse en el intento. Aquí, lanzar no es un acto heroico ni una prueba de valor personal. Es una decisión práctica, situada y posible.

A lo largo de estas páginas se trabaja el miedo a mostrar, la incomodidad de ofrecer, la presión de “hacerlo bien” y la idea persistente de que siempre falta algo más antes de salir. No para eliminar esas sensaciones, sino para comprenderlas y avanzar con ellas, no contra ellas.
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