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Résumé



Au carrefour de plusieurs disciplines (mathématiques, informatique…), l’intelligence artificielle connaît actuellement un formidable développement. Elle nécessite de nouvelles compétences, crée de nouveaux métiers, mais risque d’en supprimer aussi. Il est donc temps de faire entrer l’IA à l’école afin d’anticiper ses impacts sur l’emploi et de te donner toutes les clés pour ton orientation professionnelle.


D’approche très concrète, avec des mots simples et clairs, ce petit livre d’introduction détaille les grandes notions de l’intelligence artificielle générative, ses principales applications au quotidien, ses dangers et son devenir. Il est complété par plusieurs ateliers pratiques de plus en plus élaborés, où tu seras amené à développer ton propre site web, à créer un chatbot d’aide à l’orientation scolaire, ou encore à coder différents agents automatisés adaptés à tes besoins.


Au fil de l’ouvrage, tu trouveras des QR codes qui renvoient vers différentes vidéos d’explication. Un livre pour comprendre l’IA, l’utiliser et susciter des vocations.


Au sommaire


1. Qu’est-ce que l’intelligence artificielle ? 2. Le paysage de l’IA 3. L’IA, un danger pour l’humain ? 4. Comment apprend une IA ? 5. L’IA en pratique – Glossaire – Annexe : le coin des parents


L’auteur


Ingénieur en robotique, RABAH ATTIK enseigne les nouvelles technologies, le big data, les data sciences et l’intelligence artificielle à l’Esti am (École supérieure des technologies de l’informati on appliquées aux métiers). Il est aussi le cofondateur de la société Evolukid qui accompagne les 6-18 ans vers la transition numérique, en proposant des ateliers sur la programmation, l’électronique et bien d’autres domaines.
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LUC JULIA, né en janvier 1966, à Toulouse, est un ingénieur et informaticien franco-américain, spécialisé dans l’intelligence artificielle. Il est l’un des concepteurs de l’assistant vocal Siri. Ancien vice-président de Samsung chargé de l’innovation (2012-2021), il rejoint Renault en 2021 en tant que directeur scientifique.
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PRÉFACE



Tu as entre les mains le livre que j’aurais aimé avoir quand j’avais ton âge. Dès le début, tu sens que son auteur, Rabah Attik, est passionné par le sujet, mais surtout qu’il adore expliquer simplement les choses même quand elles ont l’air un peu compliquées. C’est ce qu’il fait depuis toujours, tous les jours, et ça se voit.


Il commence par nous raconter ce qu’est l’intelligence artificielle, d’où elle vient, à quoi elle sert, mais aussi en quoi elle est différente de notre intelligence à nous.


Sans te raconter de salades, il alterne les explications des théories utilisées et leur mise en pratique avec plein d’exemples simples. Tu vas ainsi découvrir des applications de l’intelligence artificielle, et même pouvoir les mettre en œuvre au travers de projets concrets.


Au fil de ta lecture, tu comprendras toutes les choses que l’on peut faire avec cette technologie, qu’elle peut résoudre des problèmes incroyables, mais qu’on peut aussi faire des bêtises avec, qu’elle peut présenter des dangers si elle n’est pas utilisée correctement ; et que nous en sommes responsables.


À la fin, avec tout ce que tu auras appris grâce à ce livre, tu seras à même de te forger ta propre opinion, tu seras assez informé pour en discuter avec tes copains, tes parents, pour débattre du bon usage, des limites et des risques de cette intelligence artificielle, de toutes ces intelligences artificielles. Tu seras surtout bien équipe et prépare pour le futur, car celles-ci ne sont pas près de disparaître !


Dr. Luc JULIA


Spécialiste de l’intelligence artificielle
Cocréateur de l’assistant vocal Siri
Directeur scientifique chez Renault









AVANT-PROPOS


Pourquoi ce livre ?


L’intelligence artificielle (IA) est un domaine qui paraît réservé aux spécialistes. Pourtant, avec de bons mots, des schémas et un peu de volonté, on arrive rapidement à en comprendre les concepts. De même que le codage informatique est désormais à la portée des plus jeunes grâce à des logiciels de programmation par blocs comme Scratch, l’intelligence artificielle se doit d’être vulgarisée pour pouvoir être assimilée par tous.


Avec l’arrivée des intelligences artificielles génératives, capables de créer du contenu original à partir de données existantes, il devient d’autant plus important de sensibiliser chacun à leurs possibilités et à leurs risques. Ces nouvelles technologies, parfois intrusives, soulèvent des enjeux cruciaux comme la sécurité des données personnelles, le respect de la vie privée et l’impact potentiel sur notre quotidien. Être informé et comprendre ces enjeux, c’est s’armer efficacement pour en tirer profit tout en se protégeant des dérives.


Dans ce livre, tu vas pouvoir te former de manière complète sur l’intelligence artificielle, en comprenant les algorithmes qu’il y a derrière, mais aussi son impact sur ta vie quotidienne.


Pour t’aider, tu trouveras au fil des pages des QR codes à scanner qui te renverront vers des petites vidéos d’explication. Toutes ces vidéos et les autres ressources de l’ouvrage sont aussi disponibles sur https://​www.​evolukid.​com/​a-​la-​conquete-​de-​lia.


À propos de l’auteur
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Passionné de nouvelles technologies, et surtout d’enseignement et de transmission du savoir, je suis ingénieur en robotique et professeur de nouvelles technologies en école d’ingénieurs. Étudiant, j’ai aidé des centaines d’élèves en soutien scolaire à domicile et j’ai continué à le faire lorsque je suis entré en fonction comme ingénieur, malgré mon emploi du temps chargé, en raison de ma passion pour la pédagogie. Par la suite, ceci m’a amené à devenir entrepreneur dans le secteur de l’éducation.


J’ai fondé Evolukid avec Morad, mon frère cadet de quatre ans, professeur de mathématiques, éducateur et surtout un grand spécialiste de l’animation et de la pédagogie. Evolukid (www.​evolukid.​com) est une start-up qui permet aux enfants de se former et de s’acculturer aux nouvelles technologies, et en particulier à l’intelligence artificielle, au moyen de classes virtuelles.


Morad et moi avons créé le programme KESK’IA qui vise à vulgariser les nouvelles technologies pour un public jeune, marginalisé du numérique, pour des raisons sociales ou matérielles et pour démontrer, encore et toujours, que la science et les nouvelles technologies sont plus que jamais un vecteur d’inclusion. Mais, avant tout, l’idée est de détecter les jeunes qui ont un très fort potentiel afin de les propulser dans des environnements qu’ils n’auraient pas atteints sans nous.


Avec de la passion, tout devient possible !
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	QU’EST-CE QUE L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ?










Alors, qu’est-ce que l’intelligence artificielle (IA) ? Si tu penses tout de suite à des robots ou à une voiture qui conduit toute seule, eh bien, tu as raison. C’est dû à l’image de l’intelligence artificielle renvoyée par la société.


Tu as sûrement déjà entendu parler d’intelligence artificielle, peut-être à la radio ou à la télévision, car tu as sans doute plus de 10 ans. Quoi ? Non, dans aucun de ces médias ? Alors, c’était peut-être dans une vidéo sur Facebook ? Non plus ! Oui, effectivement, il paraît que les jeunes n’utilisent plus Facebook mais d’autres réseaux sociaux, comme Instagram et Snapchat. Eh bien, justement, nous en parlerons car ils sont très liés à l’intelligence artificielle.


Bref, tu as sûrement déjà entendu parler d’intelligence artificielle et tu te demandes ce que c’est. Est-ce un genre d’oxymore1 comme « le silence assourdissant » ou « la lumière sombre » ? En tout cas, cela y ressemble. L’intelligence est naturelle, elle émane de la vie. Les êtres humains sont intelligents, les animaux sont intelligents. Oui, les fourmis ont une intelligence collective impressionnante. On tentera de définir l’intelligence humaine pour y voir plus clair. Alors l’intelligence peut-elle être artificielle, c’est-à-dire créée par les humains ?


Luc JULIA, le patron de l’innovation chez Samsung et l’un des concepteurs de Siri, l’assistant vocal utilisé par Apple, a déclaré : « l’intelligence artificielle n’existe pas. » Il en a même fait le titre de son livre2 qui explique ce point de vue tout à fait intéressant, comme on le verra par la suite. Bon, tu n’es pas très avancé, car tu t’apprêtes à lire un livre sur l’intelligence artificielle (IA) et on commence par dire qu’elle n’existe pas !


Donc certains savants pensent qu’il ne s’agit que de programmes et qu’il n’y a pas lieu de parler d’intelligence artificielle, alors justement parlons-en. Dans ce premier chapitre, je vais définir l’intelligence artificielle par ses applications pour mieux se la représenter et la comprendre.



Les applications de l’IA dans ton quotidien


Savais-tu que dans ton quotidien, tu utilises l’IA sans même t’en rendre compte ? Oui, un grand nombre de technologies que tu utilises fonctionnent grâce à l’IA. Et aujourd’hui, une nouvelle révolution est en cours : celle des IA génératives, capables de créer du texte, des images, et même des vidéos ou de la musique.


Regardons de plus près comment cela se traduit dans ta journée :



[image: ] Déverrouiller ton smartphone



À peine les yeux ouverts, tu utilises ton smartphone. Que ce soit pour le déverrouiller avec ta reconnaissance faciale ou ton empreinte digitale, tu interagis déjà avec une IA. Ces systèmes utilisent des algorithmes pour analyser et comparer des images en temps réel. Ils s’améliorent constamment grâce à l’apprentissage automatique.
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Derrière cela, les systèmes de reconnaissance faciale se servent des IA pour analyser les traits du visage et garantir la sécurité.






[image: ] Ta playlist musicale préférée



Tu ouvres Spotify ou Deezer pour écouter de la musique. Les chansons recommandées pour toi sont générées à partir de tes préférences et de celles d’autres utilisateurs. Ces algorithmes prédisent les morceaux qui pourraient te plaire grâce à des modèles d’analyse de données.
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Ces recommandations personnalisées sont rendues possibles grâce à des IA d’apprentissage automatique qui analysent tes habitudes écoute par écoute.






[image: ] Des suggestions personnalisées



Tu fais un tour sur YouTube ou TikTok, et voilà des vidéos qui te captivent. Ces plateformes utilisent des IA sophistiquées pour analyser ton comportement (les vidéos que tu regardes, celles que tu likes) et te proposer un contenu sur mesure.
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Les algorithmes de recommandation reposent sur des modèles génératifs et des systèmes d’analyse de données comportementales pour anticiper tes préférences.





Avec l’arrivée des IA génératives, certaines de ces vidéos sont même créées automatiquement, en fonction de thèmes ou de mots-clés populaires. Par exemple, des outils comme Runway permettent de créer des vidéos complètes à partir de quelques indications textuelles.



[image: ] L’école est finie



Tu consultes les horaires de bus sur un panneau digital. Les prédictions d’horaires sont générées par des IA qui analysent des données en temps réel, comme la circulation ou les retards précédents. Demain, ces mêmes algorithmes seront utilisés pour les véhicules autonomes, où ils prévoient les trajets et optimisent les déplacements.
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Ces systèmes reposent sur des modèles prédictifs qui analysent des données en temps réel pour anticiper les déplacements.






[image: ] Les conversations avec une IA



Avant de te coucher, tu poses une question à ChatGPT : « Comment faire un exposé sur l’intelligence artificielle ? » En quelques secondes, l’IA génère une réponse claire et structurée. Ces modèles, appelés « modèles de langage », ont appris à partir de milliards de textes à répondre avec précision et créativité. Tu peux même discuter avec ces IA, leur demander de t’aider à rédiger une lettre ou pourquoi pas de créer une histoire sur mesure.
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Les modèles comme ChatGPT utilisent des réseaux neuronaux appelés « transformers » pour comprendre et générer du texte avec une cohérence impressionnante.







Le coin interactif : expérimente l’IA par toi-même !


À toi de tester une IA générative ! Scanne ce QR code pour discuter avec un chatbot comme ChatGPT, générer une image à partir d’une description sur DALL-E, ou créer une vidéo courte avec un outil comme Runway.




[image: A la conquête de l’IA]








Avec ces exemples, tu peux constater à quel point l’IA est présente dans ta vie quotidienne. Et avec les avancées récentes, comme les IA génératives, elle devient de plus en plus créative et polyvalente. Alors, prêt à explorer davantage ?


D’après Cédric Villani, un mathématicien français qui a été en charge de rédiger un rapport sur le sujet, « l’intelligence artificielle, c’est toute technologie informatique qui permet de résoudre des problèmes complexes qu’on aurait crus réservés à l’intelligence humaine3 ». C’est intéressant qu’il ait indiqué « toute technologie informatique ». Elle mobilise en effet plusieurs technologies et même plusieurs domaines de connaissance. Nous pouvons dire que l’intelligence artificielle est à la croisée des mathématiques, ou plus précisément des statistiques et de l’informatique, et nous verrons par la suite qu’elle met aussi en œuvre d’autres domaines.




[image: L’intelligence artificielle : un mélange de statistiques et d’informatique, mais pas seulement]




L’intelligence artificielle : un mélange de statistiques et d’informatique, mais pas seulement








Simuler l’intelligence humaine ?


Nous ne sommes pas très avancés, nous avons défini l’intelligence artificielle par ses applications dans la vie quotidienne, mais nous n’avons pas précisément expliqué ce que c’est.


En début de chapitre, j’ai évoqué l’oxymore dans l’expression « intelligence artificielle » qui contient deux mots ayant chacun leur importance : « intelligence » et « artificielle ». Comment pourrait-on définir l’IA sans définir l’intelligence elle-même ?


Qu’est-ce que l’intelligence humaine ?


L’intelligence humaine est souvent associée à des fonctions cognitives comme la réflexion, la créativité, la mémoire ou encore la prise de décision. Ces facultés nous permettent de comprendre des concepts abstraits, de résoudre des problèmes complexes, ou encore d’imaginer des mondes qui n’existent pas.


Cependant, notre intelligence va bien au-delà de la simple capacité à résoudre des équations ou à apprendre des langues. Elle inclut également la conscience de soi, l’empathie, et la capacité à comprendre des contextes sociaux complexes — des compétences que les IA, même les plus avancées, ne possèdent pas encore.


Dans ce cadre, deux grands modèles ont été proposés pour simuler cette intelligence humaine :




	
•Le modèle symbolique a dominé le développement de l’IA dans les années 1950-1980. Il s’appuie sur des règles et des connaissances codées par l’homme. Par exemple, un système expert médical pourrait utiliser une base de données pour diagnostiquer des maladies en suivant des règles établies.


	
•Le modèle connexionniste s’inspire du fonctionnement du cerveau humain et repose sur des réseaux neuronaux dont l’essor date des années 1980. Ce modèle est au cœur des IA modernes, comme la reconnaissance d’images ou les systèmes génératifs.





Et les IA génératives ?


Les IA génératives, comme ChatGPT ou DALL-E, imitent certains aspects de l’intelligence humaine, notamment en créant des textes, des images ou même des vidéos qui semblent être le fruit d’une créativité humaine. Mais comment font-elles ?


Ces modèles fonctionnent grâce à des réseaux neuronaux appelés « transformers » qui analysent des motifs dans des milliards de données. Par exemple, ChatGPT peut compléter une phrase en s’appuyant sur les structures de phrases rencontrées pendant son apprentissage. DALL-E, quant à lui, peut associer des concepts visuels pour générer des images uniques.


Cependant, ces IA ne possèdent ni compréhension ni conscience. Lorsqu’elles génèrent du contenu, elles suivent des probabilités mathématiques : elles choisissent la réponse ou l’image la plus probable selon leurs données d’entraînement.






[image: ]





Pourquoi une IA ne ressent-elle ni émotion ni fierté ?


Contrairement à un humain, une IA ne possède pas de système nerveux, d’expériences vécues ou de conscience de soi. Ces éléments sont indispensables pour ressentir des émotions ou des intentions. Par exemple, quand un humain écrit un poème, il exprime ses sentiments, tandis qu’une IA associe simplement des mots selon des schémas préexistants.





Un exemple concret : IA et créativité


Imaginons que tu demandes à ChatGPT d’écrire une histoire courte. En quelques secondes, l’IA produit un récit captivant. Cependant, contrairement à un humain, elle ne ressent ni fierté ni émotion dans cet acte. Elle suit des modèles prédéfinis basés sur des milliards de textes préexistants.


De même, si DALL-E crée une image, cela résulte d’une analyse complexe de motifs visuels appris dans des millions d’images, mais sans interprétation personnelle ou jugement esthétique.


Conclusion : l’IA et l’humain, deux intelligences différentes


L’IA, même générative, reste un outil puissant pour accomplir des tâches qui auraient été impensables il y a quelques années. Mais elle est loin de remplacer l’intelligence humaine, qui reste unique dans sa capacité à ressentir, à comprendre et à créer avec une intention. En explorant ces deux formes d’intelligence, nous découvrons comment elles peuvent se compléter, plutôt que de s’opposer.


Quelles différences entre l’IA et l’informatique ?


Si l'intelligence artificielle est si fascinante, c'est en partie parce qu'elle diffère fortement de l'informatique traditionnelle. Mais quelles sont exactement ces différences ?


Informatique traditionnelle


Revenons à l’essentiel, si je te dis : « Informatique » ? Il y a des chances que tu me répondes : « Programmation ». Excellente réponse !


Et peut-être que tu répondras aussi : « Algorithme ».


Un programme ou un algorithme est une suite séquentielle d’instructions pour réaliser une tâche précise. Tu as sans doute déjà entendu parler en cours, au collège, de l’exemple de la vaisselle ou la recette de cuisine et ce sont de très bons exemples.


Voici les étapes détaillées pour faire un gâteau aux pommes :




	
1.J’épluche les pommes


	
2.Je découpe les pommes


	
3.Je prends un saladier et j’y place la farine


	
4.Je prépare 300 ml d’eau dans un bol


	
5.Je prépare les œufs, le sel et le sucre et je les mélange


	
6.Je mélange les ingrédients des étapes 3/4/5


	
7.Etc.







[image: Exemple d’un algorithme de tri de nombres entiers par ordre croissant]




Exemple d’un algorithme de tri de nombres entiers par ordre croissant








On est content, on a appris à faire un gâteau. Non ! En fait on a déroulé de manière claire et non ambiguë les différentes étapes pour résoudre notre problème : « faire un gâteau ». C’est tout simplement la définition d’un algorithme.


En effet, Wikipédia nous donne cette définition4 : « Une suite finie et non ambiguë d’opérations ou d’instructions pour résoudre un problème précis. » C’est un peu ce qu’on vient de faire ici. En effet, pour réaliser ces tâches ardues, on suit une séquence dans un ordre précis de sous-tâches et on arrive à un résultat final, qui nous satisfait d’ailleurs : une vaisselle propre et un gâteau délicieux.


Quand tu codes un algorithme tu résous un problème précis. Imagine que tu crées une application comme Instagram, tu peux avoir besoin de classer des noms de ta liste de contacts dans l’ordre alphabétique, tu feras un algorithme pour cela. Tu auras aussi besoin de ranger des nombres par ordre croissant, et tu feras un nouvel algorithme pour cela.


En informatique, on parle de déterminisme. Ce qui signifie que les mêmes causes engendrent les mêmes conséquences. En fait, l’algorithme produira toujours ce pourquoi il a été conçu. Un algorithme de tri par ordre croissant fera toujours cela.


Exécuter un tri est un besoin courant lorsqu’on développe une application ou un logiciel. Pour réaliser cela, il faut coder le bon algorithme.


Tu peux avoir plusieurs fonctionnalités à développer dans une application mobile, un logiciel ou un autre projet informatique. Pour résumer, lorsqu’on code, on part d’une problématique générale, ici réaliser son application, qui se décline en plusieurs sous-problématiques, comme ici classer une liste de nombres par ordre croissant. Pour les résoudre, on développe un algorithme qui fixe des règles et on obtient un résultat.




[image: Le fonctionnement de la programmation classique]




Le fonctionnement de la programmation classique








Dans le cas de l’IA, c’est différent de l’algorithmique. L’approche connexionniste lui enseigne qu’elle doit s’entraîner pour arriver à effectuer les tâches pour lesquelles elle a été désignée. Ses tâches ne sont pas rudimentaires comme trier une liste. Si son but est de reconnaître des images, alors ses algorithmes vont plutôt consister à s’entraîner à l’analyse et la caractérisation d’images plutôt qu’effectuer des tâches comme si elle voulait faire un gâteau aux pommes.


Par exemple, lorsque tu apprends à faire du vélo, tu acquiers de l’expérience et ton cerveau développe des réflexes. C’est-à-dire que des milliers de neurones se mettent en réseaux afin d’implémenter le reflexe. De cette manière tu as créé une règle. L’IA doit aussi produire des règles. Tu verras par la suite, notamment au chapitre 4, comment se déroule l’apprentissage pour la reconnaissance d’images.




[image: L’apprentissage automatique supervisé se nourrit de données labélisées (des résultats) pour produire des règles.]




L’apprentissage automatique supervisé se nourrit de données labélisées (des résultats) pour produire des règles.








Flexibilité et adaptation


Un autre point clé est la flexibilité de l’IA. Une fois entraînée, elle peut être adaptée à d’autres tâches similaires en changeant légèrement son apprentissage, alors qu’un programme classique devrait être entièrement recodé pour chaque nouvelle application.


Par exemple, un modèle d’IA entraîné pour détecter des chats peut être ajusté pour reconnaître des chiens avec un peu de données supplémentaires. En revanche, un programme classique devrait être réécrit pour intégrer toutes les nouvelles règles nécessaires.


Conclusion


L’informatique traditionnelle et l’IA ne s’excluent pas mutuellement. En réalité, elles sont souvent utilisées ensemble. Les systèmes informatiques traditionnels fournissent la structure et les règles de base, tandis que l’IA ajoute une couche d’intelligence et de flexibilité pour résoudre des problèmes complexes. Cette complémentarité est ce qui rend les systèmes modernes si performants.


L’histoire de l’IA


L’histoire de l’intelligence artificielle est fascinante et jalonnée d’étapes clés qui montrent comment elle a évolué au fil des décennies.


Les débuts de l'IA (années 1950-1970)


L’origine du terme « intelligence artificielle » remonte à l’été 1956 lors de la conférence de Dartmouth ou plusieurs savants américains d’après-guerre se sont réunis pour créer la machine qui pourra penser.


Il faut comprendre qu’à cette époque, après la Seconde Guerre mondiale, le monde entier est encore sous le choc et le contexte est propice à la recherche car beaucoup de nouvelles technologies ont été découvertes.




[image: Alan Turing est considéré comme le père de l’IA.]




Alan Turing est considéré comme le père de l’IA.








Ambitieux non ? Ils n’y sont pas arrivés tout de suite, même s’ils pensaient résoudre la question durant l’été. En réalité il leur a fallu près de 40 ans pour mettre en place cette machine et nous allons découvrir pourquoi.


Un célèbre mathématicien anglais, Alan Turing, notamment connu pour avoir déchiffré le code des communications cryptées des Allemands durant la Seconde Guerre mondiale, a inventé le principe d’un test aujourd’hui appelé « test de Turing ». Ce test cherche à savoir s’il est possible de déceler une forme d’intelligence dans une machine.


Voici les conditions du test : on isole un être humain A qui discute avec deux autres entités : un être humain B et une machine C. Si A ne perçoit pas la présence de C, autrement dit si A ne peut pas dire lequel de B ou C est la machine, alors la machine a passé le test de Turing. Cela sous-entend que la personne B et la machine C arrivent toutes deux à avoir une « apparence » humaine dans leurs échanges avec la personne A.




[image: Le test de Turing]




Le test de Turing








Il y a deux choses extraordinaires à dire :




	
•La première, c’est qu’à cette date, les ordinateurs n’existaient pas encore, et les premiers qui arrivèrent par la suite étaient des machines gigantesques qui prenaient une salle entière. Alan Turing a donc imaginé une machine du futur.


	
•La deuxième, c’est que cette expérience a tout simplement le même fonctionnement qu’un chatbot. Il existe maintenant des assistants virtuels capables d’imiter la voix humaine dans ses moindres détails avec le ton adapté et la transparence des émotions, à tel point que tu pourrais avoir l’impression de parler à un être humain !





Alan Turing n’était donc ni plus ni moins qu’un visionnaire.


L'essor des systèmes experts (années 1970-1980)


Durant les années 1970, l’IA symbolique atteint son apogée avec les systèmes experts. Ces programmes, comme Mycin en médecine, utilisent des bases de connaissances et des règles logiques pour résoudre des problèmes complexes. Cependant, ces systèmes montrent leurs limites : ils sont rigides et nécessitent un effort colossal pour coder toutes les règles nécessaires.




[image: Un exemple d’arbre décisionnel du système expert Mycin]




Un exemple d’arbre décisionnel du système expert Mycin








Les réseaux neuronaux et le modèle connexionniste (années 1980-1990)


Les années 1980 voient une résurgence de l’intérêt pour les réseaux neuronaux, grâce à l’introduction de l’algorithme de rétropropagation. Cette période marque la transition vers le modèle connexionniste, qui s’inspire du fonctionnement des neurones biologiques. Les réseaux neuronaux multicouches permettent de résoudre des problèmes comme la reconnaissance de motifs dans des données, mais les ressources informatiques limitées freinent leur développement.




[image: Perceptron multicouche]




Perceptron multicouche








L'ère du Big Data et du deep learning (2000-2020)


Avec l’essor des données massives (« Big Data ») et l’amélioration des capacités de calcul, le deep learning révolutionne l’IA. Des exploits comme la victoire de Deep Blue contre Garry Kasparov en 1997 marquent des jalons importants, bien que cette prouesse soit encore basée sur des algorithmes symboliques et non des réseaux neuronaux.
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