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Résumé



Un livre à la fois théorique et pratique


Cet ouvrage a pour objectif d’apprendre aux développeurs Java comment utiliser ChatGPT et les API OpenAI pour créer des applications intelligentes. Le livre ne présuppose aucune expérience préalable avec ChatGPT ou les API OpenAI, mais une certaine familiarité avec la programmation Java s’avère nécessaire.


Programmer en Java avec ChatGPT est organisé en plusieurs chapitres qui détaillent les bases de l’utilisation des API ChatGPT et OpenAI, y compris l’authentification, l’envoi d’invites, la génération de réponses et la gestion des erreurs. Chaque chapitre comprend des exercices pratiques qui démontrent une fonctionnalité différente des API et permettent au lecteur d’appliquer les concepts abordés.


Le livre couvre également les fonctionnalités avancées des API, telles que la modification de la longueur et de la température des réponses générées, l’intégration du contexte dans les invites et l’optimisation de l’utilisation de l’API. Un fil rouge est proposé tout au long de l’ouvrage, pour suivre le développement d’un chatbot Java intelligent sur Discord, en intégrant ChatGPT et OpenAI à l’API Discord. Le lecteur apprendra à créer un compte de bot, à répondre aux messages et aux commandes des utilisateurs, ainsi qu’à construire un chatbot capable de modérer automatiquement un serveur Discord sans aucune intervention humaine.


Enfin, les développeurs sauront créer des prompts pour optimiser les résultats de ChatGPT, que ce soit pour générer du code Java ou pour créer des images grâce à DALL-E.


À qui s’adresse cet ouvrage ?




	
• Aux étudiants, en informatique et autres spécialités, qui découvrent l’IA dans leur parcours académique.


	
• Aux développeurs Java.


	
• Aux (futurs) développeurs en reconversion professionnelle.







Au sommaire


Présentation de ChatGPT pour les développeurs Java • Utiliser ChatGPT comme binôme pour programmer en Java • Utiliser l’IA dans l’entreprise : création d’un résumeur de texte pour les messages Slack • L’IA multimodale : création d’un visualiseur de podcast avec Whisper et DALL-E 3 • Prompt Engineering avec DALL-E pour la génération d’images • Création d’un bot de gestionnaire de communauté avec Discord et Java • L’IA et Discord : utiliser le Chat Endpoint pour les questions et réponses • L’IA et Discord : utiliser les Chat et Moderations Endpoints pour la modération





L’auteur


Bruce Hopkins est un rédacteur technique et un expert de renommée mondiale. Il est à la fois Oracle Java Champion et Intel Software Innovator. Également auteur du livre Bluetooth for Java, il est parfaitement bilingue anglais-français.


www.editions-eyrolles.com









SUR LE MÊME THÈME


E. SARRION. – La révolution ChatGPT.
N°0101307, 2e édition, 2024, 200 pages.


E. SARRION. – ChatGPT : le guide du débutant.
N°0101431, 2024, 288 pages.


C. DELANNOY. – Programmer en Java.
N°0100018, 11e édition, 2020, 962 pages


Retrouvez nos bundles (livres papier + e-book) et livres numériques sur
http://izibook.eyrolles.com









Bruce Hopkins


La programmation Java avec ChatGPT




[image: ]












ÉDITIONS EYROLLES
61, bd Saint-Germain
75005 Paris
www.editions-eyrolles.com


Depuis 1925, les éditions Eyrolles s’engagent en proposant des livres pour comprendre le monde, transmettre les savoirs et cultiver ses passions ! Pour continuer à accompagner toutes les générations à venir, nous travaillons de manière responsable, dans le respect de l’environnement. Nos imprimeurs sont ainsi choisis avec la plus grande attention, afin que nos ouvrages soient imprimés sur du papier issu de forêts gérées durablement. Nous veillons également à limiter le transport en privilégiant des imprimeurs locaux. Ainsi, 89 % de nos impressions se font en Europe, dont plus de la moitié en France.


En application de la loi du 11 mars 1957, il est interdit de reproduire intégralement ou partiellement le présent ouvrage, sur quelque support que ce soit, sans l’autorisation de l’Éditeur ou du Centre français d’exploitation du droit de copie, 20, rue des Grands Augustins, 75006 Paris.


© Éditions Eyrolles, 2024, ISBN : 978-2-416-01674-5










1


Présentation de ChatGPT pour les développeurs Java


À qui s’adresse ce livre ?




Ce livre s’adresse avant tout aux développeurs Java qui n’ont aucune formation ou expérience en intelligence artificielle, en traitement du langage naturel, en apprentissage automatique ou en apprentissage profond. Vous avez peut-être entendu parler de « modèle de langage », mais je vais supposer que ce n’est pas une notion que vous abordez souvent.


Par ailleurs, vous connaissez peut-être ChatGPT, voire l’avez déjà testé, mais sans trop comprendre vraiment comment tout fonctionne « sous le capot ». Peut-être ne savez-vous pas comment utiliser Java et ChatGPT ensemble de manière programmatique pour « activer l’IA » dans vos propres applications et services.




Remarque


Bien que ChatGPT soit un nom connu de tous, OpenAI, la société qui se cache derrière, manque de notoriété et n’est pas aussi reconnue. Ainsi, bien que ce livre traite de l’utilisation programmatique de ChatGPT dans les applications Java, les API que nous utiliserons sont officiellement les API REST d’OpenAI. Par conséquent, nous utiliserons les termes « ChatGPT API » et « OpenAI API » comme synonymes.









Aperçu du chapitre




Dans ce chapitre, nous allons nous plonger dans le vif du sujet et expliquer quelques termes qui ne vous sont peut-être pas familiers. Nous passerons ensuite directement au ChatGPT Playground, interface web pour les développeurs construite autour de l’API REST de ChatGPT. Une fois familiarisé avec le Chat Playground, les appels et les réponses de l’API ChatGPT n’auront aucun secret pour vous.




Codes sources
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	 ​

	Ce livre est enrichi de multiples exemples et codes sources. Pour éviter de tout saisir manuellement, vous pouvez les télécharger depuis le dépôt GitHub dont l’URL est la suivante : https://​github.​com/​Java​ChatGPT/​Programmer-​en-​Java-​avec-​ChatGPT.
















Qu’est-ce que ChatGPT et pourquoi utiliser les API d’OpenAI ?




ChatGPT est un groupe de modèles de langage (qui sont le résultat de l’entraînement d’algorithmes d’apprentissage profond) développé par OpenAI et capable de générer des réponses textuelles semblables à celles d’un humain en fonction de prompts donnés.


Un prompt est le texte d’entrée que vous indiquez à ChatGPT. Commençons donc par donner un prompt à ChatGPT pour lui demander dans quelle mesure il connaît les modèles de conception Java.




Liste 1-1


PROMPT. Un prompt simple avec ChatGPT à propos des modèles de conception de Java


Décris 3 modèles de conception couramment utilisés par les développeurs Java et explique pourquoi ces modèles sont importants.





Si vous travaillez dans une entreprise et utilisez Java de manière professionnelle, vous avez probablement dû répondre à une question similaire au prompt précédent lors d’un entretien.


Voici la réponse de ChatGPT :
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Liste 1-2


RÉPONSE. Réponse de ChatGPT à l’invite de la liste 1-1


Certainement ! Les modèles de conception sont des solutions réutilisables à des problèmes courants qui se posent dans la conception de logiciels. Ce sont les meilleures pratiques que les développeurs expérimentés ont découvertes et affinées au fil du temps. Les développeurs Java utilisent fréquemment des modèles de conception en raison de la nature orientée objet du langage. Voici trois modèles de conception couramment utilisés en Java :


1. Modèle Singleton :


   - Objectif : ce modèle garantit qu’une classe n’a qu’une seule instance et fournit un point d’accès global à cette instance. Il est particulièrement utile lorsque tu veux contrôler l’accès aux ressources partagées, telles que les gestionnaires de configuration ou les pools de connexion.


   - Importance : le modèle Singleton est important car il fournit un mécanisme contrôlé pour empêcher la création de plusieurs instances d’une classe, ce qui permet d’économiser de la mémoire et de synchroniser l’accès aux ressources. De plus, il garantit que les opérations utilisant le singleton utilisent la même instance et les mêmes données, ce qui est essentiel dans les scénarios où un état cohérent ou des actions coordonnées sont nécessaires.


2. Modèle d’observateur :


   - Objectif : ce modèle définit une dépendance de un à plusieurs entre les objets. Lorsqu’un objet (appelé sujet ou observable) change d’état, tous ses dépendants (observateurs) en sont informés et mis à jour automatiquement. C’est le principe sous-jacent de l’architecture Modèle-Vue-Contrôleur (MVC), où le modèle est le sujet et les vues sont les observateurs.


   - Importance : le pattern Observer est vital pour construire des systèmes qui sont modulaires et découplés. Les modifications apportées à une partie du système n’affectent pas directement les autres, ce qui permet de faciliter la maintenance et l’évolutivité. Ce schéma facilite également l’ajout de nouveaux observateurs sans modifier le code existant, ce qui améliore l’extensibilité du système.


3. Modèle d’usine :


   - Objectif : le modèle Factory fournit une interface pour créer des instances d’une classe, mais c’est aux sous-classes dérivées d’implémenter la méthode et de déterminer quelle classe doit être instanciée. Il favorise le couplage lâche en éliminant le besoin de lier des classes spécifiques à l’application dans le code. Au lieu de cela, le code interagit uniquement avec l’interface ou la classe abstraite résultante, de sorte que le système peut évoluer sans modifier le code appelant.


   - Importance : en utilisant le schéma Factory, un système peut être plus flexible et plus évolutif. S’il est nécessaire d’introduire un nouveau produit ou de modifier un produit existant, cela peut se faire sans perturber le code existant. Il encapsule le processus de création d’objets et le sépare de la logique principale du programme, favorisant ainsi le principe de responsabilité unique. Cela garantit qu’une classe n’est responsable que d’une seule raison de changer.


Tous ces modèles, et bien d’autres encore, fournissent un vocabulaire aux développeurs, ce qui facilite la communication de conceptions et de concepts logiciels complexes. Ils incarnent des solutions à des problèmes récurrents et peuvent considérablement accélérer le processus de développement, réduire les erreurs et améliorer la qualité du code.





Pas mal, n’est-ce pas ? ChatGPT a non seulement été capable de fournir une liste de modèles de conception courants utilisés par les développeurs Java, mais aussi d’expliquer pourquoi ils sont importants – le tout en langage naturel.


Pour les développeurs Java, cela signifie qu’ils sont désormais en mesure de créer des applications qui peuvent avoir une certaine forme de « compréhension » du texte en langage naturel. Avant l’avènement d’outils d’intelligence artificielle tels que le ChatGPT, les développeurs devaient généralement créer des expressions régulières (également appelées « regex ») afin d’effectuer une recherche rudimentaire de caractères et de chaînes de caractères dans un corps de texte. Cependant, la recherche de motifs et la compréhension du langage naturel sont deux choses totalement différentes.





Regex vs ChatGPT






Remarque


Si vous savez déjà qu’une expression régulière ne comprend pas le langage naturel ou qu’elle n’analyse pas les sentiments, sautez cette section.





Je suis intimement convaincu que chaque programmeur a rencontré, à un moment de sa vie un expert en écriture d’expressions régulières. Ces dernières sont très intéressantes car elles permettent d’analyser de grandes quantités de texte afin d’y trouver des motifs par le biais d’un programme.


Cependant, l’un des plus gros inconvénients des expressions régulières est qu’une fois écrites, elles sont extrêmement difficiles à lire (même par le développeur qui les a écrites je pense).


Voyons donc comment les regex tiennent tête à ChatGPT, qui dispose de capacités de traitement du langage naturel (NLP, pour Natural Language Processing) et de compréhension du langage naturel (NLU, pour Natural Language Understanding).


La liste 1-3 présente une situation que l’on pourrait qualifier d’un peu triste. Cependant, elle met en évidence le fait que même si les expressions régulières peuvent être utilisées pour trouver des mots et des phrases dans un corps de texte, elles ne peuvent pas être utilisées pour fournir une compréhension du langage naturel.




Liste 1-3


Sadstory.txt - L’histoire triste d’un enfant qui ne mangeait pas de glace Dans la ville de Buttersville, aux États-Unis, sur Milkmaid street, il y a un groupe de trois amis : Marion Yogurt, Janelle de Queso, et Steve Cheeseworth III. Par une chaude journée d’été, ils entendent la musique d’un camion de glaces et décident d’acheter quelque chose à manger.


Marion aime les fraises, Janelle préfère le chocolat et Steve est intolérant au lactose. Ce jour-là, seuls deux enfants ont mangé de la glace, et l’un d’eux a acheté une bouteille d’eau à température ambiante. Le camion de crème glacée était entièrement approvisionné avec les parfums typiques de crème glacée.








Question d’analyse n° 1 : qui n’a pas eu de glace et pourquoi ?




Analysons cette réponse et posons-nous quelques questions. Tout d’abord, qui n’a pas eu de glace et pourquoi ? La réponse évidente est que Steve n’a pas eu de glace à cause de son intolérance au lactose. Cependant, comme l’histoire ne dit pas directement que Steve n’a pas acheté de glace, il n’y a aucun moyen pour une expression régulière de correspondre à un modèle de texte dans l’histoire.


L’expression régulière pourrait rechercher des mots-clés tels que « n’a pas eu », « pas de glace » ou encore les prénoms des enfants. Cependant, elle ne pourrait fournir une réponse qu’en fonction de la présence de ces motifs. Par exemple, si l’expression régulière fait correspondre le motif « n’a pas eu » ou « pas de glace » avec le prénom Steve, elle pourrait afficher le résultat du motif textuel. Cependant, elle ne serait certainement pas en mesure d’expliquer pourquoi Steve est celui qui n’a pas eu de glace ou de fournir un raisonnement spécifique au contexte.


Soumettons la même histoire à ChatGPT et demandons-lui qui n’a pas eu de glace. La liste 1-4 reprend sous forme de prompt cette question ainsi que l’histoire précédente.




Liste 1-4


PROMPT. L’histoire triste mise en scène dans un prompt


À l’aide des informations contenues dans l’histoire ci-dessous, qui n’a pas eu de glace et pourquoi ?


###


Dans la ville de Buttersville, aux États-Unis, sur Milkmaid street, il y a un groupe de trois amis : Marion Yogurt, Janelle de Queso, et Steve Cheeseworth III. Par une chaude journée d’été, ils entendent la musique d’un camion de glaces et décident d’acheter quelque chose à manger.


Marion aime les fraises, Janelle préfère le chocolat et Steve est intolérant au lactose. Ce jour-là, seuls deux enfants ont mangé de la glace, et l’un d’eux a acheté une bouteille d’eau à température ambiante. Le camion de crème glacée était entièrement approvisionné avec les parfums typiques de crème glacée.







Remarque


Lors de la création d’un prompt contenant à la fois des instructions et des données, il convient de les séparer spécifiquement, comme ici avec les caractères ###. Plus tard, lorsque nous commencerons à utiliser le Chat Playground ou Java pour invoquer l’API ChatGPT, vous verrez qu’il existe une bien meilleure façon de procéder.





Voici la réponse de ChatGPT :
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Liste 1-5


RÉPONSE. Réponse de ChatGPT à la question d’analyse n° 1


D’après les informations données, Steve est intolérant au lactose et ne peut donc pas manger de glace. Par conséquent, c’est Steve qui n’a pas eu de glace.





Comme vous pouvez le constater, ChatGPT peut utiliser le NLP et le NLU, et donc comprendre (de façon artificiellement intelligente), le contexte du scénario. Il peut interpréter les relations entre les enfants, leurs préférences et l’intolérance au lactose de Steve. Il est capable de comprendre que les noms de famille des enfants, le nom de la rue et le nom de la ville sont des noms de produits laitiers, mais qu’ils n’ont manifestement rien à voir avec la question posée.





Question d’analyse n° 2 : quel enfant est triste de la situation ?




Pour prouver encore davantage qu’une expression régulière est incapable de fournir un quelconque type de NLP ou NLU, utilisons à présent la notion d’« analyse des sentiments ». Après le départ du camion de crème glacée, lequel des trois enfants est resté triste ?


Étant donné que l’histoire ne mentionne pas les sentiments ou émotions des enfants, il n’y a pas de modèle de texte qui permettrait à une expression régulière de renvoyer une correspondance.


Cependant, si nous posons la même question à ChatGPT, voici la réponse qu’il affiche :
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Liste 1-6


RÉPONSE. Réponse de ChatGPT à la question d’analyse n° 2


Comme Steve est intolérant au lactose et ne peut pas manger de crème glacée, il serait l’enfant qui resterait triste parce qu’il ne pourrait pas profiter de la crème glacée comme Marion et Janelle.





ChatGPT est donc capable de comprendre le scénario, de raisonner à partir des informations et de fournir une réponse correcte accompagnée d’une explication pour cette réponse.





Éclaircissement de termes et notions




Nous allons ici « désapprendre » quelques mots et notions afin d’en savoir plus sur l’API ChatGPT. En effet, avant de commencer à travailler avec les API ChatGPT et OpenAI, vous devez vous familiariser avec certains termes pour que les choses aient du sens. Assurons-nous donc que nous sommes tous au clair sur la définition des modèles, des invites, des tokens et de la température lors de l’utilisation programmatique de ChatGPT.





Les modèles




En tant que développeur Java, le terme « modèle » fait sans doute référence pour vous à la programmation orientée objet et à la représentation d’entités du monde réel dans une classe Java. Pensez au terme « modèle d’objet » par exemple. De plus, si vous avez déjà travaillé avec un type de base de données, le terme « modèle » peut aussi évoquer l’idée de la représentation des données et de leurs relations dans vos bases de données. Pensez au terme « modèle de données » par exemple.


Cependant, lorsque vous travaillez avec les API de ChatGPT (et l’intelligence artificielle en général, d’ailleurs), vous devez oublier ces deux définitions, car elles ne s’appliquent pas. Dans le domaine de l’intelligence artificielle, un « modèle » est un réseau neuronal préentraîné.


Un réseau neuronal est un composant fondamental des systèmes d’intelligence artificielle, car ils sont conçus pour simuler la façon dont le cerveau humain fonctionne en utilisant des couches interconnectées de neurones artificiels pour traiter et analyser les données. Ces réseaux peuvent être entraînés sur de grandes quantités de données pour apprendre des modèles, des relations et faire des prédictions.




[image: Un modèle d’intelligence artificielle est entraîné sur de vastes quantités de données.]




Figure 1–1
Un modèle d’intelligence artificielle est entraîné sur de vastes quantités de données.








Dans le contexte de l’IA, un modèle préentraîné désigne un réseau neuronal qui a été entraîné sur une tâche ou un ensemble de données spécifique avant d’être mis à la disposition des développeurs. Ce processus d’entraînement consiste à exposer le modèle à de grandes quantités de données étiquetées et catégorisées (on dit également « annotées ») et à ajuster ses paramètres internes afin d’optimiser ses performances sur la tâche donnée.


Examinons quelques-uns des modèles fournis par OpenAI aux développeurs pour qu’ils les utilisent afin de rendre leurs applications compatibles avec l’IA.
















	GPT-4

	GPT-4 est la dernière génération de l’ensemble de modèles GPT d’OpenAI. GPT signifie Generative Pre-trained Transformer. Ces modèles ont été entraînés à comprendre le langage naturel, ainsi que plusieurs langages de programmation. Les modèles GPT-4 prennent en entrée du texte et des images comme prompt et fournissent du texte en sortie.
Voici quelques-uns des modèles de GPT-4 disponibles :



	
•gpt-4


	
•gpt-4-32k


	
•gpt-4-vision











	GPT-3.5

	GPT-3.x est la génération précédente de l’ensemble de modèles GPT d’OpenAI. Le ChatGPT original mis à la disposition du public en novembre 2022 utilisait le GPT 3.
Voici quelques-uns des modèles de GPT-3 disponibles :



	
•gpt-3.5-turbo


	
•gpt-3.5-turbo-16k











	DALL-E

	Le modèle DALL-E peut générer et modifier des images à partir d’un prompt en langage naturel.
Au chapitre 4, nous utiliserons le modèle DALL-E pour visualiser la conversation de ce qui est discuté dans un épisode de podcast.
Voici quelques-uns des modèles DALL-E disponibles :



	
•DALL-E-3


	
•DALL-E-2











	TTS

	Le modèle TTS prend du texte et le convertit en audio avec des résultats étonnamment bons. Dans la plupart des cas, l’audio est presque impossible à distinguer d’une voix humaine.
Voici quelques-uns des modèles de TTS disponibles :



	
•tts-1


	
•tts-1-hd











	Whisper

	En termes simples, le modèle Whisper convertit l’audio en texte.
Dans ce livre, nous allons utiliser le modèle Whisper pour rechercher du texte dans un épisode de podcast.






	Embeddings

	Le modèle Embeddings peut convertir de grandes quantités de texte en une représentation numérique de la façon dont les chaînes du texte sont liées. En quoi cela est-il utile ? Embeddings permet aux développeurs d’effectuer des tâches spécifiques en utilisant des ensembles de données personnalisés. Cela signifie que vous pouvez entraîner le modèle Embeddings sur des données spécifiques qui sont pertinentes pour votre application et effectuer des opérations telles que :



	
•recherche dans le corps de texte ;


	
•regroupement des données de façon à ce que les chaînes de texte soient regroupées en fonction de leur similarité ;


	
•obtenir des recommandations (où les articles avec des chaînes de texte apparentées sont recommandés) ;


	
•détection des anomalies (identification des valeurs aberrantes ayant peu de liens entre elles) ;


	
•mesure de la diversité (où les distributions de similarité sont analysées) ;


	
•classification des données (les chaînes de texte sont classées en fonction de l’étiquette qui leur ressemble le plus).











	Modération

	Les modèles Modération sont des modèles affinés qui peuvent détecter si un texte peut être sensible ou dangereux. Ces modèles peuvent analyser le contenu du texte et le classer selon les catégories suivantes :



	
•haïr


	
•haineux/menaçant


	
•harcèlement


	
•harcèlement/menace


	
•automutilation


	
•automutilation/intention


	
•automutilation/instructions


	
•sexuelle


	
•sexuel/mineurs


	
•violence


	
•violence/graphique





 
Les modèles de modération disponibles sont :



	
•modération de texte-dernier


	
•text-moderation-stable











	Hérités et dépréciés

	Depuis les débuts de ChatGPT, OpenAI a continué à prendre en charge ses anciens modèles d’IA, mais ils ont été qualifiés de modèles « hérités » ou « dépréciés ». Ces modèles continuent d’exister, cependant ils ont publié d’autres modèles plus précis, plus rapides et moins chers à utiliser.











Remarque


Il ne s’agit en aucun cas d’une liste exhaustive des modèles disponibles pour les développeurs fournis par OpenAI ! Au fur et à mesure de la sortie de nouveaux modèles, les anciens modèles seront marqués comme hérités ou obsolètes. Il est donc important de rester à jour en consultant la liste des modèles disponibles sur le site de la documentation d’OpenAI : https://​platform.​openai.​com/​docs/​models.








Les tokens




Pensez au StringTokenizer et non aux tokens d’accès.


Lorsque vous utilisez une API tierce, vous pouvez penser à un token comme à un jeton d’accès, qui est généralement un UUID vous permettant de vous identifier et de maintenir une session avec le service. Oubliez cette définition pour l’instant.


En tant que développeur Java, vous avez probablement eu l’occasion d’utiliser la classe java.util.StringTokenizer pour prendre une chaîne et la diviser en un tableau de chaînes plus petites afin de pouvoir itérer dessus pour n’importe quelle raison. Par exemple, si vous avez un paragraphe de texte, vous pouvez utiliser le délimiteur « . » pour obtenir un tableau des phrases du paragraphe.


Le concept de token de l’API OpenAI est très similaire à celui de Java, dans le sens où il s’agit d’un fragment de texte. Pour les API OpenAI, un token est un morceau de texte d’environ 4 caractères.


Alors pourquoi s’en préoccuper ?


Lorsqu’ils travaillent avec les modèles textuels d’OpenAI, les développeurs doivent être conscients des limitations de tokens, car elles ont un impact sur le coût et les performances des appels d’API. Par exemple, le modèle gpt-3.5-turbo a une limitation de 4 096 tokens, tandis que le modèle gpt-4-vision a une limitation de 128 000 tokens (ce qui correspond approximativement à la taille d’un roman de 300 pages). Les limitations de tokens pour les modèles sont appelées « fenêtres de contexte ».


Par conséquent, les développeurs doivent prendre en compte la longueur des prompts en tant qu’entrées et sorties des modèles, en s’assurant qu’ils s’intègrent dans les contraintes de tokens du modèle.


Le tableau 1-1 présente quelques-uns des modèles les plus courants, les limites de tokens et leur coût.





Tableau 1–1 Modèles, limites de tokens et coût par token

















	Modèle

	Limites de tokens

	Coût de l’entrée des tokens

	Coût de la sortie du token










	gpt-4-vision

	128 000

	$10 / 1MM tokens

	$30 / 1MM tokens






	gpt-4o

	128 000

	$5 / 1MM tokens

	$15 / 1MM tokens






	gpt-3.5-turbo-16k

	16 384

	$0,50 / 1MM tokens

	$1,50 / 1MM tokens












La température




ChatGPT n’est pas doté de sensibilité, il est donc incapable de penser comme nous, les humains. Cependant, en ajustant le réglage de la température de vos prompts à l’API du ChatGPT, vous pouvez obtenir des réponses plus créatives. Il est essentiel de comprendre ce que ChatGPT comprend pour utiliser au mieux son potentiel.




[image: Modifier la température afin d’obtenir des réponses plus (ou moins) créatives]




Figure 1–2
Modifier la température afin d’obtenir des réponses plus (ou moins) créatives











Démarrer avec le Chat Playground d’OpenAI




Il est maintenant temps d’utiliser à bon escient tout ce que nous avons vu jusqu’à présent. Cependant, nous devons commencer par le commencement. Vous devez donc disposer d’un compte de développeur chez OpenAI et vous créer une clé API. Pour cela, rendez-vous à l’adresse suivante : https://​platform.​openai.​com/​account/​api-keys.


Comme indiqué sur la figure 1-3, vous pouvez nommer la clé API comme bon vous semble.




[image: Création d’une clé API]




Figure 1–3
Création d’une clé API










Remarque


Pour créer votre clé API, vous devrez indiquer votre numéro de carte de crédit afin d’être facturé pour l’utilisation de leurs modèles.





Une fois votre clé API créée, rendez-vous sur le Chat Playground via l’URL suivante : https://platform.openai.com/playground.


La figure 1-4 représente le Chat Playground. Il est détaillé dans les sections suivantes.




[image: Le Chat Playground peut être un peu déconcertant au premier coup d’œil.]




Figure 1–4
Le Chat Playground peut être un peu déconcertant au premier coup d’œil.










	
•1 System






Comme vous pouvez le constater, l’interface utilisateur du Chat Playground est beaucoup plus complexe que le site ChatGPT communément utilisé.


ChatGPT pourrait être décrit comme « une forme extrêmement puissante d’intelligence artificielle... avec de l’amnésie ». Par conséquent, lorsque vous utilisez ChatGPT de manière programmatique, vous devez informer le système de qui il s’agit dans la conversation.


Le champ System du Chat Playground permet de définir le rôle que jouera ChatGPT dans la conversation (voir figure 1-5).




	
•2 User






Le champ User du Chat Playground est l’endroit où vous saisirez vos prompts, qui peuvent être de toutes sortes (par exemple, « décris comment la télémédecine affectera l’industrie médicale »).




[image: Les différents rôles de ChatGPT]




Figure 1–5
Les différents rôles de ChatGPT










	
•3 Assistant (en option)





Lorsque vous chargez initialement le Chat Playground, le champ Assistant n’est pas visible. Pour le faire apparaître, vous devez cliquer le bouton Add.


Vous vous demandez peut-être en quoi ce champ est nécessaire et c’est normal. Si vous voulez que ChatGPT se souvienne de quelque chose qu’il a déjà mentionné dans une conversation précédente, vous devez saisir dans le champ Assistant le contenu qu’il a affiché et qui vous semble pertinent pour poursuivre la conversation. N’oubliez pas qu’il s’agit d’une IA extrêmement puissante, mais qu’elle est amnésique…




	
•4 Add (en option)





Le bouton Add permet d’ajouter un message d’assistant à la conversation ou un autre message utilisateur.


Vous pourriez vous demander quel est l’intérêt d’ajouter un autre message utilisateur à la conversation alors que vous pouvez le saisir dans le champ User. Par exemple, si vous vouliez séparer votre commande de vos données, en utilisant un message utilisateur distinct.


Précédemment nous avons utilisé les caractères ### pour séparer la commande à ChatGPT des données que nous voulions qu’il analyse. Grâce au bouton Add, l’utilisation de ces séparateurs n’est plus nécessaire car la commande serait le premier message utilisateur et les données le second message.




	
•5 View Code (en option)





Après avoir soumis votre prompt à l’aide du Chat Playground, vous pouvez cliquer sur le bouton View Code afin d’afficher le code nécessaire pour envoyer le même prompt en utilisant l’un des langages pris en charge.


Vous remarquerez que Java n’est pas un langage officiellement pris en charge. Nous verrons au chapitre 2 comment remédier à cela lorsque nous utiliserons ChatGPT comme programmeur en binôme et que nous porterons nous-même son interface REST en Java.




	
•6 Model (en option)





Précédemment dans ce chapitre, nous avons vu les différents modèles disponibles pour les développeurs. Cliquez sur le champ Model afin d’afficher la liste des modèles disponibles.


Certains modèles comportent un mois et un jour à côté de leur nom, il s’agit simplement d’un instantané de ce modèle. La sélection programmatique d’un instantané permet aux développeurs d’avoir une sorte de prévisibilité dans les réponses qu’ils recevront de ChatGPT, car les modèles actuels sont toujours mis à jour.




	
•7 Temperature (en option)





Le sélecteur de température est compris entre 0 et 2 et vous permet de choisir le caractère « aléatoire » de la réponse.




	
•8 Maximum Tokens (en option)





Nous avons déjà évoqué les tokens précédemment. Ajustez grâce au curseur le nombre de tokens maximal dans la réponse (qui a un impact sur le nombre de mots de la réponse).





Cas pratique : le rôle du système




Maintenant que nous sommes familiarisés avec plusieurs des fonctionnalités du Chat Playground, envoyons notre premier prompt en utilisant les paramètres discutés précédemment. Les listes 1-7 et 1-8 utilisent le même prompt demandant à ChatGPT de donner quelques paragraphes sur la télémédecine, mais le rôle du système est largement différent de l’un à l’autre.




Liste 1-7


PROMPT. Les avantages et les inconvénients de la télémédecine en tant que chercheur


System : Tu es un chercheur strictement factuel.


User : Rédige 3 paragraphes sur les avantages et les inconvénients de la télémédecine.







Liste 1-8


PROMPT. Le pour et le contre de la télémédecine en tant que blogueur santé d’opinion


System : Tu es un blogueur santé aux opinions très tranchées qui a toujours des histoires avec une expérience de première main.


User : Rédige 3 paragraphes sur les avantages et les inconvénients de la télémédecine.





Essayez ces deux prompts et observez les réponses. Ajustez les réglages de la température et de la limite du token pour vous familiariser avec la façon dont ces paramètres affectent le résultat.






Conclusion




Dans ce chapitre, vous avez vu comment ChatGPT peut être utilisé par les développeurs. Nous avons abordé certaines des bases du Chat Playground, interface web permettant aux développeurs d’interagir avec l’API ChatGPT.


Vous avez également appris comment définir les rôles du système, de l’utilisateur et de l’assistant dans le Chat Playground. Nous avons défini et appris à ajuster certains paramètres tels que la température et la limite des tokens, la longueur maximale de la réponse en sortie.


Maîtriser les paramètres du Chat Playground est essentiel pour savoir comment utiliser l’API REST, car le Playground est un sous-ensemble des capacités offertes par l’API REST.


Dans le prochain chapitre, nous verrons comment utiliser ChatGPT en tant que binôme pour programmer et comment porter l’interface REST de ChatGPT officiellement prise en charge vers Java.
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