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DEVIENS UN AS DU MONTAGE !


Pour devenir youtubeur, tu dois bien sûr connaître la plate-forme YouTube mais aussi et surtout maîtriser le montage vidéo. Ce livre très illustré t’explique comment monter tes vidéos sur ton smartphone ou sur ton ordinateur à travers la réalisation de plusieurs projets. Il met l’accent sur les principaux logiciels de montage vidéo accessibles au jeune public et fournit des conseils, des recommandations et des mises en garde pour bien utiliser YouTube. Pour compléter ton apprentissage, tu trouveras tout au long de l’ouvrage des QR codes qui renvoient vers des vidéos d’explications.


À qui s’adresse ce livre ?




	Aux 12+ ans et leurs parents


	Aux enseignants et associations
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UN MOT DE L’AUTEUR


Qui suis-je ?


Fondateur de la start-up Evolukid, je suis ingénieur en robotique et passionné de nouvelles technologies. Formateur dans l’âme, je me suis intéressé à la formation vidéo dès 2012, lorsque j’ai commencé à m’enregistrer pour créer des tutoriels. J’ai créé une première formation en langage C grâce au logiciel Camtasia qui m’a permis de découvrir les bases du montage vidéo.


Ensuite, j’ai développé plusieurs parcours divers à destination des familles pour se former au numérique. C’est devenu l’activité principale d’Evolukid. J’ai mis en place un studio composé d’une équipe de monteurs afin de créer nos propres contenus.


Pourquoi ce livre ?


Le montage vidéo est devenu une expertise incontournable car c’est un format de plus en plus répandu : c’est le premier format consommé, devant le texte et l’audio. Nous avons donc voulu élargir les enseignements proposés aux jeunes. Ainsi après le codage, l’électronique et la robotique, le montage vidéo est désormais une priorité chez Evolukid. Ce livre est un support à destination des jeunes à partir de 10 ans qui leur permettra de devenir autonomes dans ce domaine.


Comment est-il structuré ?


Pour bien appréhender le montage vidéo et la possibilité de devenir youtubeur, nous avons organisé ce livre en trois parties : la première est consacrée au montage avec un smartphone, dans la deuxième partie, on s’intéressera au montage sur ordinateur et, pour finir, la troisième partie abordera la plate-forme YouTube.


Avant de devenir un vrai youtubeur, il faut maîtriser le montage vidéo. En effet, YouTube n’est qu’une plate-forme d’hébergement de vidéos. Cela signifie qu’il faut bien préparer sa vidéo avant de vouloir la poster et ce livre aide à maîtriser le montage que ce soit avec un téléphone ou sur ordinateur, et cela en partant de 0.


Par ailleurs, QR codes à scanner conduisent vers des compléments d’explications en ligne. Les ressources multiples proposées dans cet ouvrage ont été pensées pour élaborer un projet, ce qui fera gagner un temps précieux !


À qui s’adresse-t-il ?


Ce livre s’adresse aussi bien aux enfants, qu’aux parents, ou encore aux professeurs ou aux éducateurs qui veulent se former au montage vidéo avec des outils simples et accessibles, et qui souhaitent mettre en place des projets pédagogiques autour du montage vidéo.


Les étapes de la création vidéo


La création d’une vidéo est un processus qui passe par plusieurs étapes. C’est justement l’objet de la partie 1.


Avant de filmer, il faut réfléchir au déroulé de sa vidéo pour définir son objectif. Ce dernier peut être formalisé ou illustré avec des dessins ou des croquis afin de lui donner une première forme. C’est grâce à cette réflexion que tu vas pouvoir commencer à filmer, dans le jargon on dit « tourner ». Tu trouveras dans la partie suivante, cinq conseils clés pour tourner.


Cette étape va produire des morceaux de vidéo et c’est à partir de là que le montage commence. Mais « monter » ce n’est pas seulement assembler ces morceaux. Non ! On peut aller plus loin, comme tu vas le découvrir dans les parties 1 et 2 du livre. La fin du montage se conclut par ce qu’on appelle l’« export » qui donne la vidéo finalisée.


En avant !



CE QUE TU DOIS SAVOIR AVANT DE MONTER


Réfléchis au déroulé de ta vidéo


Avant de commencer à filmer, tu dois définir ton projet vidéo et avoir une idée, même vague, de ce que tu veux faire. Pour trouver une idée, tu peux t’inspirer de ce que tu vois ailleurs : tu es entouré de multiples sources d’informations comme Internet, la télé ou encore le cinéma. En général, les idées arrivent d’elles-mêmes, sans que tu aies forcément besoin de les chercher. Mais tu peux aussi rapidement les oublier, alors un conseil : note-les. Tu peux utiliser un carnet, un ordinateur ou un téléphone. Essaie surtout d’avoir le réflexe de les consigner rapidement.


Une fois que ton idée est bien claire, la suite va dépendre du type de vidéo que tu comptes faire. Bien souvent; les idées sur YouTube ne mettent en scène qu’un personnage, mais nous allons prendre ici l’exemple d’un court-métrage avec plusieurs acteurs pour que tu voies ce que cela peut donner quand tu as un projet un peu complexe. Tu auras peut-être besoin de passer par une phase d’écriture, pour mettre des mots sur ce que tu as en tête et raconter ton histoire via un scénario, c’est-à-dire un texte qui raconte toute l’histoire, sans trop de précisions. Tu n’y détailleras pas les dialogues par exemple, ni la manière de filmer.


Les dialogues, c’est-à-dire les échanges entre les acteurs, seront développés dans un autre type de texte : le script. C’est là qu’est rédigé exactement ce que diront les acteurs et la manière dont ils doivent jouer. C’est notamment le moment de mettre en application le ton qui a été décidé précédemment. Si tu avais décidé que ta vidéo serait humoristique ou dramatique, il faudra bien respecter cela lors de l’écriture.


Une fois que ton histoire, tes personnages et tes différentes scènes sont bien définis, tu peux commencer à réfléchir à la manière dont tu vas filmer. Pour t’aider, la création d’un storyboard est une bonne idée à ce stade. Il s’agit de la version illustrée de ton scénario : une suite de cases, comme une BD, dans lesquelles tu vas représenter les plans de ton film, mais en dessins. Cela te permet de fixer certains détails comme la façon dont ton acteur va être filmé : de loin ou de très près, ou encore de choisir dans quel ordre tu veux que tes plans apparaissent. Si tu veux par exemple montrer une colline au loin, puis le visage d’un personnage, le storyboard est un bon outil pour faire apparaître les déplacements de la caméra et les transitions notamment.
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Les storyboards sont rarement bien dessinés, ce sont de simples croquis pour comprendre du premier coup d’œil l’emplacement de tel ou tel élément. Tu peux ajouter du texte pour plus de clarté.


Scénario, script et storyboard sont utiles pour réaliser de gros projets comme des courts-métrages. Pour ta première vidéo, tu n’es pas obligé de passer par toutes ces étapes. Tout va dépendre de ce que tu veux filmer.
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https://vimeo.com/689284618





Dans l’exemple montré sur ce parcours vidéo, que tu peux voir en scannant ce QR code, un script contenant le texte que j’avais à dire était suffisant. On n’a pas eu besoin d’un storyboard ni d’un scénario, mais en écrivant le script, on savait à quoi le tournage allait ressembler.


Plus ton projet est gros ou long, plus il est important d’être bien organisé et d’avoir préparé un maximum de choses à l’avance. Si par exemple tu prévois de commencer à tourner mais que ton script n’est pas encore terminé, ça va poser un gros problème. À l’inverse, pour une vidéo spontanée comme un vlog, là, pas besoin d’écrire quoi que ce soit. Au fil du temps, quand tu auras plus d’expérience, tu vas ressentir le besoin de t’organiser et tu te mettras à écrire des scénarios, des scripts et des storyboards. En attendant, imaginons que tu es prêt à tourner, alors voici quelques conseils pour commencer.


5 conseils clés pour tourner


Avec un smartphone ou une caméra, voici cinq conseils à garder en tête lorsque tu te lances dans un tournage.


Prépare ton matériel


Avant de filmer, il faut t’assurer que ton matériel est prêt. Vérifie que tes batteries sont suffisamment chargées, en particulier celle de ton téléphone, avant de partir en tournage. L’objectif ne doit pas être sale ou abîmé, tu peux d’ailleurs le protéger avec des caches pour smartphone et utiliser un chiffon doux pour le nettoyer. Essaie de toujours prendre soin de ton matériel.


Sois à l’aise


Si tu comptes te filmer, essaie d’être le plus à l’aise possible. Ce n’est pas forcément évident au début, mais à force tu deviendras de plus en plus confiant. Et n’aie pas peur de te tromper ou de recommencer, tu pourras toujours rectifier ces erreurs au montage.


Quand tu es face à la caméra, essaie d’être à la fois dynamique et naturel. Il ne faut pas que tu parles à la caméra comme dans la vie de tous les jours. Tu dois articuler et parler de manière claire. Ta voix est encore plus importante si tu ne veux pas te filmer, mais seulement t’enregistrer. Étudie la manière de parler de certains présentateurs ou youtubeurs, tu verras qu’ils s’expriment avec un ton très particulier et travaillé.


Prends ton temps


Quand tu filmes, tu voudrais parfois aller vite, mais ce n’est jamais une très bonne idée de se dépêcher pour un tournage. N’hésite pas à recommencer tes prises si tu n’es pas sûr qu’elles sont bonnes. Une erreur assez courante est d’arrêter l’enregistrement trop tôt, dès que tu as terminé de filmer ce que tu voulais. Cela peut donner une fin beaucoup trop abrupte, alors laisse plutôt tourner ta caméra, ce n’est pas grave puisque tu vas couper tout ce que tu ne veux pas au montage. Il vaut mieux avoir trop de contenu que pas assez. L’impatience pousse à faire des erreurs qui peuvent t’obliger à recommencer un tournage, comme parler sans avoir allumé le micro ou oublier de vider une carte mémoire.


Choisis bien le moment et le lieu


La météo et l’heure de tournage sont importantes. Par exemple, évite de te lancer sur un long tournage à la tombée de la nuit, de même il vaut mieux éviter de filmer dans des lieux sombres, car les capteurs des smartphones, caméras et appareils photo préfèrent les environnements lumineux.


Et inversement, attention aussi à ce qu’il n’y ait pas trop de lumière, sinon ton image sera « cramée », « surexposée ». On utilise ces termes quand on se retrouve avec des zones très blanches sur l’image à cause d’une lumière trop forte.


Si tu filmes en extérieur, fais attention à ce qui t’entoure, ne filme pas des personnes qui ne voudraient pas être filmées par exemple. Les bruits sont aussi à prendre en compte : l’extérieur est rarement calme et souvent impossible à contrôler.


Attention au son


On vient de l’évoquer, le son est très important, parfois même plus que l’image. Un spectateur peut supporter une vidéo avec une mauvaise image, mais pas avec un mauvais son.
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