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[image: ]GRIMBO(E)

L’océan de mousse

MON DOMANI

Le Monde Mère

Capitale : VERT-DE-GRIS

Siège du gouvernement : VERT-DE-GRIS (Conseil des insulaires)

Phare : VERT (localisation inconnue)

Grimbo(E), la lune verte, est un vaste monde océanique, 

dont les eaux sont entièrement recouvertes d’une couche 

impénétrable de mousse prédatrice. Toutes les tentatives  

pour exploiter les ressources de ce monde ont échoué.  

La seule forme de vie que la mousse ne semble pas affecter  

est la population d’hommes-plantes autochtones,  

les COSSIENS. La plupart du temps, ils se tiennent à l’écart  

des colons des quatre autres mondes, qui vivent sur les petites 

îles au relief accidenté parsemant la surface de Grimbo(E).

Encore indomptée et sauvage, Grimbo(E) est considérée 

comme le plus mystérieux des Cinq Mondes.
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[image: ]Aux jeunes qui n’attendent pas qu’on leur donne la permission 

et qui déclenchent les changements dont le monde  

a depuis longtemps besoin

Pour Milo, Sonia et Guillaume

MS

Pour Mark, qui m’a ouvert des portails vers des mondes 

et des aptitudes insoupçonnés, ces huit dernières années
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Pour Quinn

XB

Pour Karin et Pat 
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Pour Matt et Xanthe : je n’aurais pas pu rêver 
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[image: ]OONA LEE,  

la jeune danseuse  

de sable originaire  

de Mon Domani.

AN TZU, le jeune  

« sève-mêlée » des bas 

quartiers de Sao Sablo.

JAX AMBOY,  

le joueur de starball 

super star, secrètement 

androïde.

STAN MOON,  

le PDG des entreprises  

Stan Moon.
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[image: ]Pour éviter l’extinction des CINQ 

MONDES, OONA et ses amis doivent 

allumer chacun des cinq phares antiques : 

blanc, rouge, bleu, jaune et vert.

Durant des siècles, on a cru que le feu vivant 

capable d’allumer les phares n’était qu’une 

légende, jusqu’à ce que trois enfants le fassent 

renaître sur le monde bleu, Lune Toki.

Les destinées d’OONA, AN TZU et JAX 

se télescopent lors de la destruction du 

stade de Chrysalis, tandis que la guerre 

fait rage sur Mon Domani.

Avec l’aide de ses amis, OONA 

surmonte sa maladresse et parvient 

à invoquer un guerrier de sable pour 

allumer le phare blanc sur Mon Domani.

Sur Toki, OONA affronte un prince 

maléﬁque et découvre la vérité  

sur ses origines : elle est née sur  

la planète bleue.

La bataille contre le Prince de Cobalt et  

le diabolique SIMULACRE qui le contrôle 

est remportée, mais au prix d’un immense 

sacriﬁce, celui de JESSA, la sœur d’OONA.

DANS LES TOMES PRÉCÉDENTS...
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[image: ]Sur Salassandra, JAX fusionne avec  

un esprit natif de ce monde, connu sous  

le nom de ZÉLESTE, pour devenir humain.

STAN MOON, homme d’affaires possédé 

par le maléﬁque Simulacre, tente de  

s’emparer du pouvoir sur les 5 Mondes 

pour stopper OONA.

Sur Lune Yatta, OONA s’est entraînée avec 

MAÎTRE ZELLE, qui lui a appris à créer des 

portails pour triompher du Dédale rouge.

Grâce à l’un de ces portails, OONA allume 

le phare rouge. Juste après, VECTOR 

SANDERSON, le nouveau Prince de Toki, 

réussit à allumer le phare bleu.

AN TZU est atteint d’une mystérieuse 

maladie, la disparitiole, et commence 

littéralement à s’effacer. Il maintient son 

aspect physique grâce à des prothèses.

Alors que des souvenirs de sa vie 

antérieure lui reviennent, AN TZU découvre 

qu’il est NEKO, le prince félidé.
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[image: ]Le phare jaune de Salassandra, emprisonné 

dans de l’ambre, ne peut être allumé que si 

10 000 voix entonnent le Chant de l’ambre, 

aujourd’hui oublié.

À la recherche du Chant, OONA et ses amis 

sont pourchassés par STAN MOON et ses 

alliés. Il a lancé à leur poursuite un androïde 

tueur J.A.X.

STAN MOON a tendu un piège à AN TZU  

et l’a poignardé avec l’un de ses tentacules, 

laissant une blessure infectée  

par le Simulacre.

Grâce à la célèbre chanteuse Cascadelle, 

OONA et ses amis retrouvent le Chant de 

l’ambre et l’entonnent au milieu de la foule 

réunie. OONA allume le phare jaune.

Il ne lui reste qu’un seul phare à allumer. 

OONA crée un portail vers GRIMBO(E)  

et le traverse avec ses amis.

Sur place, AN TZU comprend que l’infection 

que lui a transmise le Simulacre mènera au 

désastre si OONA allume le phare vert

 ! 

Comment l’en empêcher ?
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[image: ]« Je sers l’univers vivant. »

  OOna Lee
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LE  NOUVEAU  PLAN   LE  NOUVEAU  PLAN   

DE  M.  MOONDE  M.  MOON

En orbite autour  

de salaandra

Quartier général  

de stan mn
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[image: ]Vous  

êtes les 

ingénieurs ?

Oui.

M. mn  

ne peut venir à votre  

rencontre. vous savez,  

à cause de la lumière 

des phares.

DEPUIS 

L’ALLUMAGE  

DU PHARE 

JAUNE ?

OUI. 

 

PAR ICI, JE  

VOUS PRIE.
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[image: ]LES PLUS 

ÉMINENTS  

SCIENTIFIQUES 

DES CINQ MONDES, 

HEIN ?

EH BIEN ?  

METTEZ-VOUS  

AU TRAVAIL.

CRÉEZ  

UNE ARMURE 

QUI BLOQUERA  

CETTE LUMIÈRE  

DES PHARES.

FAITES-MOI 

UN BOUCLIER CONTRE  

LE FEU VIVANT !
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MOON, TOUT VA 

TRÈS BIEN SUR TOKI 

AUSSI. ENVOYONS-

NOUS DES TROUPES 

SUR GRIMBO(E) ?
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GRIMBO(E)

Locéan de mousse

Capitale: VERT-DE-GRIS
Siege du gouvernement : VERT-DE-GRIS (Conseil des insulaires)
Phare : VERT (localisation inconnue)

Grimbo(E), la lune verte, est un vaste monde océanique,
dont les eaux sont entiérement recouvertes d’une couche
impénétrable de mousse prédatrice. Toutes les tentatives
pour exploiter les ressources de ce monde ont échoué.

La seule forme de vie que la mousse ne semble pas affecter
est la population d’hommes-plantes autochtones,

les COSSIENS. La plupart du temps, ils se tiennent & I'écart
des colons des quatre autres mondes, qui vivent sur les petites
fles au relief accidenté parsemant la surface de Grimbo(E).
Encore indomptée et sauvage, Grimbo(E) est considérée
comme le plus mystérieux des Cinq Mondes.
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Gréce a I'un de ces portails, OONA allume
le phare rouge. Juste apres, VECTOR
SANDERSON, le nouveau Prince de Toki,
réussit & allumer le phare bleu.

AN TZU est atteint d'une mystérieuse
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Alors que des souvenirs de sa vie
antérieure lui reviennent, AN TZU découvre
qu'il est NEKO, le prince félidé.
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