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Au royaume de la Dragonie,
il n’y a point de dragons.


Il fut un temps où ils existaient. Humains et dragons

étaient amis et protégeaient le royaume. Sages et forts,

ils créèrent ensemble la grande cité de Rivven.

 

Puis survint la Tempête des Dragons et ces derniers

se retirèrent du monde des humains. Pour les habitants

de la Dragonie, ils devinrent une légende. Un mythe.

 

Voilà pourquoi, de nos jours, au royaume

de la Dragonie, il n’y a point de dragons…

 

… du moins, c’est ce qu’on croyait.
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Mira


— Debout là-dedans ! On se réveille ! C’est la journée du Moulin !

Mira s’approche du lit d’Erin et lui secoue l’épaule.

— Erin, c’est la journée du Moulin !

La fillette ouvre un œil et grommelle :

— Hmmm… Il est trop tôt… Et ça n’existe pas, la journée du Moulin.

— Bien sûr que si, c’est aujourd’hui ! Allez !

Elle court au troisième lit de leur dortoir.

— Hé, oh, Cara ! Debout !

Sous la couverture, le corps de Cara forme une grosse bosse.

— Laisse-moi tranquille, grogne la bosse.

— Mais… c’est la journée du Moulin ! s’indigne Mira. Bon, je vais aider Hilda à préparer le petit déjeuner, ça nous fera gagner du temps.

— Grmmpf, marmonne Erin, avant de se retourner dans son lit.

C’est vrai qu’il est encore tôt, se raisonne Mira en quittant le dortoir. Dehors, il fait noir et il n’y a pas un chat. Dans le monde extérieur, le soleil brille sûrement déjà. Mais pas ici.

La Confrérie des Dragonniers est une immense caverne éclairée par des globes lumineux, comme de minuscules soleils suspendus au plafond. Mira et ses amis y trouvent tout ce dont ils ont besoin : des terrains pour s’entraîner à voler, un circuit pour faire la course, des dortoirs, un réfectoire, et même des salles de classe.

La fillette ferme les yeux, puis se concentre pour faire appel à la magie, comme on le lui a appris durant son premier jour à l’Académie. Elle crée un passage dans son esprit… et Lanceur de Flamme apparaît.

Pour un dragon, il n’est pas bien grand ; il arrive à peine à la hauteur de son humaine. Mais son corps est massif, son cou, long, et ses crêtes très solides. Avec sa couleur qui rappelle le bronze et le bois, on dirait un jouet mécanique. Chaque fois qu’il déploie ses ailes, ça fait « clic-clic-clic ». Mira l’adore.

— Bonjour, Mira ! la salue gaiement Lanceur de Flamme. Alors, ça y est, le grand jour est arrivé ?

Le visage de la fillette s’illumine.

— Oui ! Mais on dirait que tout le monde a décidé de traîner au lit. J’allais aider Hilda à préparer le petit déjeuner. Tu veux venir ?

— Bien sûr !

Lanceur de Flamme trotte à côté d’elle jusqu’à la cabane qui sert de réfectoire aux apprentis dragonniers. Hilda, la cuisinière à la carrure imposante, a déjà retroussé ses manches. Elle sourit aux deux amis.

— Vous êtes bien matinaux, mes chéris !

— Je n’arrivais plus à dormir, explique Mira. C’est aujourd’hui qu’on va voir le moulin de Rivven !

Lanceur de Flamme fait cliqueter ses ailes.

— C’est la plus grande roue à aubes du monde, déclare-t-il. Peut-être même la plus grande machine tout court. Mira m’en a beaucoup parlé.

— On vient t’aider à préparer le petit déjeuner, poursuit la jeune dragonnière. Et ils dorment tous encore, tu te rends compte ?

— C’est vraiment bizarre, répond Hilda avec un petit sourire. Eh bien, je serais ravie d’avoir un coup de main. Mais, avant, file te débarbouiller, Mira. Comme d’habitude, tu es couverte d’huile de moteur !

La fillette rit. Tandis qu’elle se nettoie à l’eau de la pompe, elle examine son reflet dans la fenêtre de la cabane. Hilda n’a pas tort. Ses longs cheveux noirs sont noués avec un chiffon gras, sa peau mate est striée de traînées sombres. Pas étonnant : Mira adore bricoler et mettre les mains dans le cambouis.

Lanceur de Flamme, trop gros pour entrer dans la maisonnette, passe la tête par la fenêtre pour bavarder avec Mira et Hilda tandis qu’elles préparent le repas. Peu à peu, les autres enfants s’attablent en bâillant. Enfin !

Après le petit déjeuner, Mira a encore le temps d’aider la cuisinière à débarrasser, laver et ranger la vaisselle, pendant que tout le monde s’habille.

Enfin, les apprentis dragonniers sont prêts.

Disposés en arc de cercle au milieu du terrain d’entraînement, ils écoutent Berin, la chancelière de la Confrérie.

Près des enfants se tiennent des dragons d’apparences diverses. C’est l’une des premières choses que Mira a apprises quand elle est arrivée à l’Académie : tous les dragons sont différents.

« Leur monde n’est pas comme le nôtre, avait expliqué Berin. C’est un univers imaginaire. Quand un dragon fait ses premiers pas dans notre réalité, il prend une forme qui correspond à son humain. Chacun d’entre vous a le sien : c’est votre dragon, et vous êtes leur humain. »

Leurs pouvoirs aussi sont uniques. Certains ont déjà découvert le leur, comme Peau de Fer, la dragonne zébrée de flammes de Thomas. Grande et puissante, elle est capable de créer un bouclier pour protéger ses amis.

Éclaireuse, la dragonne d’Ellis, est courte sur pattes et d’une belle couleur vert feuille. À l’image de son humain, elle aime explorer, et elle sait voir au-delà des apparences. Voleuse d’Argent, la dragonne rusée de Cara, peut devenir invisible durant quelques secondes.

Les autres – Lanceur de Flamme, Ombre d’Os (le dragon rouge et blanc de Kai) ou Esprit de Lumière (celui de Connor) – n’ont pas encore trouvé leur pouvoir. La pauvre Erin, elle, a toujours besoin d’aide pour convoquer son énorme dragon, Brise-Roc.

— Est-ce que vous êtes prêts pour notre petite expédition ? questionne Berin.

Mira et Lanceur de Flamme acquiescent vigoureusement, ce qui fait rire les autres.

— Mira, tu passes devant ? propose la chancelière.

La fillette guide alors le groupe vers la sortie, à l’autre bout de la Confrérie. Juste avant de franchir le seuil, Mira colle son front contre celui de son dragon pour lui dire au revoir. La créature disparaît. Autour d’eux, tous les dragonniers font de même.

— Flamme ? appelle ensuite Mira.

Je suis là ! lance la voix du dragon dans sa tête.

Pour rejoindre la ville, il faut emprunter des passages sinueux nommés « couloirs mécaniques ». Vrrrrr… Mira sent le vrombissement des machines sous ses pieds. Elle adore passer par là ! Ce labyrinthe mouvant, véritable bijou d’ingénierie, sert à protéger l’Académie des intrus. Quiconque tenterait de pénétrer dans la caverne se perdrait : le sol se déplace, les ouvertures coulissent…

Enfin, la petite troupe parvient devant la minuscule porte de la vieille chaumière qui donne sur la rue.

Bienvenue dans la cité de Rivven !
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Le moulin de Rivven


Rivven est la plus ancienne ville de la Dragonie, et aussi la plus vaste. Ses maisons s’entassent les unes contre les autres le long d’étroites ruelles où travaillent des tanneurs, des marchands, des forgerons…

Dominant la cité, les murs blancs du palais royal se dressent sur leur imposante colline.

Berin guide ses apprentis à travers les rues animées. De temps à autre, de riches commerçants ou des responsables de la ville lui font un respectueux signe de tête, auquel elle répond de la même façon. Car ici, à l’extérieur de la Confrérie, elle est dame Berin, une magistrate de la mairie. Rares sont ceux qui savent qu’elle dirige en secret l’Académie. Officiellement, les enfants qui l’accompagnent apprennent le métier de commis du roi ; c’est pourquoi ils portent tous la cape marron traditionnelle.

En rang très ordonné, ils dépassent la porte Sud et s’engagent sur une route qui serpente vers les collines méridionales. Berin, très grande, progresse à grands pas. Les enfants doivent trottiner pour demeurer à sa hauteur.

— Allez, on avance ! les motive-t-elle. Oh, vous ne trouvez pas que c’est agréable de respirer l’air frais ?

À l’arrière, Connor ronchonne :

— C’est encore loin ? Ça fait des heures qu’on marche !

Connor n’aime pas beaucoup sortir. Il préfère toujours rester au chaud avec un livre.

Erin s’esclaffe :

— On n’a même pas parcouru un kilomètre, gros feignant !

Erin, très athlétique, déborde d’énergie. Elle adore courir, « rien que pour le plaisir ». Connor et elle ne sont jamais d’accord.

Le garçon marmonne quelque chose, avant de trébucher.

— Allez ! l’encourage Mira, à l’avant. C’est juste en haut de la butte. On fait la course ?

Puis, sans attendre de réponse, elle s’élance. Erin sourit de toutes ses dents et bondit à sa poursuite. Mira atteint le sommet en premier, à bout de souffle.

En bas, dans la petite vallée, la Rivière Mystérieuse dévale la pente en direction de Rivven. Mais, à mi-chemin, un très vieux canal de pierre détourne une partie de l’eau pour la concentrer en un point unique : le moulin de Rivven.

Sa roue est gigantesque. Des siècles d’utilisation ont troué ses énormes rayons en chêne. Ses pales sont aussi grosses que des barques, et l’énorme axe en fer qui la maintient en place est plus large et plus grand qu’Erin. Quand elle tourne, la roue produit un grincement continu plus puissant que le rugissement de la rivière.

— Ouah… ! s’exclame Mira. C’est magnifique.

Erin lui jette un coup d’œil.

— C’est juste une grosse roue, Mira.

Non, tu as raison, c’est magnifique ! confirme la voix tout excitée de Lanceur de Flamme dans l’esprit de Mira.

Voyant que Berin commence à descendre la colline, la fillette se précipite derrière elle.

Près de la roue sont bâtis de vastes ateliers aux murs de briques humides et couverts de mousse (mais très solides !). Un vieux monsieur aux épaules larges et à la mâchoire carrée les attend dehors, en bottes et manteau marron.

— Madame, salue-t-il en s’inclinant et en retirant son chapeau informe – lui aussi marron.

— Bonjour, Joshua, répond la chancelière. Merci de nous permettre de visiter votre moulin. Les enfants, voici Joshua, notre guide. Écoutez bien ce qu’il dit, et surtout ne touchez à rien et n’allez nulle part sans son autorisation. Un moulin à aubes peut être très dangereux !

— Suivez-moi, jeunes gens, leur propose l’homme, avant de les conduire à l’intérieur.

Sous la pression de l’eau, la roue tourne à plein régime. Des poulies et des rouages transmettent son mouvement aux différentes machines. Une meule broie du blé entre deux énormes pierres pour produire une farine très fine ; un appareil écrase des cailloux extraits d’une mine de plomb située à proximité ; il y a même un pilon qui martèle des tôles de fer. L’ensemble fait un vacarme assourdissant, sans compter le crissement de la roue.
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