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Journaliste littéraire jeunesse le jour, DJ la nuit, depuis une dizaine d’années Lucie Kosmala est passée maîtresse dans l’art de porter de multiples casquettes.
Et cela toujours avec style et passion, tout comme Lila, son héroïne. Depuis peu, parce qu’elle aime relever de nouveaux défis, Lucie s’est mise à l’écriture en tant qu’autrice et voilà qu’est né Craftquest. C’est le début d’une saga qui s’annonce épique, que vous soyez ou non un·e grand·e joueur·euse de jeu vidéo !





« Nom d’une feuille ! Tu m’as trouvé ! »




Chapitre 1


VBLAM !

— Mais tu te crois où, Lila, pour claquer ta porte comme ça ?

— Pardon, m’man, c’est euh… le courant d’air.

Dans un soupir, Lila laissa glisser son sac à dos sur la moquette constellée de chaussettes orphelines. La journée avait été infinie. L’adolescente l’avait entamée avec un contrôle de géométrie, alors que ses molaires baignaient encore dans le lait de ses céréales. Elle avait atteint son pic de stress lors d’une dispute avec Sam à la cantine, pour une sombre histoire de bande dessinée prêtée et non rendue. Et elle avait été contrariée tout du long par le ténébreux Maxime qui ne daignait toujours pas orienter sa tête dans sa direction. Lila méritait bien de se détendre.

Il valait mieux faire profil bas, balayer sa mauvaise humeur pour ne pas contrarier sa mère. Lila avait bien l’intention de profiter de l’absence enchanteresse de devoirs pour jouer à Craftquest. Surtout que ce soir, elle avait rendez-vous.

L’adolescente ouvrit la fenêtre pour laisser filtrer l’air douillet de cette fin de printemps dans sa chambre, son cocon coloré. Le soleil venait dorer le rose de ses murs où s’alignaient des étagères couvertes de figurines, de cadres entourant photos et illustrations, et d’amigurumis confectionnés par Emma, sa meilleure amie. Sa bibliothèque abritait des livres aux tranches multicolores et des plantes peu contrariées par les oublis réguliers d’arrosage. Lila alluma la guirlande qui serpentait à travers les rayonnages.

Elle troqua sa salopette verte pour un pantalon de pyjama à cœurs et un large t-shirt blanc. Le confort de sa tenue semblait déjà ralentir sa respiration et l’aider à évacuer les tracas accumulés dans la journée. L’adolescente s’installa sur sa chaise de bureau dont le dossier la dépassait d’une tête. À chaque fois qu’elle s’y lovait, elle avait l’impression d’être un membre éminent d’une organisation secrète de super-héros, prête à distribuer des directives pour protéger la population mondiale d’une invasion extraterrestre. Quoique, en y réfléchissant, c’était un peu le cas.

Il était l’heure : elle pressa le bouton de démarrage de sa tour transparente, qui vibra aussitôt et lui offrit un ballet de lumières multicolores derrière la vitre qui abritait ses composants. Elle redressa la tête en direction des deux grands écrans d’ordinateur qui trônaient face à elle, et son sourire, entouré de ceux de Sam et Emma lors de leurs dernières vacances à Mimizan, lui apparut en double. Mais le moment n’était pas propice à la nostalgie estivale.

Elle cliqua sur l’icône de Discord puis sur sa conversation de groupe habituelle. Tout le monde était déjà là : Luuty, LordtheGhost et JupiterSpy se tenaient prêts à défendre leur camp. Elle rejoignit l’appel audio en cours.


LUUTY : … sauf que j’étais pas à côté de la bonne arche et…

REDFOX : Salut !

JUPITERSPY : Yo Fox !

LORDTHEGHOST : Salut, Fox. On t’attendait, je t’envoie le code pour rejoindre la partie.

REDFOX : Cool, merci, j’arrive. Ça va tout le monde ?

LORDTHEGHOST : Très bien.

LUUTY : Ouais, j’étais en train de raconter à Jup notre partie d’hier.

REDFOX : Ah là là, t’aurais trop rigolé, Jup ! Luuty nous a fait du Luuty : il devait m’aider avec un sort d’invisibilité, et au moment de le lancer, il s’est rendu lui-même invisible. Étrangement, j’ai pas fait long feu face aux adversaires et Luuty non plus ; c’était pas notre défaite la plus mémorable !



Lila se demanda si Luuty était aussi maladroit dans le jeu que dans la vraie vie. Était-il du genre à faire tomber son verre à la cantine, provoquant l’hilarité de toute l’assemblée ? Elle se promit d’arrêter de se moquer de celles et ceux qui perdaient le contrôle de leur plateau ; elle n’aurait pas aimé que l’on se moque de son ami…

Le mot était lâché : Luuty ainsi que LordtheGhost et JupiterSpy étaient ses amis depuis près d’un an maintenant. C’était un constat bien curieux, car durant ce laps de temps, ils ne s’étaient jamais rencontrés. Ils n’avaient d’ailleurs pas cherché à le faire. C’était à peine s’ils savaient dans quel coin du pays ils habitaient tous. Cette distance et le mystère qui entourait leurs identités respectives leur facilitaient la confidence, parfois sur des sujets dont ils ne parlaient pas aux gens « de la vraie vie ». C’était le cas de Lila : ses trois comparses étaient les seuls avec qui elle évoquait ses disputes avec sa mère ou de ses prises de tête avec Sam et Emma. Leurs échanges étaient quotidiens : s’ils ne se parlaient pas en vocal, ils s’envoyaient toujours quelques mots à l’écrit au cours de la journée.


JUPITERSPY : Allô, Fox ?

LUUTY : Tu t’es encore perdue dans la section salopettes sur Vinted ?

REDFOX : Désolée, la journée a été longue. Et je me suis disputée avec Sam. Je suis crevée.

JUPITERSPY : T’inquiète, ça s’arrange à chaque fois avec Sam.

LORDTHEGHOST : On t’attend pour lancer la partie. Tu as toujours envie de jouer ?

REDFOX : Tu rigoles, vous avez trop besoin de moi ! Je vais pas vous laisser en plan. Allez, c’est parti ! Euh, attendez, j’ai pas encore ouvert le jeu…



Le lancement d’une partie de Craftquest était un rituel qui lui offrait toujours une première bouffée d’adrénaline. À l’écran, de grandes feuilles de palmier s’écartaient pour laisser apparaître le logo sur fond de synthétiseur digne des années 1980 – curieusement épique tant cela tranchait avec l’univers du jeu.

Les gestes de Lila étaient instinctifs : ses doigts virevoltaient sur sa souris, cliquant en l’espace de quelques secondes sur « Nouvelle partie », puis « Rejoindre une partie en ligne », et enfin sur son équipe : « Les Suricates ».

C’était à première vue un drôle de nom, mais il leur allait comme un gant. Les suricates étaient des animaux vifs, solidaires, aimant le jeu. En cas de danger, ils se serraient les coudes et se protégeaient les uns les autres.

Et puis ils étaient quand même super mignons !
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Chapitre 2


L’avatar de Lila se matérialisa dans le camp de base des Suricates, au milieu des palmiers, des bananiers, des ficus et d’autres arbres et arbustes tropicaux qu’elle avait bien du mal à identifier. En se retournant, elle vit la toile étirée motif camouflage qui leur servait de modeste point de ralliement. C’était ici qu’il leur serait possible de stocker des ressources en cas de besoin. Derrière la tente, une montagne narguait les joueurs avec la promesse de gisements de minerais sur son flanc. Face à elle, enfin, le drapeau de leur équipe claquait dans les bourrasques, avec une dignité remarquable.

Fox, avec sa longue chevelure brune et lisse qui ondoyait elle aussi dans le vent, avait les yeux clairs, la bouche et le nez très fins, et de grandes oreilles qui pointaient comme celles des elfes. Son front était embelli d’un diadème en or brut. Elle portait une combinaison courte dans une matière qui faisait penser à du cuir, ornée de volutes dorées. Ses espadrilles, également de couleur or, donnaient l’impression qu’elle pouvait bondir sur des ressorts. Son avatar inspirait autant la puissance que la vivacité.

[image: Fiche personnage Redfox]

Accéder aux statistiques du personnage


Une ombre l’enveloppa soudainement. À côté d’elle, JupiterSpy venait d’apparaître.

JupiterSpy s’accordait avec la montagne au loin : aussi haute que large, elle semblait pouvoir briser des rochers rien qu’en soufflant dessus. Ses bras robustes encadraient un torse épais planté sur des cuisses solides et aux abdos saillants, que recouvrait une armure légère vert d’eau et rose. La peau sombre de l’avatar faisait ressortir ses yeux verts en amande. Ses cheveux violets étaient attachés en une queue-de-cheval haute. En plus d’avoir un style impeccable, ce personnage suggérait la stabilité et la force, et était un atout de choix pour la défense du camp.
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Accéder aux statistiques du personnage


L’avatar de Jup attirait tellement l’attention que Fox ne vit pas tout de suite que Luuty s’était posté fièrement à ses côtés – ce qui montrait que leur stratégie de diversion était parfaitement au point.

Luuty tenait littéralement dans la main imposante de Jup. Il était difficile de cerner de quel genre d’animal il s’agissait. On aurait dit un croisement entre un furet et un tout petit ours. Sa tête ronde était surmontée de deux minuscules oreilles en demi-cercle. Une fourrure rousse tigrée recouvrait son corps allongé, et dans son dos s’épanouissaient deux larges ailes blanches et une longue queue. La moitié de son corps était affublée d’une armure or et rouge et il portait sur le haut de sa tête des lunettes steampunk. L’avatar de Luuty était à son image : adorable et furtif !

[image: Fiche personnage Luuty]

Accéder aux statistiques du personnage


Il ne manquait plus que Ghost, et Fox savait qu’elle le trouverait en pleine méditation, près du drapeau que l’équipe devrait protéger coûte que coûte durant la partie.

L’avatar de Ghost était discret… et franchement un peu effrayant. Il était engoncé dans une robe ample vert sapin, ceinturée à la taille par une cordelette en fibre, qui lui permettait de se camoufler dans la jungle. Sa tête était recouverte d’un très large capuchon qui rendait son visage impossible à distinguer. Pour les missions d’infiltration, Ghost se révélait imbattable, en plus d’être intimidant lorsque l’équipe adverse croisait son chemin. Sa maîtrise de la magie était indéniable. Il incarnait le mystère et l’audace.
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Accéder aux statistiques du personnage


Les Suricates étaient bien classés mondialement, et c’était sans doute grâce à l’homogénéité improbable de leur équipe. Ils étaient tous les quatre aussi complémentaires que rusés et combatifs.

Un décompte de dix secondes venait d’apparaître en feux d’artifice sur leurs écrans respectifs alors qu’ils se concentraient silencieusement. L’objectif de Craftquest était simple : la première équipe qui se saisissait du drapeau ennemi gagnait la partie. Les joueurs avaient de nombreuses ressources à disposition pour y parvenir et ralentir leurs adversaires : la jungle était là pour les leur offrir. Aucun objet n’était disponible en amont du jeu, il leur fallait tout fabriquer pendant la partie. Cela allait des outils aux pièges en passant par les sorts. Il leur fallait donc être stratégiques : choisir qui irait tenter de brandir le drapeau de l’ennemi et qui resterait défendre celui du camp.

Le temps d’attente venait de s’écouler et le nom de l’équipe adverse s’afficha à l’écran.

Les Donuts Invincibles.
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Chapitre 3



LUUTY : Cool le nom !!

REDFOX : Bon, on les connaît pas ceux-là, donc je propose notre formation de base. Luuty avec moi à l’offensive, Jup et Lordy, vous défendez notre camp. OK pour vous ?

LUUTY : Yes yes yes !

LORDTHEGHOST : Oui !

JUPITERSPY : Que le spectacle commence, ils vont déguster, ces Donuts !



Fox s’élança dans un sprint vers la jungle, Luuty à ses trousses. Grâce à son format réduit, il se glissait facilement dans les recoins. Avant même que ses adversaires ne remarquent sa présence, il les avait déjà identifiés. Mais si ses déplacements étaient rapides, ses gestes l’étaient bien moins, et sa force limitée. Pour la réactivité et porter des objets lourds, il valait mieux compter sur Fox.

À mesure qu’ils s’enfonçaient dans l’épaisse forêt, les deux joueurs ramassaient des ressources sur leur chemin. Avec trois bâtons et une toile d’araignée, un arc était créé. Deux bâtons combinés à une pierre leur offraient cinq flèches. Ces flèches servaient ensuite à y associer d’autres projectiles. Justement, ils ne tardèrent pas à débusquer un buisson de fruits-volts : lancé sur un ennemi, un fruit-volt provoquait une décharge qui lui laissait échapper l’objet qu’il tenait entre les mains, en plus de le paralyser quelques instants.


JUPITERSPY : OK les gars, Ghost vient de fabriquer une pelle, on se charge de creuser des pièges !

REDFOX : Parfait, n’oubliez pas de les recouvrir de feuilles de palmier pour qu’ils soient bien cachés. Nous, on continue de chercher des fruits et on part attaquer les Beignets !

LUUTY : On va les beugner tu veux dire, hin hin hin !

REDFOX : Les… quoi ? Hé, le génie comique, au lieu de faire de l’esprit qu’on ne comprend pas, attrape-moi plutôt les bananes tout là-haut, que je sème quelques peaux sur le chemin.



En plus des fruits-volts, les deux compagnons avaient mis la main sur des fruits-kipus : des sortes de durians lesquels, une fois jetés sur l’ennemi, obstruaient sa vision à cause des émanations de gaz verdâtre dont on devinait l’odeur pestilentielle. Ils avaient aussi trouvé des fruits-givres, qui figeaient momentanément les adversaires en les ensevelissant sous une couche de glace, et des fruits-versa, qui inversaient toutes les commandes des joueurs pendant quelques minutes, ce qui était aussi redoutable qu’hilarant à observer.

Fox était enthousiaste. La partie du jour était généreuse en trouvailles, ce qui ne manquerait pas d’apporter de l’intensité à la partie.


REDFOX : Je pense qu’on n’est pas mal, Luuty. Tu peux monter discrètement à la cime de cet arbre et me dire si tu vois quelque chose ? Jup, Lord, rien à signaler ?

JUPITERSPY : De notre côté, on a installé des pièges tout autour du camp. On a réussi à trouver plein de minerais et de fruits-givres à côté. Ah, et on a construit des filets gluants grâce aux toiles d’araignées et à la sève. Ghost a trouvé de quoi faire son sort de camouflage puissant, donc là, je suis un buisson et lui, euh… une mouette ?

LORDTHEGHOST : Un toucan, Jup, c’est quand même plus majestueux.

LUUTY : Qu’on apporte une couronne à notre poulet !



Luuty n’avait pas terminé de rire à sa propre blague qu’il remarqua du mouvement. Trois immenses golems de pierre aux couleurs pastel et couverts de paillettes en sucre venaient de faire une lourde apparition. Leur démarche était lente et semblait faire trembler la jungle à chaque pas. Nul doute que si leur agilité était au plus bas, leur force, elle, était au maximum. Ce qui signifiait que l’effet de chacune de leurs attaques allait durer longtemps.

[image: Fiche personnage Golems Donuts]

Accéder aux statistiques des personnages



LUUTY : Ils sont à croquer, dites-moi. Mais il en manque un du coup !

REDFOX : Une chance que tu puisses voler ! File trouver leur camp et dis-nous si leur quatrième joueur leur ressemble, ça m’étonnerait qu’ils aient mis un golem lent pour protéger leur drapeau. De mon côté, je vais essayer de les empêcher de progresser. Jup, Lordy, par précaution, restez cachés !

JUPITERSPY : Pas de problème, je reste plantée là.



Après une vive démonstration d’adresse, Fox parvint à se hisser à un arbre pour gagner en hauteur, et donc en visibilité. De là-haut, elle pouvait voir le spectacle décrit par son ami : trois bonshommes de pierre, qui n’avaient pas du tout l’air d’être des sucres, avançaient d’un pas synchronisé. Leur tactique était audacieuse mais redoutable : leur structure rocailleuse les rendait insensibles à la glace, à la puanteur et à l’électricité. Avec leur formation resserrée, ils étaient quasiment invulnérables.

Fox nota que la distance entre chaque adversaire était une force qui pouvait se transformer en faiblesse grâce à l’effet domino. Elle devait trouver un moyen de les faire chuter, et elle savait très bien de quoi elle avait besoin. Le chewing-gum était l’arme idéale parce qu’il adhérait à tout ; même à la pierre. Il était simplement un peu technique à fabriquer : il fallait trouver cinq fleurs de caoutchouc, et ce n’était pas les fleurs les plus répandues du jeu. Mais sa connaissance de Craftquest étant encyclopédique, Fox savait qu’elles poussaient dans les marécages… qu’étaient justement en train de traverser les gros beignets rocailleux.

La guerrière récolta de la mousse sur les arbres et une poignée de feuilles qui jonchaient le sol, puis guetta quelques instants la rivière pour y voir apparaître une bulle de carpe à capturer. Elle associa tous ces éléments pour en faire un sort silencio, qu’elle s’empressa de lancer sur elle-même. Aucun de ses mouvements ne ferait désormais le moindre bruit pendant plusieurs minutes.

Elle courut dans un rayon de dix mètres autour des golems, qui ne semblaient pas remarquer sa présence. Ce fut sans mal qu’elle rejoignit les marécages qu’ils traversaient sans ciller. Une brève hésitation freina sa course, avant qu’elle n’ose plonger une première jambe dans l’eau boueuse. Elle y rentra plus franchement en constatant le silence qui entourait chacune de ses actions.

Par chance, elle distingua deux fleurs de caoutchouc sous les racines d’un arbre qui pataugeait dans l’eau. Elle dut redoubler de contorsion pour se glisser en dessous et les extraire. En débroussaillant méthodiquement la flore envahissante et dense que les racines abritaient, elle s’empara également de deux autres fleurs dissimulées au milieu des roseaux. Alors qu’elle balayait du regard le périmètre à la recherche de l’ultime fleur qui permettrait l’exécution de son plan, elle eut une drôle d’impression. Elle continua toutefois sa quête au rythme du clapotis de l’eau sur son passage.

Du clapotis… de l’eau ?

Elle fit volte-face. Les trois golems se dressaient devant elle et bandaient lentement leurs arcs, armés de fruits-volts. Le sort silencio avait vu ses effets s’amoindrir jusqu’à disparaître, et, trop absorbée par sa recherche, elle n’avait rien remarqué.

Si Fox était touchée par un fruit-volt alors qu’elle était dans l’eau, élément conducteur qui conférait davantage de force à l’attaque, ce serait l’assurance d’une immobilité longue et frustrante. Mais si elle était touchée par trois fruits-volts, lancés par trois golems à la force quasi maximale, c’était une fin de partie assurée pour elle.

Fox pouvait néanmoins compter sur sa rapidité et son agilité, nettement supérieures à celles de ses adversaires. Elle visa les golems et décocha tour à tour trois flèches agrémentées de fruits-versa. Au contact du fruit, ses ennemis furent ouvertement déstabilisés : le premier visa subitement beaucoup trop haut et son fruit fusa vers la cime des arbres ; le deuxième rangea son arc et n’arriva qu’à ressortir une pelle à la place ; et le troisième était carrément en train de faire demi-tour. Fox ne put hélas pas profiter de ce joyeux spectacle : elle saisit une liane au bord de la rive et se hissa dessus pour être hors de portée. Sa hauteur lui permit d’apercevoir l’ultime fleur de caoutchouc dont elle avait besoin… dressée entre les pieds du golem à la pelle. Alors que Fox était toujours harnachée à sa liane, ses jambes se fléchirent sur le tronc pour prendre de l’élan. Puis, dans une manipulation dont elle seule avait la maîtrise, elle se laissa glisser entre les jambes larges du golem. Elle s’empara avec habileté de son dernier ingrédient avant de finir en roulade sur la rive.


LUUTY : Euh, les gars…

REDFOX : Je suis un peu occupée, là !

LUUTY : Je me trouve au niveau du camp des Donuts et je sais pas… Comment dire ?

JUPITERSPY : Tu fais flipper, qu’est-ce qui se passe ?

LUUTY : Il y a… plein de drapeaux… qui apparaissent et disparaissent… et je vois même pas qui fait ça.

REDFOX : Ça ressemble à un sort de duplicité, ça veut dire qu’ils ont un sorcier avec eux et qu’il a pas l’air de rigoler !

LORDTHEGHOST : J’arrive.

LUUTY : Merci, Ghost, je suis au nord-est, à côté d’une cascade !



Ghost profita de son apparence de toucan pour prendre la direction du ciel en un coup d’aile. Il survola Fox, qui se trouvait sur son chemin. La joueuse fabriqua en deux temps trois mouvements du chewing-gum. Elle en badigeonna généreusement les golems, dont la confusion perturbait les mouvements.

LORDTHEGHOST : Fox, décale-toi.


Fox ne posa aucune question et s’écarta d’un bond. Elle vit alors tomber du ciel, droits comme des piquets à tête chercheuse, trois filets gluants qui achevèrent de paralyser les golems. Entre ça et le chewing-gum, ils en avaient pour de longues secondes avant de réussir à se libérer – et on devinait facilement leur rage.

Elle rejoignit en vitesse son camp pour prêter main-forte à JupiterSpy, laissée seule dans son état de buisson, au cas où les golems reprendraient leur route. De son côté, Ghost arriva au niveau du camp ennemi et fut accueilli par un champ de drapeaux. L’illusion était puissante et maîtrisée : certains disparaissaient quand d’autres réapparaissaient, et ce par dizaines, à chaque seconde. Lequel était celui qui allait leur apporter la victoire ?


LUUTY : Faut qu’on les soulève tous pour tester ? V’là les courbatures…

REDFOX : Ghosty, combien de temps dure ce genre d’illusion ?

LORDTHEGHOST : Une minute en moyenne. Leur sorcier a l’air fort, mais vu toutes les ressources que ça lui demande, je pense qu’il va devoir rapidement se réapprovisionner. Je réfléchis.



Tout le monde se tut pour permettre aux neurones de Ghost de se mettre en marche. Neutraliser le sorcier pourrait l’empêcher de créer de nouveaux drapeaux, et seul le vrai finirait par rester apparent. Mais ce sorcier était forcément minuscule s’il était introuvable ; à peine devait-il faire la taille d’une souris.

Et une souris, ça aimait le fromage !
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