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Repères

Du mythe aux littératures  

de l’imaginaire

2 000 av. J.-C.

1900 av. J.-C.  1595 av. J.-C.

VII

e

-X

e

 siècles

Dynastie 

des Babyloniens

Rédaction de Beowulf

VIII

e

-XI

e

 siècles

Ère Viking

Vers 1100 av. J.-C.

Rédaction de l’Enūma eliš

Vers 700 av. J.-C.

Hésiode, Théogonie

XIII

e

 siècle

Brunetto Latini,

Le Livre du Trésor

1845

Amélie Bosquet, 

Légendes de Normandie

1853

Nathaniel Hawthorne,

Jason et la Toison d'or

Une créature universelle

•  Le dragon est une créature légendaire présente dans de 

nombreuses cultures. Dans plusieurs mythes des origines, il est 

associé aux forces essentielles de la nature. Dieux et héros grecs 

combattent également des créatures qui s’apparentent aux dragons.

•  Dans l’Occident médiéval chrétien, le dragon exerce une fasci-

nation telle qu’il a sa place dans les bestiaires (livres consacrés 

aux animaux), au même titre que les animaux réels. Souvent asso-

cié à un lieu sauvage, il est classé parmi les êtres maléfiques. Dans 

la Bible, il incarne le diable, combattu par l’archange saint Michel.

Des représentations multiples

•  En Occident, le dragon est représenté comme un animal hybride 

et  monstrueux, aux aspects variés. Il appartient à la famille  

des  reptiles dont il emprunte le corps à écailles, tout en étant 

doté des caractéristiques morphologiques de différents animaux : 

il peut avoir des ailes et des pattes griffues et cracher du feu.
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2020

George R. R. Martin,

Dragon de glace

1912

Victor Segalen,

Stèles

1956

Louis Pitz,

Contes et légendes

de Lorraine

2003

Pierre Bottero,

La Quête d’Ewilan

2007

Michael Morpurgo,

Beowulf

1980

1937

1968

Ursula K. Le Guin,

Le Sorcier de Terremer

2004

Christopher Paolini,

Eragon

2019

Antoine 

et Matthieu Brivet, 

Harald et le trésor 

d’Ignir

2019

Tui T. Sutherland, 

Mike Holmes, 

Les Royaumes de Feu 

(t.1, bande dessinée)

2000

J. K. Rowling,

Harry Potter et la Coupe de Feu 

2017

Neil Gaiman, 

La Mythologie viking

J. R. R. Tolkien, Le Hobbit 

Combat contre  

le Dragon, 

enluminure extraite 

de l’Apocalypse 

glosée, vers 1250, 

Salisbury  

(Royaume-Uni), BnF. 
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•  Affronter un dragon est un motif littéraire fondateur : le chevalier 

médiéval doit prouver sa bravoure en le terrassant.

Une figure emblématique de la 

fantasy

•  La fantasy renouvelle la représentation du dragon. J. R. R. Tolkien 

fait de Smaug, dans Le Hobbit (1937), l’un des gardiens de trésor 

les plus célèbres du genre. Créature redoutable ou allié puissant, 

le dragon peut être apprivoisé et est doté de pouvoirs magiques.

•  Les jeux de rôles et le cinéma popularisent la figure du dragon qui 

devient un personnage incontournable des univers de fantasy.
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Auteurs

Hésiode

(VIII

e

 siècle av. J.-C.)

Contemporain d’Homère, ce poète 

grec était berger. Trois de ses 

œuvres sont parvenues jusqu’à nous :  

La Théogonie, Les Travaux et les 

Jours et un fragment du Bouclier 

d’Héraclès. Ses poèmes, chantés par 

des artistes se déplaçant de ville en 

ville (les rhapsodes), connurent une 

grande renommée dans l’Antiquité. 

Homme politique italien, originaire de la 

République de Florence, Brunetto Latini 

est condamné à l’exil en 1260. Pendant ses 

années passées en France, il se consacre à 

l’étude et rédige une vaste encyclopédie, Le 

Livre du Trésor, réunissant les connaissances 

de l’époque. Il eut une influence intellectuelle 

considérable et fut un précurseur de la 

pensée humaniste. 

Brunetto Latini

(1220-1294)

V

e

 s. av. J.-C.

1300
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Née aux États-Unis, Ursula K. Le Guin 

enseigne quelque temps le français 

 

à l’université avant de se consacrer à 

l’écriture. Elle est surtout reconnue  

pour ses récits de science-fiction et 

de fantasy qui lui ont valu d’obtenir 

de nombreux prix littéraires. Le cycle 

de fantasy Terremer (1968-2001), qui 

la révèle au grand public, a été porté à 

l’écran, en 2006, par les studios Ghibli 

dans le film Les Contes de Terremer.

Longtemps enseignant, Pierre 

Bottero est un  écrivain pour 

la jeunesse, passionné de 

littératures de l’imaginaire. Sa 

saga d’heroïc fantasy, La Quête 

d’Ewilan, a remporté plusieurs 

prix. Il a signé avec Éric L’Homme 

la série de romans fantastiques 

A comme association.

Ursula K. Le Guin 

(1929-2018)

Pierre Bottero 

(1964-2009)
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Entrer dans l’œuvre

Fabuleux  dragons !

3

1. Le Dragon du lac de feu, ﬁlm  

de Matthew Robbins, 1981.

2 et 3. Game of Thrones, série télévisée 

de D. B. Weiss et David Benioff, 2012  

et 2017.

4. Sintel, court-métrage de Colin Levy, 

2010. 

1 2

4
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Découvrez le dragon, star de la 

fantasy

1

    a. Observez attentivement les documents 1 et 2 et décrivez 

précisément les dragons et leur attitude vis-à-vis des jeunes 

femmes.

  b. En quoi ces deux images s’opposent-elles ? 

2

   a. Choisissez deux dragons destructeurs parmi les documents  

1, 2 et 3. Entourez leur(s) caractéristique(s) parmi les propositions 

suivantes.

Scénarisez une scène de film de 

fantasy

 

Étape 1

 À l’aide du QR Code ci-contre, visionnez le court-métrage 

d’animation Sintel et répondez aux questions suivantes : 

– Quelle relation Sintel développe-t-elle avec son dragon Scales ? 

– Pourquoi Sintel part-elle en quête ? 

Étape 2

 Comment comprenez-vous la chute du ﬁlm ? Expliquez 

l’émotion de Sintel à la ﬁn du ﬁlm pour justiﬁer votre réponse. 

Étape 3

 Sur  .com, réalisez un storyboard. Imaginez  

et mettez en scène une suite au court-métrage, en vous appuyant 

sur la dernière séquence du ﬁlm (11’50 à 12’22).

 À vous de jouer !

  b. Quelles techniques cinématographiques (plan, lumières…)  

les réalisateurs emploient-ils pour souligner leur dangerosité ?

3

   Analysez avec précision l’afﬁche du court-métrage Sintel (doc. 4).

  a. Décrivez les personnages représentés. À quelle histoire  

vous  attendez-vous ?

  b. Quels sont les deux aspects du dragon mis  

en valeur dans cette image ? Justiﬁez votre réponse.
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Aquatique Cracheur de feu  Hypnotique

Doté de plusieurs têtes  VolantGriffu













[image: ]





[image: ]
13

Fascinants dra

ons
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Afﬁche de House of the Dragon, série télévisée  

de George R. R. Martin et Ryan Condal, 2022.
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Partie 1 

Une créature ancestrale 









[image: ]
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

L’ENU

-

MA ELIŠ

Le mythe de la création du monde de la civilisation baby-

lonienne est connu par l’épopée Enu

-

ma eliš, rédigée sur 

des tablettes cunéiformes, en akkadien, la langue parlée vers la fin  

du 

II

e

 millénaire av. J.-C. dans la région de la Syrie et de l’Irak actuels.  

Tiamat

Au commencement du monde, la terre et le ciel n’avaient pas 

de nom : ils n’existaient pas. Il y avait Apsou, le dieu des Eaux 

douces, et Tiamat, la mer tumultueuse



, son épouse, une sorte de 

dragon femelle, dont la longue queue s’agitait au rythme des flots. 

Tous deux mêlèrent leurs eaux et d’eux descendirent tous 

les autres dieux, innombrables, et, à chaque génération, les fils 

étaient supérieurs à leurs pères. 

Parmi les jeunes dieux se trouvait Anou, qui eut pour enfant le 

sage et rusé Ea, lequel devait plus tard donner naissance à Mardouk.  

Les jeunes dieux étaient turbulents



. Leurs jeux, leurs pour-

suites et leurs cris gênaient Apsou, leur ancêtre. À cause d’eux, 

il ne pouvait jamais se reposer, encore moins dormir. Il résolut 

de se débarrasser d’eux. 

Avec Moummou, son conseiller favori, il alla trouver Tiamat 

pour lui faire part de sa décision. 

« Comment, s’indigna-t-elle, toi qui as donné la vie à ces 

dieux, tu veux la leur reprendre ? Sois donc un peu patient, ils 

sont  jeunes ! »

1.  Tumultueuse : agitée.

2.  Turbulents : remuants.
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UNE CRÉATURE ANCESTRALE

Apsou ne voulut rien entendre. Entraîné par Moummou, qui 

lui donnait à l’oreille de méchants conseils, il décida de mettre 

son projet à exécution. 

Mais les jeunes dieux s’aperçurent de ses mauvaises 

intentions. Dans leur affolement, ils ne savaient que faire. 

Heureusement, Ea se trouvait là. Il eut une idée : au-dessus 

d’une cruche pleine d’eau, il prononça des paroles magiques et 

offrit aimablement à boire à Apsou et à son conseiller. À peine 

ceux-ci eurent-ils avalé quelques gouttes qu’ils s’endormirent 

profondément. 

Alors Ea retira à Apsou sa robe royale, s’en revêtit et posa sur 

sa tête la couronne. Puis il tua le vieux dieu et jeta Moummou 

en prison. 

Au-dessus de la demeure d’Apsou, il se fit construire un 

palais, où il s’installa avec sa jeune femme. C’est là que leur 

fils, Mardouk, vit le jour. 

Autant par son aspect physique que par son intelligence, 

Mardouk fut un enfant prodige



. Il avait une taille au-dessus de 

la moyenne et possédait quatre yeux et quatre oreilles, ce qui 

lui permettait de tout voir et de tout entendre. Chaque fois qu’il 

parlait, du feu sortait de sa bouche. Aussi devait-on l’appeler 

Fils du Soleil et Soleil des Dieux. Il n’avait peur de rien ni de 

personne : il deviendrait un guerrier redoutable. 

Ses parents le chérissaient. Les déesses le nourrirent de 

leur lait. Son grand-père Anou lui fit cadeau des quatre vents. 

1. Prodige : aux capacités exceptionnelles.
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FASCINANTS DRAGONS
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Il sut vite les utiliser. Bousculant ceux qui le gênaient, suivi 

par les jeunes dieux, ses compagnons, il parcourut l’espace, 

soulevant la poussière, provoquant la tempête, faisant surgir 

des vagues énormes dans le sein de Tiamat. Tant et si bien que 

celle-ci finit par se mettre en colère et, avec elle, tous les vieux 

dieux que le tumulte dérangeait. 

« Nous ne pouvons plus vivre en paix, nous ne pouvons plus 

dormir, gémirent-ils en chœur. Ô grande Tiamat, déesse des 

Eaux salées, viens à notre secours ! Tu es toi-même dans une 

agitation perpétuelle



, tu ne connais plus une minute de repos, 

à cause de ces jeunes insolents. Pourquoi les as-tu laissés tuer 

Apsou, ton époux ? Venge-le ! Punis-les ! Déclare-leur la guerre ! 

Tu es sûre de gagner. »

Tiamat hésita un instant ; mais Kingou, un dieu ambitieux



, la 

poussa à accepter leur proposition, dont il espérait tirer avantage. 

Tiamat entama donc ses préparatifs de guerre. Elle réunit 

ses troupes : le nombre de ses soldats était impressionnant. 

Mais cela ne lui suffit pas. 

Elle enfanta des monstres, dont le seul aspect devait para-

lyser ses ennemis de terreur. Hérissés de crêtes et de piquants, 

pourvus de griffes, de dards



, de crocs, revêtus de poils fauves 

ou d’écailles, enveloppés d’une lueur d’orage, ils se nommaient 

Vipère, Scorpion, Typhon, Griffon, Hydre, Molosse, Mammouth, 

1.  Perpétuelle : sans fin.

2. Ambitieux : qui désire le pouvoir.

3. Dards : organes pointus de certains animaux, par lesquels ils injectent du venin.
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UNE CREATURE ANCESTRALE

Apsou ne voulut rien entendre. Entrainé par Moummou, qui
lui donnait a 'oreille de méchants conseils, il décida de mettre
son projet a exécution.
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sa téte la couronne. Puis il tua le vieux dieu et jeta Moummou
en prison.

Au-dessus de la demeure d’Apsou, il se fit construire un
palais, ou il s’installa avec sa jeune femme. Clest la que leur
fils, Mardouk, vit le jour.

Autant par son aspect physique que par son intelligence,
Mardouk fut un enfant prodige’. I avait une taille au-dessus de
la moyenne et possédait quatre yeux et quatre oreilles, ce qui
lui permettait de tout voir et de tout entendre. Chaque fois qu’il
parlait, du feu sortait de sa bouche. Aussi devait-on I'appeler

Fils du Soleil et Soleil des Dieux. Il n’avait peur de rien ni de

personne: il deviendrait un guerrier redoutable.

Ses parents le chérissaient. Les déesses le nourrirent de
leur lait. Son grand-pére Anou lui fit cadeau des quatre vents.

1. Prodige: aux capacités exceptionnelles.
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(1929-2018)

Née aux Etats-Unis, Ursula K. Le Guin
enseigne quelque temps le francais
a I'université avant de se consacrer a
I'écriture. Elle est surtout reconnue
pour ses récits de science-fiction et
de fantasy qui lui ont valu d'obtenir
de nombreux prix littéraires. Le cycle
de fantasy Terremer (1968-2001), qui
la réveéle au grand public, a été porté a
I'écran, en 2006, par les studios Ghibli
dans le film Les Contes de Terremer.

Pierre Bottero
(1964-2009)

Longtemps enseignant, Pierre
Bottero est un écrivain pour
la jeunesse, passionné de
littératures de I'imaginaire. Sa
saga d'heroic fantasy, La Quéte
d'Ewilan, a remporté plusieurs
prix. Il a signé avec Eric L'Homme
la série de romans fantastiques
A comme association.
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Il sut vite les utiliser. Bousculant ceux qui le génaient, suivi
par les jeunes dieux, ses compagnons, il parcourut I'espace,
soulevant la poussiére, provoquant la tempéte, faisant surgir
des vagues énormes dans le sein de Tiamat. Tant et si bien que
celle-ci finit par se mettre en colére et, avec elle, tous les vieux
dieux que le tumulte dérangeait.

«Nous ne pouvons plus vivre en paix, nous ne pouvons plus
dormir, gémirent-ils en chceur. O grande Tiamat, déesse des
Eaux salées, viens a notre secours! Tu es toi-méme dans une
agitation perpétuelle’, tu ne connais plus une minute de repos,
a cause de ces jeunes insolents. Pourquoi les as-tu laissés tuer
Apsou, ton époux? Venge-le! Punis-les! Déclare-leur la guerre!
Tu es sire de gagner.»

Tiamat hésita un instant; mais Kingou, un dieu ambitieux?, |a
poussa a accepter leur proposition, dont il espérait tirer avantage.

Tiamat entama donc ses préparatifs de guerre. Elle réunit
ses troupes: le nombre de ses soldats était impressionnant.
Mais cela ne lui suffit pas.

Elle enfanta des monstres, dont le seul aspect devait para-
lyser ses ennemis de terreur. Hérissés de crétes et de piquants,
pourvus de griffes, de dards®, de crocs, revétus de poils fauves
ou d’écailles, enveloppés d'une lueur d'orage, ils se nommaient
Vipere, Scorpion, Typhon, Griffon, Hydre, Molosse, Mammouth,

1. Perpétuelle: sans fin.
2. Ambitieux: qui désire le pouvoir.
3. Dards: organes pointus de certains animaux, par lesquels ils injectent du venin.
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de l'imaginaire
Une eréerure universelie

* Le dragon est une créature légendaire présente dans de
nombreuses cultures. Dans plusieurs mythes des origines, il est
associé aux forces essentielles de la nature. Dieux et héros grecs
combattent également des créatures qui s'apparentent aux dragons.
« Dans I'Occident médiéval chrétien, le dragon exerce une fasci-
nation telle qu'il a sa place dans les bestiaires (livres consacrés
aux animaux), au méme titre que les animaux réels. Souvent asso-
cié a un lieu sauvage, il est classé parmi les étres maléfiques. Dans
la Bible, il incarne le diable, combattu par I'archange saint Michel.

Des représentaiens mulises

« En Occident, le dragon est représenté comme un animal hybride
et monstrueux, aux aspects variés. Il appartient a la famille
des reptiles dont il emprunte le corps a écailles, tout en étant
doté des caractéristiques morphologiques de différents animaux:
il peut avoir des ailes et des pattes griffues et cracher du feu.
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Découvrez le dragon, star de la fantasy

o a. Observez attentivement les documents 1et 2 et décrivez
précisément les dragons et leur attitude vis-a-vis des jeunes
femmes.

b. En quoi ces deux images s'opposent-elles ?

e a. Choisissez deux dragons destructeurs parmi les documents
1, 2 et 3. Entourez leur(s) caractéristique(s) parmi les propositions
suivantes.

Aquatique [ Cracheurdefeu | Hypnotiaue
Doté de plusieurs tétes Griffu -

b. Quelles techniques cinématographiques (plan, lumiéres...)
les réalisateurs emploient-ils pour souligner leur dangerosité ?

0 Analysez avec précision I'affiche du court-métrage Sintel (doc. 4).
a. Décrivez les personnages représentés. A quelle histoire
vous attendez-vous ?
b. Quels sont les deux aspects du dragon mis
en valeur dans cette image ? Justifiez votre réponse.

A vous dejouer !

Scénarisez une scéne de film de fantasy

onezle

. B
<

w

<
O
o

B9 A l'aide du QR Code ci-contre, visionnez le court-métrage
d'animation Sintel et répondez aux questions suivantes:

- Quelle relation Sintel développe-t-elle avec son dragon Scales?
- Pourquoi Sintel part-elle en quéte ?

EET Comment comprenez-vous la chute du film? Expliquez
I'émotion de Sintel a la fin du film pour justifier votre réponse.
B3 Sur Canva.com, réalisez un storyboard. Imaginez

et mettez en scéne une suite au court-métrage, en vous appuyant
sur la derniére séquence du film (1150 a 12'22).
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Le mythe de la création du monde de la civilisation baby-
lonienne est connu par I'épopée Endma eli$, rédigée sur
des tablettes cunéiformes, en akkadien, la langue parlée vers la fin
du 1® millénaire av. J.-C. dans la région de la Syrie et de I'lrak actuels.

Tiamat

Au commencement du monde, la terre et le ciel n’avaient pas

de nom: ils n'existaient pas. Il y avait Apsou, le dieu des Eaux

douces, et Tiamat, la mer tumultueuse’, son épouse, une sorte de
dragon femelle, dont la longue queue s’agitait au rythme des flots.
Tous deux méleérent leurs eaux et d’eux descendirent tous

les autres dieux, innombrables, et, a chaque génération, les fils

étaient supérieurs a leurs péres.
Parmi les jeunes dieux se trouvait Anou, qui eut pour enfant le
sage et rusé Ea, lequel devait plus tard donner naissance a Mardouk.
Les jeunes dieux étaient turbulents”. Leurs jeux, leurs pour-
suites et leurs cris génaient Apsou, leur ancétre. A cause d’eux,
il ne pouvait jamais se reposer, encore moins dormir. Il résolut
de se débarrasser d’eux.

Avec Moummou, son conseiller favori, il alla trouver Tiamat

pour lui faire part de sa décision.
«Comment, s’indigna-t-elle, toi qui as donné la vie a ces
dieux, tu veux la leur reprendre? Sois donc un peu patient, ils

sont jeunes!>»

1. Tumultueuse: agitée.
2. Turbulents: remuants.







