
[image: Image de couverture]






  

    Alastair Chisholm


    L’Académie


      des dragons


    Erin et Brise-Roc


    Traduit de l’anglais (Royaume-Uni)


      par Vanessa Canavesi


    [image: ]


  









  Alastair Chisholm


  L’Académie des dragons


  Erin et Brise-Roc


  Maison d’édition : Casterman


  © Casterman 2024 pour la présente édition


  Dépôt légal : septembre 2024 ; D.2024/0053/77


  ISBN numérique : 978-2-203-29196-6


  ISBN du pdf web : 978-2-203-29195-9


  Le livre a été imprimé sous les références :


  ISBN : 978-2-203-22596-1


  Ce document numérique a été réalisé par Nord Compo.









  


    Au royaume de la Dragonie


    il n’y a point de dragons.


    

      Il fut un temps où ils existaient. Humains et dragons étaient amis et protégeaient le royaume. Sages et forts, ils créèrent ensemble la grande cité de Rivven.


       


      Puis survint la Tempête des Dragons et ces derniers se retirèrent du monde des humains. Pour les habitants de la Dragonie, ils devinrent une légende. Un mythe.


       


      Voilà pourquoi, de nos jours, au royaume de la Dragonie, il n’y a point de dragons…


       


      … du moins, c’est ce qu’on croyait.


    


  









  


  
[image: ]


    Erin



  

    Armée d’une épée et d’un bouclier, Erin se dresse à l’intérieur d’un grand cercle tracé dans le sable, prête à affronter ses ennemis.


    Un garçon entre dans le périmètre. S’il est plus petit et menu qu’Erin, il a l’air dangereusement agile. Elle reste immobile, le laissant s’approcher… quand, soudain, il bondit sur elle !


    Raté. Erin a paré l’attaque. De sa propre épée, elle décrit un arc de cercle pour le faire tomber. Le garçon atterrit lourdement au sol en gémissant. Perdu !


    Tandis qu’Erin reprend son souffle, l’adversaire suivant s’avance. Celui-ci, plus prudent, reste en retrait, sur le qui-vive. Même si ses yeux lancent des éclairs, il a l’air nerveux. Erin sait ce qu’il faut faire : elle rugit en se précipitant sur lui. Il recule et trébuche. Bam ! Un coup de bouclier et il est à terre.


    Vient le tour d’une fillette mince et vive. Très concentrée, elle esquive le premier assaut et frappe. La pointe de son épée frôle le visage d’Erin. Cette dernière ne se laisse pas faire. Elle fait mine d’aller sur le côté… puis abat le pommeau de son épée contre celui de la fillette. Aïe ! La pauvre lâche son arme avec un juron. Erin revient à la charge… C’est gagné !


    Maintenant, il ne reste plus qu’un concurrent. Lui n’est pas comme les autres. Large d’épaules, presque aussi grand qu’Erin, il manie l’épée avec assurance.


    Comme elle, il avance prudemment derrière son bouclier, prêt à bondir.


    Erin passe à l’attaque, sauf qu’il se dérobe et la repousse. La fillette titube sous cette offensive. Pour un peu, elle tomberait à la renverse… Mais non, la voilà qui riposte !


    Les deux enfants se tournent autour en s’observant. Erin sent la sueur perler sur son front, dégouliner le long de son dos. Son épée et son bouclier pèsent lourd. Il est temps d’en finir !


    Elle fait un pas de côté puis abat son arme à toute vitesse.


    De nouveau, le garçon la repousse. Cette fois, elle s’y attendait : elle abandonne son bouclier et, de sa main désormais libre, arrache celui de son adversaire. Surpris, il recule. Erin en profite pour se jeter sur lui et le frapper dans le dos.


    — Touché ! lance une voix.


    Le garçon tombe à genoux.


    — Pfiou ! halète-t-il. Bien joué. J’étais pourtant sûr que j’allais t’avoir.


    Erin se redresse, toute fière.


    Autour d’eux, le public applaudit. Thomas, son dernier adversaire, se frotte le dos à l’endroit où l’épée en bois d’Erin l’a atteint. Ellis et Cara, deux autres de ses concurrents, sourient. Connor, quant à lui, a l’air agacé. En dehors du cercle, Mira et Kai poussent des hourras.


    Leur groupe est rassemblé au milieu du champ de courses, sur le terrain d’entraînement de l’Académie des Dragons. Au loin, plusieurs cabanes occupent la vaste caverne souterraine.


    Pour ces jeunes dragonniers et leurs instructeurs, cet endroit gigantesque est devenu un foyer.


    Daisy, la professeure d’autodéfense, pénètre dans le cercle.


    — Bien joué, Erin ! la félicite-t-elle. À ce rythme, je vais bientôt devoir te faire affronter deux adversaires en même temps !


    — D’accord. Amenez-les-moi ! réplique Erin.


    Daisy glousse, avant de prévenir :


    — Attention à une chose, cela dit : ton dernier mouvement t’a fait perdre ton bouclier. Un assaillant de plus et tu aurais été bien embêtée.


    Daisy, petite et toujours de bonne humeur, porte des vêtements jaune vif ainsi qu’une queue-de-cheval blonde qui rebondit quand elle marche.


    Au début, Erin se disait qu’elle ne ressemblait pas vraiment à une guerrière. Maintenant, elle a assisté à assez d’entraînements pour savoir que Daisy est la meilleure. La jeune professeure prend son travail au sérieux. Normal : l’objectif de la Confrérie des Dragonniers est très sérieux !


    La caverne qui l’abrite se cache sous la ville de Rivven, la capitale du royaume de la Dragonie. En surface, la vie suit son cours. Mais, ici-bas… les choses sont un peu différentes.


    Erin aperçoit Thomas fermer les yeux pour se concentrer. Puis une forme apparaît derrière lui. Elle est deux fois plus grande que le garçon, avec un long cou et une peau d’un rouge-brun métallique, striée de flammes orangées.


    C’est Peau de Fer, sa dragonne.


    — Bonjour, Thomas, le salue-t-elle en penchant la tête vers lui. Tout va bien ? Tu viens de recevoir un sacré coup…


    Thomas s’appuie contre elle.


    — Ça va. Ce ne sont que des épées en bois !


    Il grimace et se frotte le dos de nouveau.


    — Bon, c’est vrai que j’ai encore un peu mal. Je ne me battrais pas contre Erin avec une véritable épée !


    — Bravo, Erin ! la félicite Ellis, son premier adversaire.


    Ce dernier est aussi doué à l’épée mais, ce qu’il préfère, c’est explorer les environs et les cartographier.


    Cara, la troisième opposante d’Erin, inspecte son poignet à l’endroit où la fillette l’a frappée.


    — C’était quand même un peu vicieux, marmonne-t-elle.


    Elle semble prendre mentalement des notes, pour se préparer à la prochaine fois. Cara est prudente et réfléchie. Quant à sa dragonne, Voleuse d’Argent, elle n’est pas beaucoup plus grande qu’elle mais elle la protège farouchement. Elle lance des regards furieux à Erin.


    — Tu as réussi ! s’exclame Mira en courant vers son amie.


    Mira, qui ne sait absolument pas combattre, a été très vite éliminée. Elle, ce qu’elle aime, c’est bricoler en compagnie de son dragon, Lanceur de Flamme. Avec sa couleur bronze, son compagnon ressemble d’ailleurs à une machine.


    — Comment tu fais pour te lancer sur tes adversaires, comme ça ? l’interroge Mira. Tu n’as pas peur ?


    Erin rit.


    — Quand je me bats, je ne réfléchis pas à ça.


    Elle se tourne ensuite vers Connor, son deuxième adversaire.


    — Joli combat, lui lance-t-elle en souriant.


    En retour, Connor lui décoche un regard noir.


    — C’était censé être un combat à l’épée ! se plaint-il. Tu m’as frappé avec ton bouclier !


    — Ça compte quand même, réplique Erin. Enfin, je suis sûre que tu gagneras un jour…


    — Et si on essayait autre chose ? rétorque le garçon avec un rictus amer. Un concours de convocation, par exemple ?


    Sur ces mots, il claque des doigts ; aussitôt, sa dragonne apparaît. Esprit de Lumière est une créature mince et vaporeuse aux sourcils vert pâle.


    — Où est ton dragon, Erin ? se moque Connor.


    La fillette rougit. Cependant, avant qu’elle ait pu répondre, Daisy s’interpose.


    — Ça suffit ! siffle-t-elle. Erin a gagné son combat à la loyale, Connor. Tu t’es montré trop timoré, et elle l’a utilisé à son avantage. Maintenant, convoquez tous vos dragons, vous en aurez besoin pour le cours de M. Cridy. Erin, tu peux aller demander de l’aide à Drun. Les autres, restez ici en attendant le vice-chancelier. Vous avez tous fait du bon travail.


    Alors que les enfants se préparent, Daisy rappelle Erin.


    — Il y aura une compétition d’escrime dans un mois, lui annonce-t-elle. Il existe une section junior, et j’ai pensé que tu pourrais y participer. Qu’en dis-tu ?


    Le visage d’Erin s’illumine.


    — Une compétition, ici, à Rivven ?


    — Non, elle aura lieu à Strick, mais je pourrai t’accompagner.


    Strick est une ville côtière, voisine de Rivven. Elle n’est qu’à quelques heures en carriole de leur refuge, tout au plus. Pourtant, Erin hésite.


    — Je ne sais pas… Je serai peut-être occupée, élude-t-elle.


    Sa réaction semble étonner Daisy.


    — Vraiment ?


    Gênée, Erin détourne la tête. Elle a chaud, soudain.


    — Je… je dois aller voir Drun… Tout de suite !


    Alors, la fillette file comme une flèche sous le regard médusé de sa professeure.


  








[image: ]
Brise-Roc



Quand Erin parvient devant la cabane de Drun, une sorte de hutte ronde en pierre avec un brasero en son centre, elle trouve les portes grandes ouvertes. À l’intérieur, le professeur de soin des dragons s’occupe du feu. Il porte son pourpoint de cuir habituel et son visage disparaît sous sa longue barbe grise. Il adresse un large sourire à Erin.

— Bonjour, ma grande !

Drun connaît les noms et les caractéristiques de chaque dragon qu’il a rencontré, mais il a parfois du mal à retenir les prénoms des humains.

— Bonjour, Drun, le salue Erin. Je suis ici pour convoquer Rocky… enfin, je veux dire, Brise-Roc.

L’homme acquiesce.

— Entre ! Le feu est presque prêt.

Erin et Drun s’installent de part et d’autre du brasero.

— Alors, commence-t-il, tu as toujours du mal à convoquer ton dragon toute seule ?

Le monde des dragons est très différent de celui des humains. Drun dit toujours que c’est « un monde d’idées ». Seules quelques rares personnes peuvent s’y connecter. Elles se lient à un dragon et peuvent l’inviter à rejoindre leur univers. Comme ses camarades dragonniers, Erin est liée à un dragon, Brise-Roc. Elle l’aime plus que tout. Il n’empêche qu’il y a un problème : elle a beau avoir tout essayé, elle ne parvient pas à le convoquer toute seule.

— Ça a l’air tellement facile, pour les autres… se lamente-t-elle. Tout à l’heure, Connor a fait apparaître sa dragonne rien qu’en claquant des doigts !

— Ne t’en fais pas, la rassure Drun. Tout le monde rencontre des difficultés avant d’y parvenir. De plus, tu l’as déjà convoqué seule une fois, n’est-ce pas ?
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