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Introduction


 

TIRER LES CARTES, SE TIRER LES CARTES, c'est amusant,
réconfortant, on aimerait bien... Seulement voilà, il faut
apprendre et on n'en a pas toujours le temps ou l'envie...
Alors, on renonce...

EH BIEN NON, plus maintenant !

LA MÉTHODE QUE JE PROPOSE PERMET À TOUS, et en particulier À CEUX QUI N'EN CONNAISSENT PAS LA SIGNIFICATION ET LA MANIPULATION, DE LIRE DANS LES CARTES... DE
PRÉDIRE L'AVENIR.

 

Aucun effort de mémoire ou d'interprétation n'est à
faire. Il est inutile de vous creuser la tête pour trouver une
hypothétique relation entre une carte et une autre.

Chaque carte a ses caractéristiques mais elle ne constitue pas à elle seule une prédiction. Ce n'est qu'en association avec la carte qui l'accompagne qu'elle prend une
signification, qu'elle délivre un message. L'interprétation
d'un jeu n'est autre que la lecture de ces messages successifs dont l'ensemble forme la prédiction.

Ma méthode permet à tous cette lecture.

Quelques jeux de manipulation simple sont expliqués.
Il suffit d'en choisir un et de consulter le répertoire des
cartes qui constitue la deuxième partie de ce livre, pour
prendre connaissance de la signification de chaque carte
selon celle qui l'accompagne.

Toutes les possibilités d'association de cartes ont été
étudiées et définies, le plus clairement et le plus simplement possible.

En nuançant les prédictions, vous pourrez sans peine
les attribuer à une vie personnelle et découvrir en chaîne
les événements à venir, les réactions qu'ils susciteront et
l'attitude à adopter.

Il ne faut jamais oublier que l'on est en quelque sorte
responsable par son passé de son avenir et que toute intervention spontanée peut modifier une prédiction.

Les cartes annoncent l'événement futur qui découlera
du présent immédiat ; ce qui permet d'intervenir d'une
façon énergique ou prudente pour éviter un quelconque
désagrément et, au contraire, d'être attentif à une bonne
prédiction pour « sauter sur le bon cheval » !

Un homme ou une femme averti en vaut... certainement plusieurs !

Alors, à vos cartes...


Le peu qu'il faut savoir


 

Recommandations préliminaires

 

Il est tout à fait conseillé de tirer les cartes le jour de la
semaine correspondant à celui de la naissance : le lundi si
le consultant est né un lundi, le mardi s'il est né un mardi,
etc.

Le vendredi est un bon jour pour tout le monde.

 

Il vous faut un jeu ordinaire de 32 cartes.

 

Si vous faites les cartes pour un homme, il sera le
consultant désigné par LUI dans notre méthode.

Si vous faites les cartes à une femme, elle sera la
consultante désignée par ELLE dans notre méthode.

ELLE et LUI, je les choisis en dame et roi de trèfle,
qu'ils soient bruns, blonds, jeunes ou moins jeunes. Il ne
s'agit que d'une convention qui simplifie les choses, elle
ne modifie en rien les prédictions.

Pour ELLE, LUI est son partenaire dans la vie ou plus
simplement son interlocuteur dans l'affaire qui la préoccupe.

Pour LUI, ELLE existe de la même façon.

 

Pour qu'un jeu concerne très personnellement ELLE ou
LUI, il faut que la carte qui la ou le représente soit sortie,
soit :

 

la dame de trèfle pour ELLE

le roi de trèfle pour LUI.

 

A défaut, on peut se contenter de :

 

l'as de cœur qui représente SA MAISON

ou du sept de trèfle qui représente SA PENSÉE.

 

Si aucune de ces cartes n'est sortie, il est permis de
refaire le jeu. Mais pas plus de trois fois. Au-delà, mieux
vaut choisir un autre jeu et revenir au premier par la suite.

On peut noter au passage que si à plusieurs reprises
l'une des trois cartes pouvant représenter la consultante
ou le consultant ne sort pas, cela indique chez ELLE ou
LUI un certain désarroi provisoire qui provoque le désordre dans ses pensées et un manque de concentration.

Dans ce cas, essayez d'être amusant ou rassurant pour
la ou le décontracter.



 

Caractéristiques des couleurs

 

On attribue une signification générale aux couleurs.

Le TRÈFLE travaille. Il représente la situation, les
activités, l'argent.

Le CŒUR est sentimental. Il représente l'amour,
l'amitié, la maison.

Le CARREAU a la bougeotte. Il est mouvement : nouvelles, changement, voyage et réactions.

Quant au PIQUE, il inquiète toujours, souvent à tort.
Pour le définir plus justement, disons qu'il est ambivalent.
Il est coup de chance ou coup du sort, événement ou
ennui, ou plus simplement la nuit.

Un nombre important de cartes d'une même couleur
est une indication sur les préoccupations futures de la
personne qui consulte.

Elles seront d'ordre professionnel avec beaucoup de
trèfles, d'ordre sentimental avec beaucoup de cœurs.
Beaucoup de carreaux annoncent un changement important, beaucoup de piques, un événement important.



 

Caractéristiques de chaque carte

 




	AS DE TRÈFLE... 

	Réussite complète. Triomphe. 




	ROI DE TRÈFLE... 

	CONSULTANT. Partenaire dans la vie ou en cette affaire. 




	DAME DE TRÈFLE... 

	CONSULTANTE. Partenaire dans la vie ou en cette affaire. 




	VALET DE TRÈFLE... 

	Célibataire galant, habile. Superficialité. 




	DIX DE TRÈFLE... 

	Grosse pièce d'argent. Hasard. 




	NEUF DE TRÈFLE... 

	Situation, travail, activité principale. 




	HUIT DE TRÈFLE... 

	
Jeune fille. Cadeau. Mariage. Association.
 Succès. 





	SEPT DE TRÈFLE... 

	Pensée, séduction, dons artistiques. Carte des sens. 




	AS DE CŒUR... 

	Maison. Famille. Parenté. 




	ROI DE CŒUR... 

	L'amoureux. L'homme bienveillant. 




	DAME DE CŒUR... 

	L'amoureuse. La femme bienveillante. 




	VALET DE CŒUR... 

	Jeune homme serviable, charmant. Idéal et conception. 




	DIX DE CŒUR... 

	Invitation. Sortie. Rencontre. Fête. Grande joie. 




	NEUF DE CŒUR... 

	Amour. 




	HUIT DE CŒUR... 

	Jeune fille. Réussite sur une chose désirée depuis longtemps. Déclaration amoureuse. 




	SEPT DE CŒUR... 

	Amitié. Projet. Visite. 




	AS DE CARREAU... 

	Lettre ou nouvelle. 




	ROI DE CARREAU... 

	Un homme qui voyage. Étranger. Inconnu. Militaire. 




	DAME DE CARREAU... 

	Femme bavarde, méchante, légère. L'illégalité. 




	VALET DE CARREAU... 

	Facteur. Intermédiaire. La ruse. 




	DIX DE CARREAU... 

	Projet de voyage. Changement de résidence. 




	NEUF DE CARREAU... 

	Retard. Manque. Rupture. 




	HUIT DE CARREAU... 

	Palabres. Pas et démarches. 




	SEPT DE CARREAU... 

	Colère. Conflit. Déception. 




	AS DE PIQUE... 

	Coup de chance. Proposition. Contrat. Signature. Accord. 




	ROI DE PIQUE... 

	Homme influent. Médecin. Juriste. Officiel. 




	DAME DE PIQUE... 

	Femme seule. Veuve. Délaissée. La solitude. 




	VALET DE PIQUE... 

	Chien de pique. Espion. Traître. La zizanie. 




	DIX DE PIQUE... 

	Événement qui se prépare dans l'ombre. Mystère. Le soir. 




	NEUF DE PIQUE... 

	L'imprévisible. Surprise. Coup du sort. 




	HUIT DE PIQUE... 

	Pleurs. Maladie. État dépressif. 




	SEPT DE PIQUE... 

	Certitude. Ennui. Lenteur.










 

Il faut y penser...

 

Quand, dans le jeu, sortent quatre cartes de même
valeur, on leur accorde une signification particulière.

 



	LES 4 AS... 

	Grande réussite. Très grand coup de chance. 




	LES 4 ROIS... 

	Grande protection. 




	LES 4 DAMES... 

	Discorde. Commérages. 




	LES 4 VALETS... 

	Discussions. 




	LES 4 DIX... 

	Très grand changement de vie. 




	LES 4 NEUF... 

	L'équilibre. 




	LES 4 HUIT... 

	Mariage. Accord. 




	LES 4 SEPT... 

	Grossesse. 






Certaines cartes peuvent se présenter à l'envers. Cette
position diminue la portée du message.

 



	AS DE TRÈFLE... 

	La prédiction est retardée. 




	NEUF DE TRÈFLE... 

	La prédiction est moins importante. 




	SEPT DE TRÈFLE... 

	La prédiction n'atteint que superficiellement. 




	AS DE CŒUR... 

	La prédiction se réalisera avec quelques difficultés. 




	NEUF DE CŒUR... 

	La prédiction ne sera pas entièrement satisfaisante. 




	SEPT DE CŒUR... 

	La prédiction comprendra quelques difficultés passagères. 




	SEPT DE CARREAU... 

	La prédiction est peu importante. 




	AS DE PIQUE... 

	La prédiction est retardée. 




	NEUF DE PIQUE... 

	La prédiction est moins importante. 




	SEPT DE PIQUE... 

	La prédiction se teinte de lassitude ou d'ennui.








 

Comment tirer les cartes

 

Il y a bien des manières de tirer les cartes et je ne vous
donne pas dix jours pour en inventer une.

Aussi, je vous indiquerai ici les plus simples et les plus
parlantes : le jeu de la Coupe, le jeu du Prénom, le Chien
de pique, la Chaîne des 13 cartes et des 21, la Roue et la
Croix de Saint-André.

 

Il est indispensable, toujours, avant toute chose, de battre (mélanger) soigneusement les cartes cachées et de
faire couper (scinder en deux) le jeu par ELLE ou par LUI
de la main gauche.

Les deux paquets ainsi formés et retournés montrent
deux cartes, c'est la coupe.

On interprète la coupe de gauche à droite. Pour certains jeux l'interprétation de la coupe n'est pas obligatoire.

Pour tous les jeux, sauf le premier, il faut ensuite
reprendre et réunir les deux paquets sans casser la coupe,
c'est-à-dire en prenant bien soin de faire passer dessus le
paquet qui se trouvait dessous au moment de la coupe.

 

N'oubliez pas : on manipule toujours les cartes cachées
(c'est-à-dire retournées, face contre table).

 

La lecture des cartes se fait généralement de gauche à
droite. Une exception cependant est à faire pour le jeu du
Chien de pique (voir son déroulement page 28).

 

Si l'on désire une information complémentaire, on a la
possibilité de recouvrir, c'est-à-dire d'ajouter une carte
supplémentaire, tirée au hasard, à certaines cartes qui
intriguent.

C'est, bien entendu, la carte posée dans le premier
temps qui détermine l'association de ce nouveau couple
de cartes ainsi formé.



 

Le jeu de la Coupe

 

Voici un premier jeu tout simple. Faisons ce jeu pour
LUI.

Bien battre les cartes, les lui faire couper.

Les deux paquets retournés montrent : l'as de trèfle et
le dix de trèfle. Allons voir à la bonne page ce que cela
veut dire... Merveille ! C'est la Roue de la Fortune (p. 53).

La coupe donne la tendance générale ou indique un
événement déterminant.

On peut donc déjà lui dire qu'il traverse une période de
chance où tout ce qui concerne l'argent sera favorisé.

On pose l'as de trèfle et le dix de trèfle côte à côte et on
retire de chaque paquet les cinq cartes suivantes que l'on
pose, de la même façon, sous les deux premières.

Nous avons ainsi devant nous six groupes de deux
cartes.

Comme le premier groupe (celui de la coupe) donne la
tendance générale, le dernier doit être considéré comme la
conclusion du jeu.

Regardons ces cartes (p. 23) : IL est sorti (roi de trèfle)
ainsi que SA MAISON (as de cœur) et également SA PENSÉE
(sept de trèfle).
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AS DE TRÈFLE

DIX DE TRÈFLE

La Roue de la Fortune (p. 53).
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SEPT DE CŒUR

NEUF DE TRÈFLE

Projet professionnel (p. 83).
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AS DE CARREAU

ROI DE TRÈFLE

Lettre pour LUI (p. 85).
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ROI DE CARREAU

DIX DE CŒUR

Invitation d'un étranger (p. 87).
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AS DE CŒUR (à l'envers)

NEUF DE CARREAU

Une absence de courte durée (p. 68).
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HUIT DE TRÈFLE

SEPT DE TRÈFLE

Succès pour ce que vous entreprendrez
(p. 65).






La prédiction :

 

Comme la coupe précise qu'il traversera une période de
chance où l'argent abondera, on peut prédire qu'il concrétisera un projet professionnel. Il recevra, à ce sujet, une
lettre d'un étranger qui l'invitera à venir le voir. Il fera ce
voyage qui sera de courte durée.

Cette entrevue sera positive... puisque les deux dernières
cartes concluent au succès de l'entreprise.

Vous remarquerez que l'as de cœur est à l'envers, on
peut donc ajouter qu'il aura quelques difficultés à entreprendre ce voyage.

Et je vous parie... qu'IL précisera qu'il n'aime pas
s'absenter de chez lui, qu'il a peur en avion ou qu'il est en
ce moment très occupé.



 

Le jeu du Prénom

 

Faisons ce jeu pour ELLE.

On mélange les cartes. Elle coupe. Inutile d'interpréter
la coupe.

On réunit les deux paquets et on étale, devant elle,
l'ensemble du jeu, cartes cachées, bien entendu.

Elle choisit au hasard autant de cartes qu'il y a de lettres dans son prénom. Elle s'appelle ÉLISA. Elle tire donc
cinq cartes, que l'on dispose au fur et à mesure, verticalement, en colonne, l'une au-dessous de l'autre.

Elle choisit à nouveau le même nombre de cartes que
l'on dispose de la même façon, en colonne, à droite de la
première.

On se trouve ainsi en présence de cinq groupes de deux
cartes.

On les retourne et on recherche leur signification.

Les cartes sorties pour Élisa sont reproduites page 27.

On lui dira donc qu'elle rencontrera un homme différent de ceux qu'elle fréquente habituellement, qu'il soit
étranger ou d'un autre milieu. Cela lui sera agréable, mais
qu'elle se méfie : c'est un tricheur. Elle n'aura que des
ennuis avec lui, au point de ne plus savoir très bien où elle
en sera à un certain moment. Il n'y aura qu'une solution :
la fuite ; car, quoi qu'elle fasse, rien ne se passera comme
prévu.
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