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ENTRE REVES ET REALITE

La danse sensorielle, ou simplement DS, est 'une des formes de divertissement les plus répandues
chez les citoyens de Night City, et plus généralement dans I'univers narratif de Cyberpunk 2077. Cette
technologie peut vous faire vivre ou revivre des moments importants de ['histoire ou de votre vie. Et tout
est possible, méme vous faire croire que vous étes un super-héras ou la personne la plus recherchée
sur Terre. L'implication est totale, car I'histoire que vous essayez.. non, que vous vivez.. est transmise
directement dans votre systeme neural, impliquant tous les sens et vous faisant croire que vous étes
vraiment le protagoniste de ce dont votre cerveau “réve”. La DS permet a son utilisateur de vivre
tout ce que l'auteur a entendu ou percu : les émotions, les sensations, les pensées, les souvenirs et
les tensions musculaires. Au cours d'une session de DS, vous devenez quelqu’un d’autre et c’est une
expérience inoubliable ! C'est un systéme unique et fantastique qui peut soulager les malades, guérir
de la dépression, et méme réformer certains prisonniers. Mais la DS sert aussi des objectifs beaucoup
moins nobles. Il y a des DS pour ceux qui veulent ressentir la méme chose qu’un tueur en série quand
il massacre ses victimes, torturer une personne qu'ils détestent, tester des perversions de toute
sorte, et ainsi de suite. La seule limite, c'est la capacité du programmeur de I'expérience, ou de ceux
qui retravaillent ce qui est créé a partir des souvenirs d'une personne. Arturo est |'un de ces artisans
de la DS, et I'un des meilleurs. C'est un véritable orfevre, capable de créer des expériences incroyables.
Mais son talent est entravé par la corporation qui I'emploie. Un jour, il se rend compte qu‘il ne peut plus
continuer ainsi, que quelque chose doit changer. Il décide alors de faire I'imprévisible : briser le cycle
dans lequel il est pris depuis des années !
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