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    Sur l’esplanade du centre commercial, la Team au complet se dirige tranquillement vers le point de rendez-vous. Les garçons et Inès sont de bonne humeur et plutôt excités à l’idée de découvrir le défi qui les attend pour le match de demain. Louna, elle, est un peu moins enthousiaste.

    — Je vous signale qu’on va jouer contre les Ninjaz ! fait-elle observer. Et ce n’est pas nous qui choisissons la règle !

    — T’inquiète ! tente de la rassurer Samy. Si on donne tout ce qu’on a, on peut le gagner, ce match. Bon, c’est sûr qu’elles savent grimper aux murs…
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    — Oui, comme ça ! réplique Louna en voulant imiter leurs adversaires du week-end.

    Mais au bout de trois pas à l’horizontale sur une palissade, elle tombe par terre, ce qui fait rire tout le monde.

    — Comment est-ce qu’elles font ? soupire-t-elle.

    — C’est dingue ce que tu peux être négative quand tu es de mauvaise humeur ! lui lance Inès.

    — Non, mais tu les as vues, ces filles ? On dirait qu’elles ont des ventouses sous les pieds !

    — Y a pas que des filles, dans l’équipe, objecte Inès.

    — Exact ! approuve le capitaine. Il y a aussi Lord, et c’est pas le moins dangereux.

    Un coup de sifflet lointain interrompt la discussion. Samy regarde sa montre.

    — C’est Paul ! On est à la bourre. Vite, au niveau moins 1 !

    Les cinq membres de la Team partent en courant, et c’est Greg qui prend la tête. En passant devant l’entrée d’un passage souterrain, il freine des deux pieds.
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    — Par là, on arrive direct !

    Toute l’équipe s’engouffre dans la rampe d’accès du parking, sauf Samy.

    — Euh… Je vous laisse, je préfère passer par le chantier.

    Inès stoppe et se retourne.

    — Mais… ? Pourquoi… ?

    — T’inquiète ! Je speede et on se retrouve là-bas !

    Le capitaine disparaît, laissant les autres perplexes.

    — C’est quoi, son problème ? demande Louna.

    Quelques minutes plus tard, Greg, Inès, Louna et Joey arrivent au lieu de rendez-vous. Les cinq Ninjaz sont déjà là et ils commencent à s’impatienter. Paul paraît nerveux, lui aussi.

    — Qu’est-ce qu’il fabrique, Samy ? Pourquoi il n’est pas avec vous ?

    — Il arrive, il arrive, tente de le rassurer Inès.

    À peine a-t-elle prononcé ces mots que le capitaine de la Team surgit.

    — C’est pas trop tôt ! La première règle ici, c’est la ponctualité ! Vous devez être à l’heure ! le gronde Paul.
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    — Désolé, répond Samy, essoufflé.

    — On va dire que t’es en avance pour le match de demain ! ironise Lila, la capitaine des Ninjaz. Bon, on peut passer à la suite, là ?

    Paul continue :

    — Bien ! Les Ninjaz, c’est à vous de choisir la règle pour le match de demain contre la Team. On vous écoute.

    Lila s’approche de l’équipe adverse.

    — Nous allons jouer ce match dans le noir !

    — Dans le noir ? Mais c’est impossible ! s’exclame Samy, comme pris de panique.

    Les Ninjaz éclatent de rire.

    — Bien sûr qu’on peut jouer dans le noir ! le rassure Mawell.

    — On va jouer où ? demande Louna.
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    — Au sous-sol, dans le parking, répond Shiva.

    Samy devient livide.

    — On vient d’y passer, intervient Inès. On n’y voit vraiment pas grand-chose !

    — Justement, c’est ça, le défi ! confirme la capitaine des Ninjaz.

    Celui de la Team retrouve soudain des couleurs.

    — Vous avez oublié une chose : on doit mettre les matchs en ligne pour les internautes. Comment voulez-vous qu’on filme dans le noir ? Sans compter que Paul ne verra rien et qu’il ne pourra pas arbitrer… Cette règle n’est pas applicable, vous devez en trouver une autre !

    Lila n’avait pas pensé à ça. Elle ne sait pas quoi répondre à Samy.

    En revanche, Paul semble avoir une idée.

    — J’ai peut-être la solution à votre problème, déclare-t-il. Les Ninjaz, filez au parking ! La Team, suivez-moi !
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