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    Ce matin, pas un nuage dans le ciel, pas de bataille contre le redoutable Dr Eggman. Le jour idéal pour une partie de Marmotte Ball !

    Le Marmotte Ball est probablement le sport le plus difficile au monde. Il s’agit de lancer une petite balle dans un trou de marmotte. Mais ce trou est minuscule, et il est dans la montagne, loin, très loin des joueurs ! Cela demande une grande adresse, et une chance incroyable. Deux attributs que possède Sonic. Et son ami Knuckles, le costaud de la bande, déteste qu’on soit meilleur que lui…

    – Qui va propulser la balle avec une précision astronomique ? C’est Knuckles ! Qui va mettre à Sonic une dérouillée préhistorique ? C’est Knuckles ! rigole le géant rouge.
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    – C’est bon, on a compris ! répond Sonic en lançant une pièce dans les airs. Pile ! C’est moi qui commence !

    Le hérisson inspire profondément, écoute le pépiement des oiseaux, sent le vent sur sa peau… et tire ! La balle file vers la montagne, et entre directement dans le trou ! Un coup gagnant pour Sonic. Elle redescend rapidement à travers les galeries creusées sous la montagne et ressort juste devant les pieds de Knuckles, qui la ramasse et s’apprête à jouer.
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    Knuckles s’est entraîné toute la semaine pour battre Sonic. Il connaît par cœur l’angle de tir, le mouvement du bras, la force qu’il faut donner à la balle… Sans hésiter, il la frappe. La balle suit une trajectoire parfaite… Elle va tomber dans le trou… lorsqu’une feuille tombée d’un arbre se pose devant et la détourne. Knuckles a perdu !

    – Un à zéro pour Sonic, déclare Tails.
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    – Oh non ! proteste Knuckles. La feuille l’a déviée !

    – Tu veux une deuxième chance ? propose Sonic.

    Knuckles serre les dents et tente un second essai. À nouveau, la trajectoire de la balle est parfaite. Mais, alors qu’elle se dirige droit vers le but, une nuée d’oiseaux surgit de la forêt et dévie la balle en la heurtant !

    – Toujours prévoir la migration des oiseaux ! commente Sonic.
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    Knuckles commence à se sentir victime d’une terrible injustice. Il lance une troisième balle, puis une quatrième, une cinquième… Il tente douze tirs, tous parfaits… tous manqués ! Le treizième semble enfin le bon. Pas d’obstacle, pas de vent, pas d’oiseau, la balle va atteindre son but. Mais un étrange phénomène se produit : à un mètre de l’objectif, la balle s’arrête net, et tombe dans l’herbe. Comme si une puissance supérieure avait décidé que Knuckles ne gagnerait jamais au Marmotte Ball.
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