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Félicitations ! En choisissant ce livre, vous entrez dans le cercle des développeurs qui souhaitent améliorer l’ergonomie de leurs sites web. Du glisser-déposer au calendrier interactif en passant par les requê- tes AJAX et les applications pour smartphones, jQuery va vous aider à implémenter des fonctionnalités avancées de façon simple, rapide et indépendante de la conﬁguration logicielle de l’utilisateur ﬁnal. 1.1. jQuery, qu’est-ce que c’est ? jQuery est une bibliothèque JavaScript qui facilite le développement d’applications ou de sites web interactifs. Bibliothèque En informatique, une bibliothèque (ou " library " en anglais) est un regrou- pement de ressources utilisées pour le développement d’applications. Une bibliothèque est une caisse à outils constituée de fonctions, de classes et de valeurs, qui permettent de simpliﬁer certains traitements. Historique JavaScript est un langage de programmation utilisé pour la gestion des interactions dans les navigateurs web (Internet Explorer, Firefox, Chrome, Safari…). Il a été créé en 1995, pratiquement au même moment que les premières versions d’Internet Explorer et de Nets- cape, " l’ancêtre " de Firefox. À cette époque, les normes de navigation n’étaient pas encore totalement établies. Les navigateurs n’ont donc pas tous implémenté JavaScript et les CSS (feuille de style) de la même façon. Les fonctions de jQuery sont conçues pour prendre en compte ces différences et obtenir un résultat identique sur l’ensem- ble des navigateurs. Le 14 janvier 2006, John Resig présente pour la première fois jQuery : une bibliothèque JavaScript avec une forte utilisation des sélecteurs CSS, dont le premier objectif est de simpliﬁer l’usage de JavaScript. Huit mois plus tard, le 26 août 2006, la première version stable est disponible. Depuis, l’anniversaire de la première présentation de jQuery est souvent célébré avec la sortie d’une nouvelle version. Grâce à des bibliothèques JavaScript comme jQuery, on voit se développer de plus en plus d’applications web. Les applications 11 1.1. jQuery, qu’est-ce que c’est ? 

web emblématiques comme Gmail, Facebook, Amazon, Groupon ou Twitter peuvent être déﬁnies comme des sites web hautement interactifs. Dès 2007, apparaît en parallèle de jQuery le plug-in jQuery UI ( User Interface ). Ce plug-in est devenu presque aussi important que jQuery lui-même. En septembre 2009, le jQuery Project voit le jour. Il s’occupe de tous les projets jQuery : jQuery Core, jQuery UI, Sizzle (moteur de sélec- teur) et QUnit (outil de test de régressions). La sortie de jQuery Mobile est annoncée en août 2010 ; c’est un module complémentaire de jQuery permettant de faire des développements web optimisés et compatibles avec la plupart des terminaux mobiles. jQuery dispose de tous les atouts d’une bonne bibliothèque logi- cielle : jIl a une bonne courbe d’apprentissage (facilité de création de projets simples pour débuter, puis de plus en plus complexes). jIl réunit une large communauté d’utilisateurs et de développeurs. jIl est simple à mettre en place (même sur un projet existant). jIl propose des nouvelles versions fréquentes et pertinentes. jIl est utilisé par les leaders (Google, Amazon, Twitter, Microsoft, Drupal…). jIl dispose d’un grand nombre de plug-ins. jIl permet la création de nouveaux plug-ins. jL’utilisation de jQuery est en forte croissance depuis sa création. Figure 1.1 : Utilisation de jQuery dans les sources de Twitter 12 1. Introduction 

La bibliothèque JavaScript la plus populaire Début 2011, jQuery est utilisé dans : j22 % du million de sites les plus visités (voir la ligne la plus basse de la capture suivante) ; j32 % des 100 000 sites les plus visités (voir la ligne du milieu) ; j42 % du top 10 000 (voir la ligne la plus haute). Avec Google Tendance, on peut également remarquer une forte évolution des recherches mondiales d’information sur jQuery. Figure 1.2 : Évolution des taux d’utilisation de jQuery depuis octobre 2009 (http://trends.builtwith.com/javascript/JQuery) Figure 1.3 : Google Tendance : jQuery 13 1.1. jQuery, qu’est-ce que c’est ? 

jQuery Mobile connaît également une forte croissance. Premier exemple : l’art de la concision Le slogan de jQuery : " write less, do more " (écrire moins, en faire plus). Ce qui nécessite dix lignes de code en JavaScript "pur" peut être écrit en une seule ligne avec jQuery. Prenons un exemple simple : soit une balise HTML <ul >avec pour identiﬁant monUL . Vous souhaitez mettre en rouge une balise <li >sur deux. Le code HTML suivant s’occupe du numérotage des puces : <html > < body > < ul id="monUL" > < li >0</li > < li >1</li > < li >2</li > < li >3</li > < /ul > < /body > < /html >Si vous n’avez jamais utilisé les balises <ul >et <li >, il s’agit simple- ment de puces. Le code HTML précédent affiche donc : j0j1j2j3Figure 1.4 : Google Tendance : jQuery Mobile 14 1. Introduction 

Le code JavaScript "pur" pour cette tâche est assez long et complexe : // Récupération de l'élément ayant pour identifiant "monUL" var ul = document.getElementById('monUL'); // Récupération des puces contenues par "monUL" var lis = ul.children; // On boucle sur chaque puce for (var index = 0; index <lis.length; index++) { // Si l'élément est pair if (inde x % 2 == 0) { // On le met en rouge lis[index].style.color = 'red'; } } Vous récupérez tout d’abord l’objet correspondant à la balise <ul id="monUL" >et ensuite ses enfants ( ul.children ) : les puces. Puis, vous itérez sur chaque puce : si l’index de l’itération est pair ( index mo- dulo 2), alors vous attribuez le style CSS couleur rouge. C’est assez compliqué, n’est-ce pas ? Son équivalent avec jQuery est nettement plus court et plus lisible : $('#monUL li').filter(':even').css('color', 'red'); Un sélecteur CSS récupère les puces ( <li >) de la balise <ul id="monUL" >.$('#monUL li') .filter(':even').css('color', 'red'); Ensuite la fonction jQuery .filter() permet de ne garder que les puces paires ("even" en anglais). $('#monUL li'). filter(':even') .css('color', 'red'); Enﬁn la fonction .css() attribue la couleur rouge. $('#monUL li').filter(':even'). css('color', 'red'); Si cet exemple vous semble tout de même un peu confus, ne vous inquiétez pas. Toutes ces fonctions jQuery sont étudiées en détail et illustrées avec des exemples progressifs dans les chapitres suivants. Les points-clés de jQuery En plus de la lisibilité du code, voici une liste des atouts de jQuery qui seront traités dans ce livre : jSélecteurs CSS : accéder aux différentes balises du document avec de simples sélecteurs CSS. 15 1.1. jQuery, qu’est-ce que c’est ? 

jAJAX simpliﬁé : communiquer simplement avec un serveur web, sans devoir recharger la page. jManipulation des éléments DOM : créer une nouvelle balise, mo- diﬁer son contenu, etc. jManipulation du CSS : récupérer le style d’une balise, modiﬁer son style, etc. jGestion des événements : gérer un clic sur un bouton, suivre le déplacement de la souris, etc. jEffets et animations : faire apparaître ou disparaître une balise avec un effet de fondu. jUtilitaires jQuery : fonctions de manipulation de tableaux JavaScript, d’objets JSON, etc. jModules complémentaires puissants : jQuery UI, jQuery Mobile. 1.2. HTML, CSS, JavaScript, PHP : qui fait quoi ? Si vous avez déjà fait du développement web, alors tous ces termes vous sont déjà familiers : jHTML (HyperText Markup Language ) est un langage de balisage (" markup language " en anglais) qui permet de structurer et de mettre en forme le contenu d’une page. <html > < body >Je suis un texte HTML </body > < /html >jCSS (Cascading Style Sheets ) est un langage de style qui permet de gérer la présentation des documents structurés (comme une page HTML). Le style peut être basique (police, gras, italique, couleur…) ou plus avancé (dimension, position, transparence…). .grosTexteRouge { color: red ; font-size: 40px; } jJavaScript est un langage de programmation côté client (dans le navigateur) qui gère le comportement d’une page web : manipula- tion du contenu de la page (HTML), interaction avec l’utilisateur, 16 1. Introduction 

etc. Par exemple, l’affichage d’un message d’alerte sur le naviga- teur est géré en JavaScript. jQuery est une bibliothèque basée sur ce langage. <script type="text/javascript" >alert("Je suis une alerte JavaScript"); </script >jPHP (PHP: Hypertext Preprocessor , un acronyme récursif ; Personal Home Page initialement) est un langage de programmation côté serveur, qui permet de générer des pages dynamiques. PHP est interprété par le serveur web et génère du HTML, qui est affiché dans le navigateur. PHP peut communiquer avec une base de données comme MySQL, pour stocker des données. <?php echo ’Je suis un message du serveur PHP’; ? >Dans la source d’un ﬁchier HTML, on retrouve la structure (HTML), la présentation (les ﬁchiers CSS inclus ou les styles locaux) et le com- portement (les ﬁchiers JavaScript inclus ou les scripts locaux) : <html > < head > < !-- Présentation :- Feuilles de style - Styles locaux -- > < link rel="stylesheet" type="text/css" media="…" href="…" / > < style type="text/css" >…</style > < !-- Comportement :- Fichiers JavaScript - JavaScript local -- > < script type="text/javascript" src="…" >< /script > < script type="text/javascript" >…</script > < /head > < body > < !-- Structure HTML -- > < /body > < /html >Prenons maintenant l’exemple de l’utilisation d’un forum pour com- prendre à quel moment interviennent ces différents langages : 17 1.2. HTML, CSS, JavaScript, PHP : qui fait quoi ? 

1Un utilisateur appelle la page d’un topic d’un forum, par exemple www.mon-forum.com/message-345.html . Dans cette URL, le numéro 345 fait référence à l’identiﬁant unique du topic. Le navigateur fait alors une requête vers le serveur qui héberge www.mon-forum.com et de- mande la page message345.html .2Les messages sont stockés dans une base de données (comme MySQL). Un script serveur (PHP) récupère ces messages dans la base de données (MySQL) et fabrique une structure HTML. 3Le code HTML généré est envoyé au navigateur. 4À l’arrivée du code HTML dans le navigateur, la feuille de style est chargée, puis appliquée pour mettre en forme les balises HTML. 5JavaScript entre en action lorsque l’utilisateur commence à intera- gir avec la page (saisie d’un message à poster, mise en gras du texte, ajout d’une image…). Figure 1.5 : Requête du navigateur vers le serveur Figure 1.6 : Génération de la page HTML sur le serveur Figure 1.7 : Réponse du serveur Figure 1.8 : Intervention de JavaScript sur le navigateur 18 1. Introduction 

6Si l’utilisateur soumet un nouveau message, il est envoyé au script PHP qui se charge de l’ajouter dans MySQL. 1.3. Un environnement de développement simple et gratuit L’environnement de développement dépend toujours du langage de programmation. Pour le développement d’applications ou de sites web, vous avez besoin des outils suivants : jun éditeur de texte ; jun navigateur avec un débogueur JavaScript. Un éditeur de texte L’éditeur de texte le plus basique sur Windows est le Bloc-notes. Il est pratique pour quelques modiﬁcations dans un ﬁchier, mais il n’est pas suffisant pour du développement. Tout éditeur de texte qui se respecte doit avoir un minimum de fonctionnalités avancées. Quel- ques exemples de ces fonctionnalités : jcoloration syntaxique ; jaffichage du numéro des lignes ; jfonctions de recherche et de remplacement avancées ; jpossibilité d’annuler et de rétablir les modiﬁcations successives. Si vous n’avez pas d’éditeur de texte préféré, nous vous recomman- dons Notepad++ ( www.notepad-plus-plus.org ). Ce dernier est gratuit (et open source) ! Un navigateur Tout le monde a son navigateur web favori. Mais lorsque l’on déve- loppe des pages web, et surtout que l’on débogue du code JavaS- cript, Mozilla Firefox ( www.mozilla.com ) est le navigateur le plus popu- laire. Firefox est fourni avec un excellent débogueur JavaScript et il Figure 1.9 : Le nouveau message est envoyé au serveur, puis inséré dans la base de données 19 1.3. Un environnement de développement simple et gratuit 

est également possible d’installer des extensions dédiées au déve- loppement web : jFirebug ( http://getfirebug.com )est l’outil le plus puissant pour le dévelop- pement web. Il permet de déboguer facilement le code JavaScript, d’inspecter et modiﬁer le code HTML et CSS à la volée, d’analyser les requêtes AJAX, etc. Nous utiliserons régulièrement Firebug tout au long de ce livre. Nous expliquerons donc son installation et ses fonctionnalités détaillées. jWeb Developer ( http://chrispederick.com/work/web-developer ) est une barre d’outils qui ajoute quelques fonctionnalités à portée de main (dé- sactivation du cache, gestion des cookies, redimensionnement du navigateur…). Testerimpérativementsonsitesurlesautresnavigateurs Les navigateurs web n’affichent pas toujours le code HTML et CSS de la même façon et JavaScript est parfois interprété de façon différente. jQuery permet justement de gommer ces différences . Mais il est conseillé de tester son travail également sur les autres navigateurs (principalement Internet Explorer et Chrome). 1.4. Ce que vous allez apprendre Dans ce livre, nous allons aborder l’ensemble des facettes de jQuery avec des exemples progressifs et des cas concrets. Étape 1 : les bases Figure 1.10 : Création d’un CV en jQuery 20 1. Introduction 
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function playPause(soundid) {

   var mySound = document.getElementById(soundid);

   if (mySound.paused) {

      mySound.play();

      }

   else {

   mySound.pause();

      }

   }
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