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ET TU ES TOMBÉ 
AU FIN FOND DE L’HISTOIRE
…
A
u départ, c’était une journée sans histoire. 
Dans le salon, ton père allait repasser le col de sa chemise. 
Dans le garage, ta mère vériﬁait le niveau d’huile de la voiture. 
Toi, tu allumais la lumière de ta chambre. 
Puis il y a eu ce bruit d’explosion, suivi d’un éclair aveuglant !
Et tu te retrouves au ﬁn fond de l’Histoire, perdu dans le temps, 
assis dans la poussière contre le mur en terre d’une pièce 
sans fenêtre. Tu entends des bruits venus du dehors. 
Des cris d’animaux. Une langue inconnue…
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Le monstre a failli te manger.  
La lettre que tu cherches se trouve à la fin du repas.
ENTRE LES DENTS DE LA MORT
DEVINETTE
Le Minotaure n’a jamais existé. Les Grecs aimaient 
raconter la légende du terrible monstre, né des amours 
de la reine Pasiphaé et d’un taureau. Le roi Minos l’avait 
enfermé au fond d’un labyrinthe. Régulièrement, il lui 
donnait à dévorer des jeunes gens arrachés  
à la ville d’Athènes, jusqu’à ce que l’un d’eux, Thésée,  
ne le tue avec l’aide d’Ariane, la fille de Minos.
Secoué par le voyage, tu sors en titubant. Te voici sur 
une place écrasée par un soleil brûlant. Tu es devant un marché. 
Des gens s’échangent des jarres d’huile et de vin, des bijoux 
en or, des céramiques colorées. Où peux-tu bien être ? 
Tu n’as pas le temps de te poser plus de questions qu’un garde 
t’attrape par le bras. Tu as beau protester, te voilà mêlé 
à un groupe de neuf personnes. Vous êtes poussés dans la cour 
d’un magniﬁque palais aux formes géométriques, 
puis dans un labyrinthe. 
Tu es tout seul, maintenant. Tu avances 
prudemment sur de 
grandes dalles 
bleues
. Tu n’aimes pas du tout ça. Les 
grognements que tu as entendus venaient 
de là. Heureusement que tu as volé 
l’épée
 
du garde au passage. 
Les os humains
 
éparpillés sur les dalles t’inquiètent autant 
que les grognements qui se rapprochent.
Et soudain, il est là devant toi ! Avec son immense corps 
humain surmonté d’une tête de taureau furieux !
Il se rapproche ! Certes, tu as une épée, mais elle ne va pas 
peser bien lourd face à ce colosse. Vite ! Trouve la bonne carte ! 
Dépêche-toi ! Le monstre va refermer ses bras sur toi !
LE SAIS-TU 
?
LA PRÉHISTOIRE
3
Bon. Ne reste pas là. 
Tu n’entends pas ce grognement bizarre, de l’autre côté du mur ? 
À ta place, j’irais voir de quoi il retourne…
• aﬀronter une épreuve et trouver 
la carte correspondante pour la mettre à sa place 
dans la frise chronologique. Cela te permettra 
d’éliminer les cartes au fur et à mesure pour trouver 
celle qui te ramènera au présent ;
• deviner 
une lettre 
pour former 
un mot à la ﬁn 
de chaque chapitre. 
À quoi te serviront 
ces mots ? Mystère 
encore… Mais 
prends un papier 
et un crayon pour 
les noter au fur 
et à mesure 
de ta lecture.
Il va falloir revenir dans le présent, 
mais ça ne va pas être facile. Seule une invention 
 peut t’aider. Oui, mais laquelle ? 
Sauras-tu la trouver ? Pour y arriver, 
à chaque double page de ce livre, tu dois :
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ENTRE LES DENTS DE LA MORT
S
ecoué par le voyage, tu sors en titubant. Te voici sur 
une place écrasée par un soleil brûlant. Tu es devant un marché. 
Des gens s’échangent des jarres d’huile et de vin, des bijoux 
en or, des céramiques colorées. Où peux-tu bien être ? 
Tu n’as pas le temps de te poser plus de questions qu’un garde 
t’attrape par le bras. Tu as beau protester, te voilà mêlé 
à un groupe de neuf personnes. Vous êtes poussés dans la cour 
d’un magniﬁque palais aux formes géométriques, 
puis dans un labyrinthe. 
Tu es tout seul, maintenant. Tu avances 
prudemment sur de 
grandes dalles 
bleues
. Tu n’aimes pas du tout ça. Les 
grognements que tu as entendus venaient 
de là. Heureusement que tu as volé 
l’épée
 
du garde au passage. 
Les os humains
 
éparpillés sur les dalles t’inquiètent autant 
que les grognements qui se rapprochent.
Et soudain, il est là devant toi ! Avec son immense corps 
humain surmonté d’une tête de taureau furieux !
Il se rapproche ! Certes, tu as une épée, mais elle ne va pas 
peser bien lourd face à ce colosse. Vite ! Trouve la bonne carte ! 
Dépêche-toi ! Le monstre va refermer ses bras sur toi !
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Le monstre a failli te manger. 
La lettre que tu cherches se trouve à la fin du repas.
DEVINETTE
Le Minotaure n’a jamais existé. Les Grecs aimaient 
raconter la légende du terrible monstre, né des amours 
de la reine Pasiphaé et d’un taureau. Le roi Minos l’avait 
enfermé au fond d’un labyrinthe. Régulièrement, il lui 
donnait à dévorer des jeunes gens arrachés 
à la ville d’Athènes, jusqu’à ce que l’un d’eux, Thésée, 
ne le tue avec l’aide d’Ariane, la fille de Minos.
LE SAIS-TU 
?
LA PRÉHISTOIRE
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Ouf ! Il s’en est fallu de peu que le Minotaure ne te dévore ! 
Te voilà maintenant au bord d’
un marécage
. Des petits groupes 
de gens s’aﬀairent dans la plaine inondée. Les uns pêchent 
des saumons, les autres cueillent des roseaux. Au loin, 
sur une butte, des hommes disposent ces roseaux sur les toits 
de 
leurs huttes
. Il fait chaud. Tu boirais bien un grand verre 
d’eau. Un groupe de chasseurs armés d’arcs passent devant toi; 
tu leur emboîtes le pas. Ils se postent à l’entrée d’un canyon. 
L’envie te démange de le visiter, ce canyon. 
Tu as bien réﬂéchi ? 
D’accord. Vas-y. Le canyon s’élargit. 
Des nuages courent au-dessus 
des montagnes vertes. Tu te retournes. 
Les chasseurs ne t’ont pas suivi ; ils doivent 
avoir une bonne raison. 
Mais quel est ce bruit ? Tu fais volte-face. 
Un troupeau de gazelles aﬀolées se précipite 
vers toi, poursuivi par d’autres chasseurs 
armés de torches enﬂammées. Tu vas être 
piétiné ! Sauf si tu trouves la carte !
LA PAIX DE LA CAMPAGNE















[image: ]Le titre de cette page n’est pas très justifié. 
À moins que tu n’y entendes la lettre mystère ?
Après avoir vécu de la chasse et de la cueillette, 
les hommes ont appris à faire pousser des céréales, 
en Mésopotamie d’abord, à partir de l’an 8500 av. J.-C. 
environ. Ils ont alors cessé d’être des nomades 
et ont commencé à créer des villes et des États. 
Ainsi est née la ville d’Uruk où l’écriture 
a probablement été inventée, dans la seconde moitié 
du IV
e
 millénaire.
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DEVINETTE
LE SAIS-TU 
?
LA PRÉHISTOIRE
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Réﬂexion faite, ce n’est pas dans les tout premiers 
villages bâtis en Mésopotamie, il y a trente mille ans, 
que tu reviendras passer tes vacances. Quoique, à bien 
y penser, l’endroit où tu te retrouves n’est pas plus 
accueillant... Autour de toi, une bataille fait rage. 
Des fantassins combattent avec des glaives et des massues. 
Toi, tu fonces droit dans la mêlée, debout sur le char 
d’un pharaon. Allons bon, te voilà en Égypte. 
Oui, mais quand ? 
C’est long, l’histoire 
de l’Empire égyptien : 
plus de trois millénaires ! 
Attention ! Baisse la tête ! 
Une lance eﬄeure tes 
cheveux! Une épée courbe 
frôle ton bras ! Il serait 
temps de ﬁler d’ici. 
Le pharaon te fait signe de fouiller à ses pieds. 
Il regarde avec inquiétude le soleil se coucher à l’horizon. 
Il hurle quelque chose que tu ne comprends pas, 
mais tu parierais qu’il aimerait connaître l’heure.
Tu regardes attentivement et vois à ses pieds 
un truc en forme de coquillage
. Et si 
cet instrument 
qui permet de mesurer le temps
 était celui dont 
tu as besoin pour retourner dans ta chambre ?
EN PLEINE BATAILLE















[image: ]Mon premier est une succession d’arbustes 
et la lettre que tu cherches.
Mon deuxième est le résultat de 1 + 1.
Mon troisième est le son (malpoli) que peut faire 
ta bouche après un bon repas.
Mon quatrième est la préposition signifiant 
« dans la demeure de ».
Thoutmosis a gagné sa plus grande victoire 
en passant à travers mon tout.
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DEVINETTE
Le pharaon Thoutmosis III a remporté de grandes victoires 
dans les années 1500 av. J.-C., dont celle de Meggido, 
où il y prit de vitesse ses adversaires en faisant passer 
son armée dans un défilé rocheux si dangereux qu’ils ne 
l’en croyaient pas capable. Il emportait dans ses campagnes 
un cadran solaire portatif (qui ressemblait plutôt à un bâton 
long avec un petit coude à une extrémité).
LE SAIS-TU 
?
LA PRÉHISTOIRE
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Le cadran solaire portatif du pharaon outmosis III t’a sauvé 
la vie mais il ne t’a pas renvoyé dans le présent. À en juger 
par les petites maisons carrées en argile qui t’entourent, 
tu dois encore te promener au ﬁn fond de l’Histoire. 
Et à en croire les cris que poussent les gens assemblés autour de toi, 
tu vas passer un sale quart d’heure. Tu n’aimes pas du tout 
la façon dont ils agitent leurs faucilles en argile cuite au-dessus 
de ta tête. Deux costauds te soulèvent chacun par un bras 
et t’emportent dans un vaste bâtiment rempli de jarres. 
Les jarres sont pleines 
de grains de blé et d’orge. 
Des souris sautent 
d’une amphore à l’autre, 
dévorant les récoltes. 
Tu comprends que 
les villageois t’accusent 
d’avoir apporté les souris. 
Vite ! Il te faut une idée 
pour te tirer de ce mauvais pas ! Il y a sûrement une carte 
qui peut t’aider…
Mais oui ! Bien sûr ! Pour chasser les souris, rien de tel 
que
 son meilleur ennemi
. Tu n’as plus qu’à le 
domestiquer
 
et tu pourras repartir vers une autre époque.
UN, DEUX, TROIS
…
 TROIS PETITS
…















[image: ]Des chats, des rats, des jarres… 
Entends-tu la lettre dont tu as besoin ?
DEVINETTE
Le chat rendait de grands services pour protéger 
 les récoltes de grain. Les Égyptiens lui vouaient un culte. 
À Saqqarah, on a retrouvé des tombes vieilles de plus 
de six mille ans abritant de nombreuses momies de chats.
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LE SAIS-TU 
?
LA PRÉHISTOIRE
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