
[image: couverture]



 [image: pagetitre]




  
    Manuscrit : Flavia Barelli

      Librement adapté de « Topolino e la spada di ghiaccio » publié à l’origine

      sous forme de bandes dessinées dans Topolino, #1411, 1412, 1413 - Décembre 1982.

      Script et illustrations originales de Massimo De Vita.

      Couverture : Davide Baldoni (composition), Cristina Stella(encrage),

      Arancia Studio (mise en couleur).

      Colorisation de l’intérieur : Arancia Studio.

      Édition : Katja Centomo et Flavia Barelli - Red Whale.

      ﻿© Disney Enterprises, Inc., 2013.
 

    © Hachette Livre 2013, pour la présente édition.

      Tous droits réservés.

      Traduction : Elizabeth Barféty.

      Conception graphique du roman : Audrey Thierry.
 

    Hachette Livre, 43, quai de Grenelle, 75015 Paris.
 

    ISBN : 978-2-01-948798-0

    

    Loi n° 49956 du 16 juillet 1949
sur les publications destinées à la jeunesse

  





  

  [image: image]

  
    Dans une dimension très éloignée de la nôtre se trouve le royaume glacé d’Ululand. Un groupe d’habitants y est rassemblé devant le vénérable sorcier Yor.

    — Vous devez nous aider, nous n’en pouvons plus ! le supplient-ils.

    Chaque année, à Noël, le puissant et cruel Prince des Ténèbres envoie ses émissaires jusqu’à leur village pour exiger une lourde taxe.

    Le chef de ce groupe semble désespéré.

    — Depuis la chute de l’astéroïde Bahr, nos champs sont couverts de neige. C’est la famine ! Comment pourrions-nous payer la taxe ?
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    Le sage Yor écoute leurs plaintes, l’air inquiet. Le prince ne règne pas seulement sur Ululand, mais sur toute la dimension d’Argaar. Et de nombreux sujets lui sont loyaux. Il possède d’immenses pouvoirs de persuasion.

    — Pourtant, murmure Yor, cette crapule a été vaincue par le passé !

    Une lueur d’espoir brille dans les yeux des Ulis.

    — C’est au cours du Troisième Âge que le Prince des Ténèbres est arrivé au pouvoir, continue le sorcier. Personne n’a osé contester son règne, jusqu’au jour où Ragnar, le vengeur légendaire, est apparu en brandissant la mythique Épée de Glace.
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     Les Ulis connaissent tous par cœur l’histoire du courageux vengeur. Ils savent qu’il est venu d’une autre dimension, a vaincu le Prince des Ténèbres et l’a banni dans la lointaine Vallée des Ombres. Selon la légende, avant de quitter leur dimension, Ragnar a placé l’Épée de Glace à l’entrée de la Vallée, pour y emprisonner le prince maléfique.

    [image: image]

    Mais en plus de perturber le climat d’Argaar, la chute de l’astéroïde a également fait disparaître l’Épée, ce qui a permis le retour du despote banni.

    — Comment cette vieille légende pourrait-elle nous aider ? demande le chef des Ulis. L’Épée est perdue dans le Pays des Géants depuis des siècles.

    — Nous avons besoin de quelqu’un pour aller là-bas et la retrouver ! déclare Yor.

    Le sorcier s’empare d’une torche et, sans plus attendre, s’éloigne à travers les couloirs labyrinthiques du château. Les Ulis n’ont d’autre choix que de le suivre.

     Le groupe arrive dans une gigantesque cave. Les Ulis regardent autour d’eux, stupéfaits.

    — C’est ici que je conserve les reliques des Âges anciens, explique Yor en fouillant dans un coin de la cave.
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    D’un geste triomphal, il brandit soudain un grand bouclier et ajoute :

    — Voilà ce dont nous avons besoin ! Ce portail dimensionnel permet de voyager dans le temps et l’espace !

    Il le soulève et conclut :

    — L’un de nous va aller chercher Ragnar et lui demander son aide. Il retrouvera l’Épée et vaincra une nouvelle fois le Prince des Ténèbres !

    Le plan de Yor semble simple. La vraie difficulté est de trouver un volontaire parmi les paisibles Ulis. L’idée même de cette aventure les fait trembler comme des feuilles.

    Ils décident de tirer à la courte paille, et Boz est désigné. C’est un jeune homme au gros nez qui porte une épaisse moustache blonde.

    Pendant qu’il s’assoit sur le portail dimensionnel, Yor lui tend un cristal.

    — Frappe-le contre le bord du bouclier. Les vibrations le feront décoller. Ensuite, à toi de le diriger par la pensée.

    Boz fait un essai, et le bouclier réagit immédiatement. Il s’élève du sol sous les yeux ébahis des Ulis, puis disparaît dans un éclair de lumière.

    Le voyage commence !
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