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CHIAKI TAKAHASHI

Capitaine du club de softball,
sumommée “capitaine”. Elle pense
Goyjours a son pebit frére et se révele
gentille et sérieuse. Elle est brés
populaire auprés des gargons.

—— )

ROMANE SAOTOME
Membre du club de manga révant
de devenir elle-méme mangaka. Elle
présente une facheuse tendance a
transformer le quobidien en scénes
de shgjo rébro. A nober : elle dessine
comme un pied...

Professeur de géographie. Par le
passé, il a demandé au SKET de
s'impliquer dans la création d’'un club
de genesis (référence : chapitre 19,
tome 3).

Le club des protecteurs de la vie scolaire (alias le “SKET”) du
lycée Kaimei est un groupe sur lequel Gout le monde peut
compber en cas de coup dur. Son ohjectif : aider les éléves a
passer la meilleure scolarité possible. Quelques exemples :
venir en aide a un club, écouter les pebits soucis, nettoyer
Parriére-cour.. . En réalité, les membres du SKET servent plus de
petites mains quautre chose. Et vu quil n’y a pas beaucoup de
demandes, ils passent le gros de leurs journées a glandouiller.

Le SKET est composé de Bossun, Himeko et Switch. Les
demandes (en général bizarres) leur viennent d’autres éléves
(en général bizarres)...

Cetbe histoire est une comédie scolaire d'un genre nouveau qui
essaye d'alterner le rire (beaucoup) et le sérieux (un peu).

¢ L3NS, 3Ua saeym
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YUSUKE FUJISAKI :
BOSSUN

Leader du SKET. En temps normal,

il n'a rien d’'une Gerreur, mais quand il
chausse ses lunettes de protection,
il déploie une force de concentration

KAZUYOSHI UsUI
SWITCH

Intello du SKET, spécialiste en
collecte d'informations. Pour
d'obscures raisons, il ne communique
que par Fintermédiaire du
synthétiseur vocal de Fordinabeur
qu'il brimballe en permanence.

-

¢, Aayg ate oym
SIDVNNOSHId S3a
NOLLVINIS3Hd
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HIME ONIZUKA
HIMEKO

Responsable des taches physiques
et seule fille du SKET. Autrefois
surnommeée “Onihime”, la “princesse
démon”, elle a un passé de célébre
délinquante. Elle raffole des sucetbtes
aux golits bizarres.





OPS/images/008_page_area.jpeg
IL S'AGIT

DUNDES ||
"DELX GRANDS

MYSTERES
D'HYPERION".

|

HYPERION
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LES GARGONS, ”gg’;ﬁ%‘é“é’,‘f
EN REVANCHE, coN, ELLES N'EN
SE DECOUVRENT “1ieNT ALCUN
GENERALEMENT PLAISIR.
UNE VERITABLE
PASSION. CERTAINS
ETABLISSENT UNE
REELLE CONNEXION
AVEC LE JEU.

JE CONNAIS
QUE DALLE
A CE JEU,
MAIS PAS
QUESTION
DE Me
RETROUVER
A LECART...

TON ATT/-

TUDE EST
CONTRADIC-
TOIRE, MAIS

DANS LE
JARGON, ON DIT
QUILS SONT
DANS “"UN ETAT
HYPERIONIQUE",
ou "Hypg" !






OPS/images/006_page_area.jpeg
JE vous

DE SUITE !
EXPLIQUEZ-

NOUS...
C’EST QuUo!
vo

JEU 7!

BAH, C'EST
J LORPEREN § |

ENCORE ?!






OPS/images/007_page_area.jpeg
- Une fois passionné :
. parcejeu, le cceur
s'égarerait et le joueur

deviendrait fou.Cequi -

n'explique pas vraiment
pourquoi personnen'y
joue. Ce jeu est un vrai
mystere!

Réf: “Vrai/faux ?
Leencyclopédie des jeux
mythiques tout pourris”
Editions Minmin Shobo.

REUISEMENT,
LE JEU SE
PRATIQUE PAR
EQUIPE DE
DEUX. IL ME
FAUT DONC
UN PARTE-
NAIRE POUR
M'INSCRIRE.

// miNuTE
PAPILLON

2 “Hypérion" est un des Titans

de [a'mythologie ¢recque, di- -
vinité du Soleil et de la Lune.
Son nom si¢nifie “celui qui
s'éleve”. Pour cette raison,
seules les personnes'de hauts
rangs social ou spirituel

comme les rois ou les bonzes __

vertueux pratiquaient
cejeu. Parmi leé‘r’:%is'cng\
évoquées deson manquede _
diffusion auprés du éran’_d
public, son supposé ;’)o}xvojr
d'attraction diebo’lique\esx
réguliérement cité

VOUsS L'EXPLI-
QUAIS, IL WA
APPRIS QU'UN
TOURNOI MON-
DIAL DEVAIT SE
DEROULER AU

IL NEN A

PAS FALLU
PLUS POUR
RAVIVER
EN MOI LA
FLAMME DE
L'HYPERION !

. HYPERION

1[se serait déveldbpé vers:

1000 avant]-C. avant
dese propager jusqu'en
Inde sous le nom de
“Chaturanga”, lui-méme
précurseur des échecs et
dushogi. Le nombre réduit
dejoueurs d’'Hypérion
etla confidentialité des
pratiqués font qu'il est de
nd.s jours considéré comme
un jeu légendaire, évoqué
ade'rares otcasions entre
maniaquesdes jeux de

P it b
> "plateau.

Hypérion est un jeu de
plateau appartenant a
la‘catégorie “discret, a
somme nulle, limitatif
etindéterminant, qua-
drijoueurs”.. Pour faire
simple, il présente une
vague parenté avec des
échecs oudu shogi joué
2 4.Sujettes a discussion,
les origines de cet
¢énigmatique jeu de
plateau remonteraient a
la Chine antique.

| RETOUR
DE MATTRE

SWITCH,
BOSSUN... IL
SUFFIT QUE
L'UN DE VOUS

DEUX ACCEPTE

DE M'EPALLER.

MAIS PAS
ou Tout !
GRAND
MATTRE
WON ME L'A
ENSEIGNE A
L'EPOQUE O
J'APPRENAIS
LE GENESIS.






