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TATSUHIKO HIRAYAMA

Etudiant menant une vie monotone

apreés avoir renoncé a ses deux passions :

la création de films d’animation et la musique.
Sa rencontre avec Nico ravive son désir

de devenir animateur.

NICO KASHIWAGI

Musicienne que Tatsuhiko admire
depuis le college. Alors qu'ils
travaillent ensemble a la réalisation
d’un clip pour son dernier titre, elle
est repérée par Mahoroba Records,
la plus importante maison de
disques du pays, qui lui propose
de lancer sa carriére...






OPS/images/0004.jpg
—e PROS DE LANIMATION

NABARI

Partenaire d’Akame et

ex-fan de Tatsuhiko, a

Iépoque ol ce dernier
était musicien.

Etudiant dans la méme
université que Tatsuhiko,
il a réalisé le 3¢ clip animé

de l'artiste Miyu.

EMPLOYEE DE
MAHOROBA RECORDS

o ———

N
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et lui propose un contrat pour
lancer sa carriere.

RESUME 11

A lécole primaire, Tatsuhiko réve de devenir
animateur de films. Mais face aux moqueries de
ses camarades, il renonce a son projet. Au college,
il s'investit a fond dans la musique et intégre un
groupe qui finit toutefois par se dissoudre. Désormais
étudiant a I'université, il meéne une vie morne, hanté
par ces deux échecs. Heureusement, sa rencontre avec
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Nico le sort de sa léthargie. Ensemble, ils se lancent dans
la réalisation d’un clip animé pour Tokyo UMA, le dernier
titre de la chanteuse. Mais lorsque la jeune fille est repérée
par Mahoroba Records, une prestigieuse maison de disques
qui lui propose de lancer sa carriére, la production du clip
est suspendue. Tatsuhiko décide alors de participer a un
concours de films d'animation. Il rencontre ainsi Akame et
Nabari, deux animateurs pros de sa fac qui le poussent a
s'interroger sur sa vision du métier. Au méme moment, la
productrice Kaoru Takashima apprend que Mahoroba a
gelé tous les lancements de nouveaux artistes, laissant sa
protégée, Nico, sur la touche. Cette derniére ne baisse pas
les bras pour autant et s'inscrit a un concours de composition
pour la chanteuse Miyu. De son c6té, Tatsuhiko demande a
Nico l'autorisation d'utiliser 'une de ses anciennes chansons
pour réaliser un clip dans le cadre du concours. ..
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