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Capitaine du Taureau
Noir. Peu commode
au premier abord, il
est trés estimé de ses
hommes.

Membre du Taureau
Noir. Délinquant au
grand cceur, il maitrise
la magie de flammes.

LUCK NOELLE
VOLTIA SILVA
Membre du Membre du Taureau

Noir. Son sang royal
la rend légérement
prétentieuse. Elle
utilise la magie de
I'eau.

Taureau Noir.
Toujours souriant,
c’est un véritable
fana du combat
au tempérament
bouillant.

VANESSA
ENOTECA

HEATH
GRICE

Membre du Taureau
Noir. Sorciére issue
d’une prestigieuse
famille dont elle a été
bannie. Sa passion

Mystérieux agresseur
du village de Sossi. Il
semble a la recherche
de quelque chose, mais
de quoi ?

pour la boisson est
sans limites.

’ .
+— RESUME —+

Dans ce monde ou la magie prédomine a tous les niveaux, Asta et Yuno, deux orphelins
abandonnés le méme jour devant la méme église, partagent le méme réve : devenir Empereur-
Mage.
L’année de leurs 15 ans, ils recoivent chacun un grimoire et se présentent au test de
recrutement pour intégrer I'une des prestigieuses compagnies de Chevaliers-Mages. Yuno,
dont le potentiel est excellent, rejoint 'éminente compagnie de I’Aube d’Or, tandis qu’Asta
intégre le peu recommandable Taureau Noir.
A peine a-t-il le temps de faire connaissance avec ses nouveaux camarades qu’Asta est chargé
d’une premiére mission, mais ce qui devait étre une banale chasse au sanglier prend soudain
un tour inattendu lorsqu’en arrivant sur place, le trio découvre que les villageois de Sossi
sont sur le point d’étre exécutés par un mystérieux individu... Sans la moindre hésitation,
Asta s’élance a I'assaut de I'infame agresseur !
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YUNO

Membre de la compagnie de I'Aube d’Or. Meilleur
ami d’Asta, il est également son grand rival, car

lui aussi ambitionne de devenir Empereur-Mage.

11 détient un grimoire a quatre feuilles, exemplaire
rarissime réservé a quelques élus. Il utilise la magie
du vent.

ASTA

Membre de la compagnie du Taureau Noir.
Totalement dénué de pouvoir magique, il réve
néanmoins de devenir Empereur-Mage et tente

de compenser sa déficience en s’astreignant a un
entrainement physique rigoureux. Il posséde un
grimoire d’antimagie grace auquel il peut contrer ou
neutraliser les sorts de I'adversaire.
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