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[image: ][image: ][image: ]Les Pluches


[image: ] « Depuis deux décennies, des animaux domestiques ont été « améliorés » pour rendre toutes sortes de services aux humains. On les appelle les Pluches. Messagers, pilotes, guides, amuseurs, cuisiniers, ces animaux sont devenus indispensables à la vie de chacun. Ils suivent les « lois de la Smartfaune » qui les obligent à obéir aux humains et les empêchent de leur nuire.
Mais ces dernières années, des Pluches ont été fabriqués illégalement à partir d’animaux sauvages. Parmi eux, les « Sur-Pluches » : aussi intelligents que les humains - et parfois aussi dangereux. Irving l’ours, Valentine la ratonne laveuse et quelques autres font partie de ce groupe de Pluches sauvages, qui n’obéissent à aucune loi…
[image: ] Les lois de la Smartfaune


1- Un Pluche ne doit jamais embêter un être humain ou lui faire du mal.
3- Un Pluche doit obéir, dans la mesure de ses capacités, à son propriétaire, sauf si cela enfreint la première loi.
4- Un Pluche doit veiller à sa propre sécurité, sauf si cela contredit les lois 1 ou 3.
5- Un Pluche ne doit pas entraver le travail d’un autre Pluche, ou le mettre en danger, sauf si cela enfreint les lois 1, 3 ou 4.
6- Il n’y a pas de loi 2.
[image: ]De : Benjamin BRUMM, Internat du Cap Locke, cabine no 2-054
À : Eleonora Florimont, Grand Téâtre Tortinelli, place du Grand Téâtre Tortinelli, Nordburg
 
Cap Locke, le 31 août
[image: ]Chère madame Florimont,
Je n’ai malheureusement pas eu le temps de vous rendre visite avant de quitter Nordburg. Je dois m’excuser encore pour la disparition de votre ballon dirigeable, le Fernand-Léger. Valentine, ma ratonne laveuse maléfique, et sa bande de Pluches sauvages, ont pris la fuite à bord de votre engin volant, et j’ignore où elle l’a emmené !
 
Je suis terriblement désolé de vous causer tous ces tracas, vous qui avez été si bonne avec Irving et moi en nous recueillant lorsque nous étions à la rue. Irving est désolé aussi parce qu’il a laissé plusieurs tartines au miel dans votre dirigeable.
Mon ami ours est actuellement en sécurité dans un refuge secret, car tant que nos ennemis ne sont pas sous les verrous, il est en danger. J’ai peur que Valentine tente à nouveau de l’enlever, peut-être pour le cloner. Pour le moment, elle a fabriqué des Pluches sauvages à partir d’animaux de petite taille. Mais si elle réussit à créer des ours Pluches, elle pourrait monter une terrible armée contre les humains. Nous devons donc tout faire pour l’empêcher de nuire !
 
Je commence aujourd’hui ma seconde année de collège au Cap Locke, loin de Nordburg. J’ai la joie d’y retrouver mon amie Amanda, dont je vous ai déjà parlé. J’espère que je pourrai revenir à Nordburg pour assister à votre spectacle « La Reine des nuées », si vous voulez bien de moi malgré tous les ennuis que je vous ai causés.
Très affectueusement,
 
Benjamin Brumm
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Rapport de mission no 001
[image: ] Objet : Retour au Narval
 
De : Amanda Asinov (agente no 0027)
À : Agents no 0054 et no 0081
 
[image: ] Rapport tapé à : Cap Locke
[image: ] Date : Mardi 1er septembre
 
Chers agents,
 
Avant de parler de nos missions et tout ça, je voudrais vous dire que je suis TRÈS contente de retrouver l’école ! Oui, le Cap Locke m’a manqué.
 
Le voyage s’est très bien passé. J’ai pris l’aérotrain toute seule de Lajalle-Louzy jusqu’à Ostreville, puis le bon vieux « Hippopocar », l’autobus à étage qui mène à notre école, et continue ensuite jusqu’aux îles du Couchant.
[image: ]J’ai retrouvé ma cabine à bord du Narval, le paquebot échoué qui nous sert de dortoir. Elle sent toujours vaguement le pétrole. Mais cette année, cette odeur ne me déplait plus autant : elle me rappelle les bons moments que j’ai passés là depuis deux ans, à résoudre des problèmes de maths ou à jouer aux dominos avec Benjamin.
 
Maintenant passons aux informations sérieuses car je n’oublie pas que je suis votre officier supérieur. Notre service, le S.M.A.C.K., doit poursuivre ses actions tant que nos ennemis n’ont pas été retrouvés et leurs projets criminels réduits à néant. Déjà, ce serait bien de savoir quels sont ces projets criminels.
Nous sommes à nouveau séparés : l’agent no 0081 (oui, Irving, c’est de toi que je parle, et il serait temps que tu retiennes ton matricule !) est isolé à Nordburg. L’agent no 0054 (Benjamin Brumm) est au Cap Locke, mais en deuxième année alors que je suis en troisième année. Sa cabine est super loin de la mienne. Bref, on ne va pas se voir si facilement.
Pour ne perdre aucune information importante, nous conservons donc notre système de rapports de mission. Le lièvre Bonny, notre messager aux longues oreilles, va transmettre ces documents en un temps record entre le Cap Locke et Nordburg. Agent no 0054, rendez-vous ce soir à la cantine (de ma cabine, plus proche des cuisines que la tienne, je sens le chou-fleur, hélas !).
[image: ]Agent no 0081, profite bien des bons petits plats de monsieur Brumm.
 
« Discrétion, Efficacité, Perspicacité » [image: ]
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Agent n°® 0054

Prénom: Benjamin
Nom: Brumm
ﬁge: 11 ans

Type: jeune humain
Taille: 1,32 m
Poids: 27 kilos
Origine : Nordburg

Spécialités: conception de Plans Audacieux;
fabrication d’Equipement Astucieux

Faiblesses: incapable de mener a bien
toute mission sportive

Signe particulier: ébouriffé
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Agent n° 0081

Prénom: Irving

i\ge: 6 ans

Type: Sur-Pluche, ours
Taille: 1,61 m

Poids: 83 kilos

Origine: créé par la

chercheuse Claude Dagobert
Spécialités: dessin, intimidation
Faiblesses: gourmandise,

timidité, paresse

Agente n°® 0027

Prénom: Amanda
Nom: Asinov

ﬂge: 13 ans

Type: jeune humaine
Taille: 1,28 m

Poids: 29 kilos

Origine: ferme du Peskio

Spécialités: supervision,
planification, stratégie, réverie
Faiblesses: parfois un peu autoritaire

Signe particulier: assortit son T-shirt
a son humeur
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Amie et protectrice du S.M.A.C.K. <

Prénom: Eleonora 2% 3
Nom: Florimont %
Age: allons, est-ce si important? T
Type: grande dame f (/< 1
Taille: idéale (i\

Poids: parfait Y ﬁ
Origine: le sud {
Spécialités: organisation de =i
spectacles, subtilité, bravoure

Faiblesses: ne supporte
ni Iinjustice ni le mauvais gott

Adversaire du S.M.A.C.K.

Prénom: Valentine

‘!,\w'v/‘) Age: 6 ans
Q-0 \_ Type : Sur-Pluche,
~

ratonne laveuse
m Taille: 74 cm
Poids: 7,5 kg

p Origine: créée par la
L chercheuse Claude Dagobert

Spécialités: complot,
sarcasme, dissimulation
Faiblesses: gourmande
Complices: toute une bande de

Pluches sauvages créés de ses mains
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Avertissement

Ce dossier d’enquéte archisecréte regroupe tous les
éléments indispensables a la honne compréhension
de I"affaire « A.M.0.U.R. ».

Ces documents ont été rassemblés dans I"ordre ou
ils ont été écrits, mais certains ne sont pas parvenus
a leurs destinataires a I’époque des faits et ont été
rajoutés au dossier par la svite.

avaient eu connaissance de tous ces documents a

temps...
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GROUPE SCOLAIRE DU CAP LOCKE
Informations de prérentrée

|H| Animaux (modifiés et autres)
Les éléves ne peuvent en aucun cas apporter dans
I'enceinte de I'établissement des animaux, sauvages

ou domestiques, ce qui inclut les animaux modifiés

(«Pluches »).

m Hébergement

Les éléves et |'équipe pédagogique sont dans

le méme bateau : tous logent & bord du paquebot
Le Narval. Un escalier montant le long de la
falaise relie Le Narval aux locaux scolaires.

Q Horaires

Un emploi du temps précis sera donné & chaque
éleve a la rentrée. Les débuts et fins des cours sont
signalés par les cloches du beffroi, connu sous le

nom de «Big Beff ».
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