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    Nathan Baldo

    Mercenaire
Livre I

    1
Ce qui devient un mythe

    Tout le monde me traite de vieux débris quand je parle de la Guerre de l’Apocalypse. Elle a pourtant eu lieu, il y a de cela des millénaires. Même après tout ce temps, nous sommes encore nombreux à y croire. Aujourd’hui, ce fait historique est devenu une véritable légende. La Guerre de l’Apocalypse est devenue un conte que l’on raconte aux enfants au coin du feu. Ces enfants ouvrent grand leurs yeux en attendant cette histoire.

    Et pourtant, il n’y a rien de magnifique dans cette histoire. C’est une véritable tragédie. Des millions de personnes ont perdu la vie dans cette affreuse guerre opposant tous les clans du Monde d’Idriliana. Les habitants de ce monde n’ont servi que d’animaux à envoyer à l’abattoir par les Célestes. Ces êtres venant des cieux, venus sauver les Hommes, les Elfes, les Nains, les Mages entre autres contre les démons de l’ange déchu, Lucifer. Cette guerre a tout ravagé. Il a fallu la force de tous les clans pour enfermer les démons dans un sceau scellé par les pouvoirs des Anges.

    Les Anges donnèrent à chacun des clans : Hommes, Nains et Elfes, une clé permettant le scellement du sceau. Les Célestes pensaient que ce système allait permettre le dialogue et la paix entre les clans. Elle est belle l’utopie… Avec les années, l’homme a complètement oublié l’événement de la Guerre de l’Apocalypse et les autres clans vivent dans leur coin.

    Mais l’orage approche, je vous le dis, un jour viendra où Lucifer et ses démons seront de retour. Cela sera dû aux clans qui n’auront pas fait le nécessaire pour que le mal reste enfermé. Quand celui-ci sera de retour, nous ne pourrons que compter sur nous-mêmes. N’attendons pas que les Célestes viennent nous sauver. Mais les habitants sont butés et n’écoutent pas les élucubrations d’un « vieux débris » comme moi.

    J’espère juste ne plus être de ce monde, quand les démons seront de retour.

    Père Garadriel

    2
Adriel Bran

    Le soleil est à peine levé. Un petit vent frais se lève dans la forêt. Un homme dort paisiblement dans une clairière. Il est bien enroulé dans son sac de couchage. Son cheval est attaché à un arbre.

    Cet homme se nomme Adriel Bran. Un mercenaire bien connu travaillant pour les plus offrants. Quand vous faites appel à lui, vous pouvez être sûr que le travail sera effectué dans les règles de l’art. Adriel ne s’attache à rien et il ne se sent bien que sur les routes. Il n’est pas le genre d’homme à rester assis à ne rien faire. C’est un véritable combattant qui n’a qu’une seule règle, ne s’occuper que de ceux qui le méritent.

    Adriel commence à se tortiller dans son sommeil. Son visage qui était à l’instant paisible se crispe. Il se réveille brusquement et se lève. Il respire fortement et touche son front en sueur.

    Le mercenaire l’essuie d’un léger coup de manches, puis regarde autour de lui. Rien n’a bougé depuis hier soir. La clairière est toujours aussi calme et paisible.

    Quand la panique le prend, il se met à penser à des choses plus agréables. La première chose qui lui vient à l’esprit, c’est son chez-lui. Il en vient même à vouloir y aller pour pouvoir profiter un peu de la vie mouvementée dans le royaume d’Elpenor.

    Sa jument se met à hennir. Adriel la regarde en souriant.

    « Oui, on va y aller, ma belle », lui dit-il calmement.

    Adriel s’étire et s’extirpe de son sac de couchage. Il respire longuement et se dirige vers sa jument.

    « On va faire de la route, on devrait arriver en début d’après-midi à Elpenor », dit le mercenaire en caressant la crinière de son cheval.

    Son cheval est sa seule compagnie durant ses périples. Il lui arrive de partager un contrat avec d’autres mercenaires, mais son destrier est toujours auprès de lui.

    Adriel ouvre la sacoche de la selle de sa jument pour sortir sa veste noire et son pantalon blanc. Il s’habille rapidement puis retourne à son sac de couchage pour en sortir deux épées qui ne le quittent jamais. L’une est en argent et l’autre est toute rouillée et plus petite. Celle en argent appartenait à son père. Depuis sa mort, Adriel l’utilise. Quant à l’autre, elle est rattachée à une autre période de sa vie. Une mission qui a dégénéré.

    Après avoir rangé ses affaires, le mercenaire est enfin paré pour le départ. Il monte sur son cheval, détache le filet de l’arbre et part.

    Il rejoint la Grande Route et s’engouffre dans la forêt d’Amania qui est le plus court chemin pour rejoindre sa destination. Cette forêt est assez vaste et regorge surtout de brigands qui attendent seulement que des proies viennent s’aventurer près d’eux.

    Après une longue traversée, Adriel arrive enfin aux abords du royaume. Avant de rentrer chez lui, il pense faire un petit détour par sa taverne favorite. Après tout, cela fait longtemps qu’il est sur les routes et il rêve de manger la bonne tourte au bœuf que prépare la cuisinière de la taverne.

    De là où il se trouve, on peut apercevoir le palais juché sur une colline, près d’une cascade où l’eau se déverse dans un petit lac. Au-dessus de la cascade se trouve une statue d’une femme ouvrant ses bras vers le ciel. Adriel admire la splendeur du palais. Il est grand, en pierre blanche, avec quatre grandes tours. Le royaume d’Elpenor existe depuis des milliers d’années. Au cours des siècles, le royaume a dû faire face à plusieurs cataclysmes, mais il a toujours réussi à se relever. Elpenor a connu plusieurs dynasties. Celle qui est sur le trône est la famille Lord. Elle est au pouvoir depuis des centaines d’années. Le premier roi de la dynastie a choisi de changer le nom de sa famille en Elpenor, dans le seul but d’asseoir la légitimité des siens sur le trône.

    Après quelques instants de contemplation, le mercenaire se remet en route. Il arrive rapidement aux portes de la ville. À l’entrée dans les champs aux alentours, les fermiers viennent tout juste de commencer à battre le blé. La récolte s’annonce bonne cette année. La bière faite avec cette denrée est tout simplement délicieuse. On vient des quatre coins du monde pour la savourer.

    Il y a quelques années, Adriel avait eu pour mission d’accompagner un convoi de bière d’Elpenor jusqu’au royaume d’Amoxis, l’autre grande nation des Hommes. Il venait de commencer sa carrière de mercenaire. D’ailleurs, sa mission n’était pas anodine. Pour mettre fin à une guerre de cinq ans avec son ennemi de toujours, Elpenor a proposé dans les conditions de paix de lui livrer une grande quantité de bière annuellement pendant une période de trente ans. Amoxis a accepté.

    En s’approchant des portes de la ville, Adriel remarque une foule compacte. Il se demande ce qui peut causer une telle agitation.

    Le mercenaire descend de son cheval, prend le filet pour guider son destrier et s’approche de la foule.

    — Il y a un problème ? demande-t-il à une femme près de lui.

    — Vous êtes d’ici ? répond-elle en regardant suspicieusement le mercenaire.

    — Oui et d’habitude à cette heure-ci, c’est assez tranquille.

    — Eh bien non, pas aujourd’hui. Les gardes sont devant les portes et contrôlent toutes les personnes avant de les faire entrer.

    Adriel n’avait pas prévu de se faire fouiller. Il aurait voulu pouvoir entrer dans la ville, sans avoir à répondre de sa venue. Pour éviter de voir le temps défiler à ne pouvoir rien faire, Adriel décide de rebrousser chemin. Il remonte sur son cheval, puis traverse les champs au galop et se retrouve sur une route menant juste devant les portes de la ville. Le mercenaire a réussi son coup. Il descend de son cheval et se faufile tant bien que mal au beau milieu de la foule. Deux chevaliers gardent les portes de la ville. Ces deux-là sont sur les nerfs et épuisés.
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