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Directement a la sortie du métro, la statue d’'Hachiko
est un lieu de rendez-vous que l'on apercoit dans
les mangas et animés. Ce chien, qui a réellement
existé, incarne la fidélité. 10 ans aprés la mort de
son maitre, il continua d’aller I'attendre tous les
jours, a la sortie de la gare.

A savoir : un mini bus Hachiko permet de
sillonner le quartier pour 100 ¥.

HACHIKO DANS LA POP CULTURE : Hachi est le surnom de la colocataire, gentille et fidele,
de Nana. Il a aussi inspiré Chouchou dans One Piece et est I'un des boss du jeu The
worlds ends with you. La série Futurama lui a rendu hommage et Spirou § Fantasio a
Tokyo ont fait un bout de chemin avec lui. Son histoire a été adaptée au cinéma (Hachi,
2009), en livre illustré (Hachiko, I'incroyable histoire d’un chien fidéle, éditions Nobi
Nobi). Il sera aussi la mascotte de votre guide tout au long du livre !

CX o

lls apparaissent dans beaucoup d'animés
et mangas (Tokyo Ghoul, Ghost in the
shell : Stand Alone Complex...), jeux vidéo
(Persona 5...) et films (Resident Evil, Fast and
furious...). S'y promener donne I'impression
d'étre de l'autre c6té du miroir...

C'est |a que les héros du jeu vidéo Persona 5
se donnent rendez-vous, avant de partir en
mission. Grace a ses baies vitrées, elle vous
permettra, de surcroit, d'avoir une vue en
hauteur du carrefour de Shibuya. A noter
que la gare elle-méme est trés fidélement
reproduite dans le jeu...
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Loisirs ©

@ Igo salon (FAETOVHEA) : Cest
le club ol Hikaru vient s'entrainer
dans le 8° tome du manga Hikaru no
go (le vrai propriétaire du club y est
méme dessiné |) Méme si les locaux
étaient situés & une autre adresse a
I'époque du manga, ils attirent toujours
des fans et des passionnés, gréce a la
convivialité de la salle et de son gérant.
Il est situé au 5° étage du building,
juste a gauche du magasin Mandarake.
Le bon plan pour ces dames est que
le club souhaite attirer davantage de
joueuses et leur propose des tarifs trés
attractifs [800¥ la journée/ 1500 ¥ pour
les hommes. © Aprés 17h, 500¥ pour
les femmes/1000¥ pour les hommes].

@ MariCAR Shibuya : Vous pouvez
vous balader dans Tokyo en kart, dé-
guisé en Mario ! MariCAR compte sept
garages sur Tokyo et différents circuits
de 2 a 3h. Attention, il faut avoir fait au
préalable traduire son permis en japo-
nais auprés de la Japan Automobile
Federation ! (infos: http://www.jaf.or.jp)
(Site : http://maricar.com).

Igo salon

— Le guide du geek-trotteur au Japon

€@ Samourai Armor photo studio : Un
studio ou vous faire prendre en photo
en armure de samourai. Possibilité de
faire tirer la photo sur papier washi.

O Adidas Futsal Park : Ce terrain de
foot sur le toit d'un building a été le
décor insolite d'une des scénes du film
Fast and furious : Tokyo drift. Y accéder
peut s'avérer compliqué, car il fauty ve-
niravec une équipe de foot (http://www.
tokyu-sports.com/football/adidas-
futsalpark/shibuya.html).

L'astuce du geek-trotteur :
Le Shibuya Excel Hotel
domine le quartier et offre
une vue imprenable sur

le quartier et le terrain de
foot depuis son ascenseur capsule et
ses chambres. Si vous ne pouvez pas y
Ioger, son restaurant est une alternative.

@ Sony square Shibuya Project : Un
hall d'exposition qui célébre les créa-
tions futures et passées de la marque,
avec notamment une exposition de ro-
bots, dont une « Aibo room » , ol l'on
peutjouer avec « Aibo », un robot chien.
(Situé au premier étage du magasin
Modi)

@ Karaoke Kan : Les karaokés ne
manquent pas dans le quartier, mais
celui-ci est celui ou Scarlett Johansson
et Bill Murray se rendent dans le film
Lost in translation ! (® cf. PELERINAGE
LOST IN TRANSLATION p.220)
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salle darcade s'étend sur quatre ni-
veaux et accueille un espace dédié a la
réalité virtuelle au dernier étage.

Adores-Shibuya VR land

11 Adores Peri : Non loin du VR land,
c'est le paradis des purikura (photoma-
ton japonais qui permet de « customi-
ser ses photos »). Il y est possible de
louer des cosplays.

12 Taito station : UFO-catcher, combat,
musicaux...

SHOPPING (&)

® Mandarake : Une chaine de ma(n)
gasins incontournables. Rien que sa
facade steam punk et sa boutique en
sous-sol en font une curiosité. Véritable
Eldorado des fans de manga et d'ani-
mation, on y trouve de tout (mangas,
artbooks, jouets rétro ou plus récents...)

@ Animate : L'autre chaine incontour-
nable pour les fans de mangas et d'ani-
mation. C'est |& que l'on trouvera des
goodies sur les séries récentes, mais
aussi des mangas, artbooks, CD et DVD.

TORYO

@® Book-off : Une autre chaine de
magasins a écumer, spécialisée dans
l'occasion. On y trouve des manga a
partir de 105¥ | Mais aussi des dvd, cd
et jeux vidéos.

® Tsutaya : Accolé au Starbucks, a la
sortie de la gare, ce magasin propose
mangas, jeux vidéo, CD, DVD, et a son
propre café.

® Mint : Une petite boutique qui vend
des cartes a jouer type Magic (anglais,
japonais, frangais en cherchant bien) et
a collectionner (baseball, films...). La
boutique a un bar ol l'on peut jouer.
Ouvert I'aprés-midi et en soirée (Site :
http://mint-web.jp)

® Marui (0101 ¥JLA): Ony trouve
le Mugiwara store, dédié a |'univers du
manga culte de Eiichiro Oda. Tout pirate
y trouvera son One Piece ! Non loin, une
boutique I.G store propose des goo-
dies des productions .G (Ghost in the
shell, Kuroko’s Basketball, Haikyuu !)
Le 8¢ étage accueille parfois des expo-
sitions éphémeéres, il est donc intéres-
sant de vérifier son actualité. (http://
www.0107.co.jp/stores/language/en/)
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Le guide du geek-trotteur au Japon
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Bentos, papeterie, souvenirs
kawai, high-tech... Sur 7 étages, on
trouve tout pour équiper sa maison ou
dégoter des souvenirs.

Une autre chaine a
connaitre | Une profusion d'étages au-

tour des thémes de la maison et loisirs. Le lieu ou faire son
Du masque de beauté facon téte de shopping J-pop. Le magasin a égale-
Doraemon au déguisement de geisha ment un café qui accueille parfois des
et lunettes pour toutous, en passant par événements éphémeres (Super Mario
des souvenirs traditionnels, la papete- Bros, les 30 ans de Dragon ball, Détec-
rie, les jouets, des robots, on y trouve tive Conan...)

de tout.

Une autre adresse incontour-
nable pour les amateurs de musique.

Q La fagade de I'immeuble, qui
change d'apparence au fil des publi-
cités qui I'habillent, est apparue dans
beaucoup de mangas et animés (Nicky
Larson, Nana...). On y trouve le para-
dis sur dix étages pour les fashionistas,
ainsi qu’une mini boutique Hello Kitty.
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Au temple

1. Avant d'entrer dans 2. On verse ensuite un peu 3. On rince la louche en |a
le temple, on se purifie d’eau dans le creux de sa main maintenant a la verticale afin
3 un bassin en versant de (ne pas porter la louche direc- que son manche soit rincé aussi.
I'eau sur chacune de ses mains tement a sa bouche) et puis on
(d'abord sur la main gauche, se rince la bouche. Il ne faut pas

puis sur la droite) recracher dans le bassin. 4

4. Avant d’entrer dans |'enceinte, inclinez-vous devant le torii 5. Faites sonner la cloche
(portique), puis allez jeter une piéce ou un billet dans le tronc. (il n'y en a pas forcément dans
les temples bouddhistes)

s >
x@’ 5@$ z@;

6. Inclinez-vous deux fois, tapez dans vos mains deux fois (uniquement dans les temples shinto,
pas les temples bouddhistes), recueillez-vous, puis inclinez-vous une derniére fois.
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DANS CE CHAPITRE, VOUS TROUVEREZ LES QUARTIERS SUIVANTS :
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DE TOKYO

Shibuva

Un carrefour mythique et I'endroit
idéal pour avoir un premier apercu
déboussolant de Tokyo...

Acces : @ Shibuya (ligne Yamanote,
sortie « Hachiko ». Aussi accessibles par les
lignes Ginza, Fukutoshin et Hanzomon)

LEGENDES DES CARTES DU GEEK-TROTTEUR

LO QO @

Avoir  Loisirs Game Shopping  Food
Center Wars

S ® ®Wm®

Manga & Pélerinages Gare Métro Bus
Book café geeks

<,
9

LE GARCON ET LA BETE P.221
@109
@ Carrefour
85 Center Gai (quartier)
88 Passage souterrain
. Sanctuaire Hikawa
38 Shibuya Library

LOST IN TRANSLATION P.220
@ Carrefour

@ Karaoke Kan
89 Creston Hotel/Shabuzen
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a table

Si on a bien mangé, on remercie
en disant « Gochisésama deshita »

Manger ses ramens bruyamment Pour trinquer, on dit « Kanpai ! »
signifie que I'on apprécie son repas ! (« Tehin Tehin | »)

Parce que cela fait référence a un rite On ne passe pas de la nourriture
funéraire, planter ses baguettes dans de baguettes en baguettes et on
son bol de riz est trés mal vu ! ne pointe rien avec elles.

On ne se sert pas a boire soi-méme... Mais on sert a boire aux autres
et on attend que I'on nous serve !
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Au onsen

Femme

Homme

2. Pas de maillot de bain,
on se baigne tout nu !

QQ

1. Hommes et femmes se
baignent séparément, voici
les kanjis qui vous indiqueront
quels bains sont les vétres.

J

4. On profite ! S'il y a plusieurs
bassins, allez-y progressivement,
du moins chaud au plus chaud.

7. La serviette fournie doit
rester hors de I'eau.

9. Ne sautez pas dans les bains !

5. Si vous commencez a transpirer
du front, il est temps de sortir !

s

O

5)
I
a

| (A
A

3. Avant de rentrer dans les
bains, on se douche et se lave
soigneusement. Ne pas mettre

de savon dans les bains.

6. Séchez-vous et rhabillez-vous.
Nul besoin de vous rincer.

8. Pensez a accrocher vos cheveux
pour gqu'ils ne trainent pas dans |'eau.

*considérés comme
|'apanage des yakuzas

10. La majorité des onsens

interdisent les tatouages*.
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Lieux publics

On fait la queue pour monter dans
les transports en commun,
prendre un escalator...

2 30s

On évite de se moucher en public !
Au Japon, il est plus poli
de renifler bruyamment.

On ne mange pas dans le métro
(en revanche, les japonais sont friands
de bento dans les trains longue distance)
et on ne sort pas sans un petit sac pour
ranger ses déchets, car il y a peu de
poubelles dans la rue.

Il est trées malpoli de parler fort dans les transports en commun.
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& Can do : Un « 100¥ shop » en sous-
sol. Pour environ un euro, on y dégotte
des souvenirs japonais, des articles de
cuisine, de bureau, de décoration...

@ Daiso : Un autre « 100¥ shop » sur
deux étages.

@ Hikarie : Sorte de « Galeries La-
fayette » avec beaucoup de magasins
de luxe sur le théme mode et maison,
dont The Conran shop, qui a la particu-
larité d'avoir un petit robot parmi ses
vendeurs | Le centre a également un
« sky lobby » qui offre une belle vue du
quartier et accueille parfois des expo-
sitions éphémeéres, telles que Ghost in
the shell. (www.hikarie.jp)

FOOD WARS ! §

@ Genki Sushi (FTTXFHFH) : Un restaurant
« high tech » ol 'on passe commande sur
des écrans et tablettes (interface en an-
glais disponible). Bon et amusant !

27 Fab café : Un café ol I'on peut s'ini-
tier aux imprimantes 3D.

Genki Sushi

TORYO

@ zauo (£54$) : Un lieu insolite avec
un décors de bateau et des bassins ol

I'on péche le poisson que I'on va man-
ger | Canne a péche et appéts vous
seront fournis. Attention vous devrez
consommer toute prise ! (prix variés).
Accés par un escalier en sous-sol/
nom en japonais. L'enseigne a aus-
si un établissement a Shinjuku, plus
grand (17h-23h/semaine, 11h30-15h et
16h-23h/week-end).

29 Mocha : Un café a chats a 200¥ les
10 minutes.

@ Maidreamin Shibuya : Un maid
café a l'ambiance kawai avec ses ser-
veuses soubrettes, ses plats mignons,
le tout dans un décor geek avec ses
lampes-cubes quifont penser aux blocs
de Mario Bros !

81 Fight Club 428 : Pas d'Edouard Nor-
ton ou Brad Pitt frappés a 'horizon, mais
un bar en sous-sol équipé d'un espace
de combat et de sacs de frappe qui rap-
pelle le film de David Fincher... Hep,
vous n'étes pas obligé de vous baston-
ner poury aller!

Hikarishio





