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« Lorsqu’on est enfant, on aimerait être traité comme un adulte. Vers la fin de l’adolescence, on souhaite le respect qu’apporte l’âge adulte. Cependant, ces deux transitions exigent d’endosser des responsabilités et de savoir aller plus loin qu’on ne le peut, devenir plus que ce qu’on était la veille. »

Monkeypants
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CRAFTER

Crafter contemplait le champ de bataille, où les derniers membres de la horde zombie disparaissaient dans les bois, abandonnant derrière eux les restes de leurs camarades tombés au combat. Des boules d’XP lumineuses, quelques épées et des piles de chair putréfiée flottaient çà et là sur la plaine.

— Ils ont failli atteindre les portes du village, cette fois, remarqua Stitcher.

Elle faisait les cent pas sur les remparts et sondait la forêt des yeux à l’affût de signes de l’ennemi. Crafter approuva d’un grognement.

— Si seulement ils ne portaient pas des coiffes de cuir, ajouta Digger, ils seraient forcés d’attaquer de nuit et on les attendrait de pied ferme.

— Le roi des zombies leur met la pression, dit Hunter en rangeant son arc, avant de s’essuyer le front de sa manche. Vous avez écouté les cris des zombies, durant la bataille ? Ils nous reprochent la défaite de Herobrine, le maître de leur chef.

— Oui, je les ai entendus, répondit Crafter d’un ton sec. Difficile de faire autrement, le commandant des zombies hurlait si fort que tout Minecraft en a profité.

— Il faut faire quelque chose…, ajouta Hunter. On devrait… vous savez… lui.

— Il en a déjà fait assez pour nous, déclara Crafter en suivant le parapet jusqu’à l’escalier, qu’il emprunta pour rejoindre la cour. Nous devons apprendre à vaincre ces monstres par nous-mêmes.

Il s’arrêta au pied des marches et leva les yeux vers Hunter. Le soleil de midi se reflétait sur ses boucles rousses, qui brillaient comme une auréole écarlate.

— De toute façon, poursuivit-il, la décision du conseil des artisans tient toujours : nous n’avons pas le droit d’interagir avec les utilisateurs, quelle qu’en soit la raison… ou les circonstances. Tu voudrais qu’il risque à nouveau sa vie en revenant dans Minecraft ? Tu nous crois désespérés à ce point ?

— Euh… je ne pense pas…, balbutia-t-elle.

— Gameknight a sa vie dans le monde physique, nous avons la nôtre dans cet univers, expliqua Crafter. C’est bien compris ?

Hunter hocha la tête, puis descendit l’escalier. Crafter lui adressa un sourire, puis il se dirigea vers le portail de fer pour aller inspecter le champ de bataille. La silhouette efflanquée de Herder le suivait comme son ombre.

— Baker, récupère l’XP, ordonna Crafter à l’un des PNJ. Donne-la à Smithy, il en aura besoin pour créer d’autres armures enchantées. Fais vite, avant qu’elle disparaisse. Digger, il nous faut des tours d’archers de chaque côté du pont. Quand Xa-Tul reviendra à la tête d’une plus grande armée, il réussira sans doute à franchir les douves et à atteindre le portail. Il ne lui faudra que quelques secondes pour le réduire en ferraille avec son épée d’or. Il faut protéger les portes, si on ne veut pas que sa horde envahisse le village.

Digger approuva d’un hochement de tête.

— Herder, poursuivit Crafter, je veux que tes loups…

Le jeune PNJ s’arrêta au beau milieu de sa phrase, ses yeux bleus écarquillés de surprise. Sur la plaine herbeuse qui s’étendait devant lui, il distinguait une sorte de fulgurance zigzaguant au milieu du paysage. On aurait dit l’ombre d’un éclair, une tache maladive souillant la surface de l’Overworld.

Elle se déplaçait de façon erratique, fonçant dans une direction avant de bifurquer brusquement dans l’autre. Puis, comme un chien de chasse ayant flairé un lapin, elle se jeta en avant. En une seconde, elle atteignit Baker et le toucha au pied. Aussitôt, le PNJ poussa un cri de douleur alors que des filaments noirs d’une matière inconnue lui transperçaient le pied.

— Baker, ça va ? s’inquiéta Crafter.

La tache noire sembla entendre la voix de l’artisan. Elle s’éloigna de Baker et se dirigea vers le jeune PNJ. Herder s’interposa entre son ami et la forme ténébreuse, mais, dès que celle-ci toucha son pied, le garçon bondit en arrière comme s’il avait marché sur des charbons ardents.

Alors, la forme déchiquetée se rua sur Crafter, comme si elle avait enfin flairé sa proie. Ce dernier recula d’un pas. Il sentait une aura maléfique émaner de l’ombre dentelée, une haine féroce aussi visible que la vapeur s’élevant d’une eau bouillante. Il tourna les talons, mais la forme se jeta sur lui à la vitesse de l’éclair.

Crafter poussa un cri de douleur. Des langues sombres fusaient de la tache noire comme autant de lames cruelles. Elles le transpercèrent encore et encore. À chaque coup, son corps s’illuminait en rouge et ses PV diminuaient. Hunter accourut à son côté et tira une flèche, mais le projectile tranchant s’enfonça dans le sol sans causer le moindre dégât à la flaque ténébreuse.

Crafter s’effondra en gémissant. Hunter lâcha son arc pour rattraper le jeune garçon et l’empêcher de s’écrouler dans la tache sombre. Celle-ci tenta de le transpercer de ses filaments fuligineux, mais Hunter parvint à éviter ses coups. Alors qu’elle tenait le corps de son ami au-dessus de sa tête, l’ombre maléfique se dissipa, ne laissant derrière elle que des carrés d’herbe noircie et de fleurs fanées. Une fois certaine que la menace avait disparu, Hunter déposa l’artisan au sol.

— Crafter, est-ce que ça va ? murmura-t-elle doucement.

Des PNJ accouraient depuis le village pour aider leur chef. Une troupe de cavaliers traversa le pont au galop et prit une position défensive devant lui, parée au combat si jamais les zombies lançaient une attaque.

— Hun… ter, dit Crafter d’une voix faible.

En baissant les yeux sur lui, elle se rendit compte que sa peau était pâle et froide au toucher. Son regard d’ordinaire bleu et pétillant était terne et voilé, presque dénué de vie.

— Crafter, ça va ? (Il secoua vaguement la tête.) Qu’est-ce que c’était ? demanda-t-elle à voix basse.

Il bougea de nouveau la tête et tenta de parler, mais sa voix était trop faible. Hunter approcha son oreille des lèvres de Crafter.

— Qu’est-ce que tu as dit ? demanda-t-elle.

Elle tâcha d’ignorer la pensée terrifiante que Crafter était en train de mourir, mais un frisson glacial lui parcourut l’échine. L’artisan inspira difficilement et réussit à lui dire :

— Va chercher Gameknight…

Il sombra dans l’inconscience, la respiration haletante.

— Qu’est-ce qu’il a dit ? demanda Digger.

Hunter sursauta. Elle n’avait pas remarqué la silhouette massive du PNJ à son côté.

— Il a dit de l’amener ici…, lui, dit-elle. Ça veut dire que la situation est grave.

Elle prit le jeune PNJ dans ses bras avant de se relever, puis le confia à Digger.

— Emmène-le auprès de Healer, ordonna-t-elle. Je m’occupe du reste.

— Tu ne devrais pas y aller seule, lui dit Digger.

— Je serai plus rapide par moi-même, dit-elle avant de demander à deux soldats de descendre de cheval.

Elle sauta en selle et prit les rênes de la deuxième monture.

— Occupe-toi bien de lui. Je reviens aussi vite que possible.

— Nous ferons tout ce qu’il faut.

— J’en suis persuadée.

Elle flatta l’encolure de son cheval et tourna bride vers la sombre forêt.

— Je vais avoir besoin que tu galopes de toutes tes forces, dit-elle à sa monture, car nous devons sauver Crafter.

Le cheval partit en trombe.

Où vais-je bien pouvoir trouver Gameknight ? songea-t-elle.
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GAMEKNIGHT

L’épée de Gameknight fila vers la tête de son adversaire… et s’arrêta juste avant l’impact.

— Tu es censé bloquer, soupira-t-il. Je te l’ai déjà dit : ne te concentre pas sur l’attaque, occupe-toi de la parade.

— Je ne vois pas trop le rapport avec le fait de jouer à Minecraft, ronchonna son opposant.

— Il y a des monstres là-dehors qui chercheront à te tuer, expliqua Gameknight. Tu dois apprendre à te défendre si tu ne veux pas mourir du premier coup. Allez, papa, on se concentre ! (Il releva son épée de bois et la brandit vers son adversaire.) Tu es prêt ?

Son père, Monkeypants, opina du chef. Il avait l’apparence d’un singe déguisé en costume de Superman, avec des bottes rouges et un grand S peint sur le torse. Gameknight le regarda de pied en cap en secouant la tête.

— Pourquoi as-tu choisi une skin aussi ridicule ? demanda-t-il.

— C’était cela ou une apparence de guerrier, de ninja ou de monstre, répondit Monkeypants. Je souhaitais quelque chose qui sort du lot et qui interpelle les gens.

— Eh bien, si c’est ce que tu voulais… tu as tapé dans le mille, répondit Gameknight.

Son père sourit à pleines dents.

— Et ce nom… franchement… Monkeypants ?

— Moi, j’adore… Pas toi ? répliqua son père.

Gameknight secoua la tête, l’air gêné.

Un nom ridicule et une skin grotesque, songea-t-il. Quelle idée d’avoir voulu lui faire découvrir Minecraft ! Enfin, pour une fois, il est à la maison et pas en voyage d’affaires.

Gameknight était content de revoir son père, même s’il n’avait pas prévu de passer son temps à lui apprendre à jouer à Minecraft. Il préférait le savoir à la maison, évidemment, mais pas ici, au sous-sol, ou dans Minecraft… son domaine réservé.

Que pouvais-je lui dire ? Papa sait bien que ce n’est pas facile quand il n’est pas là, mais voilà qu’il cherche à compenser son absence… en jouant à Minecraft ?

— Allez, on réessaie ton truc de PnP, dit Monkeypants en se mettant en garde.

Gameknight poussa un soupir.

— Je te l’ai déjà dit mille fois, Monkeypants, ce n’est pas PnP… c’est PvP.

— Ah ! oui, dit son père. J’ai confondu avec le PnP, un transistor à jonction des puces électroniques… Bol !

— Pas bol… lol ! s’écria Gameknight d’un ton exaspéré.

— Ce n’est pas la même chose ?

Gameknight secoua la tête en tâchant de contrôler sa frustration grandissante et détourna le regard. Devant eux s’élevait un affleurement rocheux d’environ vingt blocs de haut, d’où s’écoulait une cascade qui plongeait dans une grotte souterraine. C’était leur prochaine destination : les tunnels où rôdaient les zombies. Hélas ! leur excursion ne durerait pas longtemps s’il n’arrivait pas à enseigner les bases du combat à son père.

Pourquoi fait-il ça ? songea Gameknight. Pourquoi fait-il semblant de vouloir apprendre à combattre ? Je sais bien qu’il a horreur de ça. Le pire, c’est qu’il préfère inventer et bricoler… et que j’adorerais qu’on le fasse ensemble. Pourquoi est-ce qu’il ne s’en rend pas compte ?

Gameknight gardait de bons souvenirs des heures passées au sous-sol en compagnie de son père, à construire d’innombrables inventions. Il chérissait ces moments, mais ils n’avaient plus travaillé ensemble depuis longtemps, car son père était constamment absent.

C’est injuste. Jenny a ses activités artistiques… C’est son truc. Mais le mien c’est d’aider mon père à construire de nouvelles créations et je ne peux pas le faire tout seul.

Gameknight sentait la colère monter en lui.

Il n’est jamais à la maison et, pour une fois qu’il rentre, on perd notre temps dans Minecraft !

Il agrippa fermement son arme et sautilla sur place un moment pour se calmer, puis il s’élança en avant en faisant mouliner son épée. À cet instant, Monkeypants lâcha la sienne et regarda par-dessus l’épaule de son fils. Gameknight s’arrêta net et ouvrit la bouche pour réprimander son père, mais celui-ci pointa le doigt vers le bout de la mare où ils s’entraînaient.

Gameknight tourna la tête et fut stupéfait de voir arriver Hunter, juchée sur un cheval et traînant une autre monture derrière elle. Elle s’approcha du bord de l’eau et mit pied à terre à l’endroit où Gameknight avait affronté une araignée, le premier jour où il s’était retrouvé piégé dans Minecraft.

Elle croisa les bras sur sa poitrine et glissa les mains dans ses manches.

— Le conseil des artisans a décidé que les utilisateurs ne devaient pas se mêler aux PNJ, c’est ça ? lui demanda-t-il avec un soupir.

Hunter hocha la tête. Ses cheveux roux semblaient peints sur son crâne, au lieu de flotter en boucles comme Gameknight en avait le souvenir. Il n’était plus à l’intérieur du jeu, comme autrefois : à l’époque, il avait utilisé l’invention de son père, le rayon numériseur, pour accéder au monde de Minecraft et y vivre pour de vrai. Une fois plongé dedans, tout semblait bien plus réaliste et détaillé que sur un écran d’ordinateur. À présent, tout ce qui l’entourait était plat, peint en surface… Gameknight et Monkeypants n’étaient pas vraiment dans le jeu, ils ne faisaient qu’y jouer, comme de simples utilisateurs s’entraînant au combat en PvP.

Hunter jeta un coup d’œil au-dessus de la tête de Gameknight, puis reporta son regard sur lui.

Elle a sans doute vérifié la présence du lien serveur, songea-t-il.

C’était un long filament blanc qui partait de sa tête et filait droit vers les cieux pour le connecter au serveur. Seuls les PNJ pouvaient les voir. Cela leur permettait d’identifier les utilisateurs… tout comme le nom qui flottait au-dessus de lui.

— Pourquoi es-tu ici ? demanda Gameknight.

Elle ne répondit pas et se contenta de regarder les chevaux, d’incliner sa tête carrée vers lui, puis de faire un signe en direction des montures.

— Je crois qu’elle veut que tu l’accompagnes, dit Monkeypants.

Gameknight regarda son père. Celui-ci s’avança en rengainant son épée de bois et rejoignit son fils. Un coup d’œil à Hunter lui indiqua qu’elle était remontée à cheval. L’autre monture s’était approchée de la mare pour y boire.

— Quel est le problème ? demanda Gameknight. Est-ce que tout le monde va bien… ?

Elle secoua la tête.

— C’est Stitcher ?

Elle lui fit signe que non.

— Herder ? Digger ?

Toujours non.

— Crafter ?

Elle hocha la tête.

— Oh, non… pas Crafter ! Qu’est-ce qui ne va pas ?

Hunter regarda l’autre cheval, puis Gameknight.

— J’ai compris, dit-il.

Il sauta en selle, avant de se tourner vers son père.

— Oh ! pas question, s’exclama celui-ci. Je viens avec toi.

Monkeypants courut vers le cheval et s’installa d’un bond.

— C’est parti, ordonna Gameknight en se tournant vers Hunter… qui galopait déjà en direction du village.

Il piqua des deux et suivit son amie vers la ligne d’horizon. Un coup d’œil vers le ciel lui indiqua qu’il restait encore quelques heures de clarté, juste assez pour atteindre le village avant le coucher du soleil… à condition de ne pas perdre de temps.

— Monkeypants, sors ton arc et prépare-toi à tirer, ordonna Gameknight alors qu’ils galopaient sur la plaine. Les monstres vont sortir au crépuscule et nous ne pouvons pas les laisser nous retarder. Si tu vois un mob, tire aussitôt… sans attendre que je te le dise. C’est compris ?

— C’est plutôt… radical, dit Monkeypants. Tu sais, la violence n’est pas une solution à tout.

— Ah, ouais ? Va donc leur expliquer ça, rétorqua Gameknight.

— Fiston, face aux défis de la vie, tu devras prendre des décisions, le sermonna son père. Tu devrais choisir entre faire ce qu’il faut pour aider un maximum de gens ou opter pour le chemin de la facilité et commettre une erreur. La violence est souvent un mauvais choix, car elle conduit à plus de violence encore. Nous pourrions sans doute trouver une autre façon de faire.

— Papa, tu n’y connais rien à Minecraft. Tous les monstres que tu croises ne veulent qu’une chose : t’attaquer et réduire tes PV à zéro. Nous, on réapparaîtrait simplement près de notre cachette, mais, pour un PNJ, ça signifie la mort. Il faut les protéger et assurer leur sécurité. La seule manière d’y arriver, c’est de rester en vie… tu comprends ?

— Eh bien… oui, j’imagine, répondit Monkeypants.

— Donc, si tu vois un monstre… comme cette araignée, là-bas, dit Gameknight en indiquant le sommet d’un chêne, tu l’attaques avant qu’il t’agresse… C’est comme ça qu’on reste en vie dans Minecraft.

Monkeypants hocha la tête, mais Gameknight voyait bien qu’il ne comprenait pas.

Hunter vira à droite… Elle aussi avait aperçu le monstre caché à la cime de l’arbre. Tandis qu’il en faisait le tour, Gameknight garda la créature à l’œil. L’araignée, bien installée sur les frondaisons, les regarda de ses multiples yeux rouges, où brillaient autant d’étincelles de haine. Monkeypants encocha une flèche et visa le monstre, mais il ne tira pas. Il se contenta de l’observer.

Gameknight talonna son cheval pour suivre l’allure de la monture de Hunter, qui passa du trot au galop. Tout en chevauchant, il pensa à son ami en péril.

Je ne te laisserai pas tomber, Crafter, songea-t-il. Je vais m’occuper de tout.

Il tenta de se rassurer, de reprendre confiance, mais il savait bien que l’irruption de Hunter signifiait que la situation était grave. Il accéléra l’allure en pensant à tous ses amis, le cœur rempli d’effroi.
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LE VILLAGE

Le trio galopait en silence à travers le paysage, éperonnant leurs montures autant que possible. Gameknight ne cessait de jeter des coups d’œil nerveux au soleil carré qui descendait lentement vers la ligne d’horizon. Ils devaient absolument atteindre le village avant le crépuscule : dans Minecraft, la nuit était le territoire des monstres.

Gameknight restait aux aguets et surveillait régulièrement les alentours. On entendait le cliquetis des araignées, mais il n’y avait aucune créature féroce en vue.

— Quel est ce bruit ? demanda Monkeypants.

— Des araignées géantes, répondit Gameknight.

— Désolé, c’était une question idiote. Où sont-elles ?

— Elles se cachent. D’ordinaire, elles attaquent tous ceux qu’elles trouvent à la surface de l’Overworld… mais ça, c’était avant.

— Avant quoi ? demanda Monkeypants.

Gameknight approcha sa monture de celle de Hunter. Elle lui adressa un sourire entendu avant de détourner la tête.

— Avant que nous tuions leur reine, Shaikulud, répondit Gameknight avec fierté.

— Vous avez tué leur reine ? s’étonna son père. Pourquoi ?

— Eh bien, elle voulait nous exterminer, expliqua Gameknight. Elle avait lancé une énorme armée contre les habitants du village de Crafter. Je lui ai réglé son sort afin de protéger mes amis.

Monkeypants se contenta de hocher la tête, sans rien dire. Gameknight ne remarqua pas le regard de fierté sur le visage de son père.

— D’après toi, que se passe-t-il exactement ? lui demanda celui-ci.

— Je ne sais pas. Hunter a dit que ça concernait Crafter, répondit Gameknight en le regardant par-dessus son épaule. C’est mon meilleur ami. Pas juste dans Minecraft, mais au monde. Je dois vraiment l’aider.

— Eh bien, j’imagine qu’on en saura plus d’ici peu de temps, dit Monkeypants en pointant son index cubique devant lui.

Gameknight se retourna et aperçut le village au loin. Les bâtiments de bois étaient entourés d’un grand mur de pierre, lui-même encerclé de douves remplies d’eau. Un pont étroit traversait le fossé pour rejoindre les portes de fer insérées dans la muraille. Les lueurs orange du soleil couchant se reflétaient sur le portail métallique, qui semblait briller d’une lumière intérieure… C’était une vision magnifique. Dressées vers les cieux, de grandes tours étaient positionnées à proximité du pont, afin d’offrir aux guerriers une ligne de vue sur les assaillants assez fous pour franchir les douves.

— Il faut se dépêcher, ordonna Gameknight en voyant le ciel s’assombrir et les rayons lumineux passer de l’orange vif au rouge.

En approchant du village, ils entendirent les gémissements lugubres des zombies résonner dans la forêt voisine. D’un coup d’œil vers les sous-bois obscurs, Gameknight repéra les créatures pourrissantes qui se regroupaient à la lisière des arbres. Celles qui portaient une coiffe de cuir se tenaient en pleine lumière, protégées des rayons brûlants du soleil par leur capuchon. Les autres s’abritaient dans les ténèbres qui s’étendaient à perte de vue.

— Ce sont de vrais zombies ? demanda Monkeypants d’une voix enthousiaste.

— Oui.

— Approchons-nous, j’aimerais les voir de plus près.

— Ce n’est pas un jeu, papa. Du moins, pas pour les habitants. Les zombies vont tenter d’envahir leur village pour tout détruire. Nous devons faire de notre mieux pour les aider, ce qui veut dire qu’on doit franchir le portail au plus vite.

Ils éperonnèrent leurs montures et galopèrent tout droit vers le pont de bois menant aux portes. Une fois arrivé à proximité, Gameknight sauta à terre et se réceptionna habilement.

— Monkeypants, entre dans le village, cria-t-il en courant vers la foule de zombies. Je reviens dans quelques minutes.

— Mais, que va…

— Fais-moi confiance et suis Hunter. Je vous rejoins.

Sans un regard en arrière, Gameknight s’élança tout droit vers l’orée du bois. En levant les yeux, il vit les premières étoiles qui pointaient dans le ciel assombri. Il s’arrêta pile à portée des tours d’archers et sortit des blocs de TNT de son sac, avant de les poser un peu partout sur le champ de bataille. Ensuite, tout en courant vers le pont, il plaça d’autres cubes rouge et blanc par terre. Lorsqu’il traversa la passerelle de bois, il déposa quatre explosifs au beau milieu, puis il se précipita vers les portes.

Une fois à l’intérieur, il chercha du regard la personne qui devait logiquement se trouver à proximité : Stitcher. Il la repéra au sommet de la muraille de pierre. Elle avait les bras croisés sur sa poitrine et son arc était rangé dans son inventaire.

— Stitcher, lui cria-t-il, tire sur le TNT s’il y a besoin de repousser les zombies. Et s’il le faut n’hésite pas à détruire le pont. Mieux vaut le reconstruire plus tard que de laisser les monstres atteindre les portes.

Comme il savait qu’elle ne pouvait pas répondre, il tourna les talons et fila vers la tour de pierre dressée au centre du village. Il y trouva Hunter et Monkeypants, debout à côté de l’entrée. Dès qu’elle le vit, elle franchit la porte du bâtiment.

— Viens, Monkeypants, dit Gameknight en passant près de son père.

Il s’avança jusqu’au bout de la pièce, sortit sa pioche et creusa dans l’angle. Au bout de trois coups puissants, le bloc de pierre se fissura, révélant un long tunnel vertical, équipé d’une échelle. Aussitôt, Hunter agrippa les barreaux et descendit dans les ténèbres.

— Suis-moi, dit Gameknight. Nous allons à la salle d’artisanat, c’est là où doit se trouver Crafter.

Il agrippa l’échelle et commença à descendre. Il entendait les pas de son père au-dessus de lui, mais il n’y voyait presque plus dans les ténèbres du tunnel. À un moment, il baissa le regard et distingua un cercle de lumière en bas : la torche indiquait la fin de la descente. La lueur envahit peu à peu le corridor, jusqu’à ce qu’il arrive au bout de l’échelle.

Une fois à terre, il tomba nez à nez avec Hunter, qui lui adressa un regard impatient avant de lui faire signe de la suivre. Elle s’élança dans le couloir puis, au bout d’une dizaine de blocs, elle s’arrêta pour poser des pierres derrière eux. Le mur les enferma dans les ténèbres, bloquant le passage à Monkeypants. Elle sortit ensuite une torche, la plaça sur la paroi, puis se tourna vers son ami.

— Il faut qu’on parle, dit-elle à voix basse. Vite.

Gameknight entendit les cris d’étonnement de son père de l’autre côté des blocs de pierre, mais il les ignora.

— Que se passe-t-il ? demanda-t-il.

— Comme tu t’en doutais, le conseil des artisans a de nouveau édicté la règle interdisant de parler aux utilisateurs, expliqua Hunter. Aucun PNJ ne peut s’exprimer ou utiliser ses mains en leur présence.

Gameknight hocha la tête.

— Ce n’est pas la raison de notre présence ici, n’est-ce pas ?

— Non. Crafter est malade… Il est mourant.

— Hein ?! s’écria Gameknight.

— Quelque chose s’en prend à lui, consume ses PV et le tue à petit feu. Nous avons réussi à le sauver, mais sa vie ne tient qu’à un fil. Si les attaques se poursuivent, il pourrait très bien ne pas survivre.

— De quoi s’agit-il ? Une araignée bleue ? Le roi des zombies ?

— Nous l’ignorons, répondit-elle. Nous appelons ça « l’ombre du mal ». Elle se déplace à la surface de Minecraft comme une flaque de ténèbres. Dès qu’elle trouve Crafter, elle l’attaque à l’aide de filaments noirs et pointus comme des lames. On dirait des ombres… mais maléfiques. Cette chose est déjà revenue deux fois et, à chaque tentative, elle a réussi à repérer Crafter et à lui dérober un peu plus de PV. Au début, les potions de soins l’ont aidé à se remettre. Malheureusement, depuis la dernière attaque, elles lui font moins d’effet. (Elle fronça les sourcils d’un air inquiet.) Nous ne pouvons ni arrêter cette chose, ni nous défendre.

— Où est-il ?

— En bas, dans la salle d’artisanat, dit-elle. Par contre, je dois te prévenir : il est très affaibli et à peine conscient. J’ignore s’il pourra te parler. La dernière fois, juste après la première attaque, il nous a demandé d’aller te chercher.

— Eh bien, qu’attendons-nous ?

Gameknight sortit sa pioche pour abattre les blocs qui barraient le passage.

— Ce n’était pas très gentil de bloquer le tunnel juste sous mon nez ! s’exclama Monkeypants.

— Pardon, dit Gameknight en rangeant son outil, mais Hunter devait m’expliquer la situation et les PNJ n’ont plus le droit de parler aux utilisateurs ni de montrer leurs mains. Si quelqu’un l’avait vue faire, elle aurait été exilée. Les PNJ qui n’ont plus de village sont condamnés à vivre dans la nature… et ont très peu de chances d’y survivre.

— Alors, que se passe-t-il ? demanda Monkeypants.

— Crafter est malade et quelque chose de Minecraft s’en prend à lui, expliqua Gameknight tout en commençant à descendre le tunnel. Ils ignorent de quoi il s’agit. Ce n’est pas un monstre ordinaire… C’est une chose qui appartient à l’essence même de ce monde.

— Ça a l’air grave, dit son père.

— Tout est grave, pour les PNJ de Minecraft, dit Gameknight.

La fin du corridor débouchait sur une grande caverne dotée d’une porte de fer sur la paroi opposée. C’était là que Gameknight avait rencontré Crafter, lors de sa première aventure dans Minecraft. Il se souvenait encore de l’apparence de son ami, à l’époque : un visage vieux et tout ridé encadré par de longs cheveux gris, des yeux bleu vif où brillait une étincelle de sagesse. Lors de leur première bataille fatidique contre les monstres de l’Overworld, Crafter et Gameknight avaient stoppé la horde au prix de leur vie. Lorsqu’ils étaient réapparus sur le serveur suivant, Gameknight avait conservé la même apparence, mais Crafter était passé d’un corps usé par les ans à celui d’un jeune garçon. Pourtant, la même sagesse ancestrale brillait toujours au fond de son regard. Depuis ce jour, ils avaient vécu de nombreuses aventures ensemble, terrassant les hordes monstrueuses pour sauver Minecraft encore et encore. Gameknight n’arrivait pas à croire que son ami soit mourant.

Que ferai-je sans lui ? songea-t-il.

— Ça va ? lui demanda Monkeypants.

Gameknight leva les yeux vers son père et lut de l’inquiétude dans son regard.

— Ouais. Je suis juste inquiet à propos de mon ami. Et s’il mourait ? Si jamais j’échouais à empêcher cette chose de l’attaquer ? Et si…

— Concentre-toi sur l’instant présent, lui dit son père, pas sur ce qui pourrait arriver.

— Tu as raison, approuva Gameknight.

Il adressa un sourire nerveux à son père, puis s’approcha du portail de fer. Il dégaina son épée de diamant et frappa à la porte avec la poignée. Le son résonna dans toute la pièce comme un gong gigantesque. Les vantaux s’ouvrirent lentement, révélant Herder de l’autre côté. Gameknight croisa le regard inquiet du jeune homme, dont les longs cheveux noirs étaient plaqués de chaque côté de son visage cubique.

Il posa une main sur l’épaule de Herder, puis franchit le seuil de la salle d’artisanat. Au lieu du fracas de cinquante PNJ fabriquant les objets nécessaires à Minecraft, il fut accueilli par un silence pesant. Tous les ouvriers levèrent le même regard angoissé vers lui. Les villageois étaient terriblement anxieux pour Crafter et attendaient l’intervention de Gameknight…

Et si je n’y pouvais rien ? songea-t-il.

Il tâcha de mettre ses doutes de côté et descendit les marches menant à la salle d’artisanat.
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