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en chambre close

Menez l’enquête,  

étudiez les preuves et résolvez l’énigme !
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À John Dickson Carr, orfèvre de l’énigme policière.

Et Paul Halter, son digne héritier.

Cette relecture moderne de nos classiques !








Sommaire

Introduction 

Enquête n° 1 : Jeu, set et match !

Enquête n° 2 : De la suite dans les idées

Enquête n° 3 : Le miroir aux alouettes

Enquête n° 4 : Fenêtre sur cour

Enquête n° 5 : L’homme de la montagne

Enquête n° 6 : À couteaux tirés

Enquête n° 7 : Pas de fumée sans feu

Enquête n° 8 : Dans ses pas

Enquête n° 9 : Suicide à Shangri-la

Enquête n° 10 : Les livres meurtriers

Enquête n° 11 : La peur au ventre

Enquête n° 12 : La menace fantôme

Enquête n° 13 : Coup de chapeau

Enquête n° 14 : Les mains invisibles

Enquête n° 15 : Le cercle brisé

Enquête n° 16 : Paranoïaque !

Enquête n° 17 : Lettre mortelle





Enquête n° 18 : Tout un fromage !

Enquête n° 19 : La tour prend garde

Enquête n° 20 : Le mécanisme de la mort

Enquête n° 21 : Ascenseur mortel

Enquête n° 22 : Le fjord maléfique

Enquête n° 23 : Un crime, trois possibilités

Enquête n° 24 : Une balle magique

Enquête n° 25 : Un assassin

qui ne manque pas d’air

Solutions des enquêtes





INTRODUCTION

† À chaque problème,



une solution

L’avatar le plus fascinant de la littérature policière 

d’énigme est sans conteste le mystère en chambre close. 

Depuis  1841 et le célèbre double assassinat dans la rue 

Morgue, concocté par Edgar Poe, les variations sur le thème 

du crime en local clos se comptent par centaines. En 1979, 

un chercheur britannique a répertorié dans une bibliogra-

phie quasi exhaustive mille deux cent quatre-vingts 

nouvelles et romans empruntant au sujet ! Il faut dire que ce 

défi intellectuel qui consiste à inventer l’impossible fascine 

les romanciers. Ils voient dans cet échafaudage de l’esprit la 

quintessence de leur art, une forme irréprochable d’enquête. 

«  Le crime en chambre close constitue un alibi parfait, 

puisqu’il y a apparemment absence du coupable sur les lieux 

et au moment du geste fatal », expliquait John Dickson Carr 

dans son roman La Chambre ardente.

Des astuces mécaniques, des témoins à ne pas négliger, 

des trompe-l’œil, votre logique sera ici mise à rude épreuve. 

Ne l’oubliez pas, une énigme en chambre close est un jeu, 

souvent mortel. Une construction savamment agencée qui 

ne recule devant aucun artifice pour acculer dans ses 

retranchements le lecteur avide de découvrir qui peut être 

l’assassin.

Ludique, mais sérieux.





Rationnel, mais fantastique.

Ce genre que certains prétendent désuet n’a jamais cessé 

de prouver sa parfaite modernité. Puzzle mental éparpillé 

par les plus grands maîtres du crime, de John Dickson Carr 

à Pierre Boileau, dont les pièces ont été rassemblées par les 

plus grands enquêteurs, d’Hercule Poirot au Dr Gideon Fell 

en passant par Rouletabille, l’énigme en chambre close est 

un malin amusement qui confine au génie. Dans la peau de 

l’inspecteur dépassé par des événements plus qu’insolites, 

saurez-vous déjouer le savoir-faire des maîtres de l’illusion 

et du détournement d’attention ?

Aujourd’hui, c’est à toi, lecteur, de te frotter à vingt-cinq 

problèmes et de trouver, je l’espère, vingt-cinq solutions. 

« The game is afoot1! », aurait lancé Sherlock Holmes.

1.  Que l’on peut traduire par « La partie peut commencer ! », mais qui dans le 

langage de la chasse signifie « Le gibier est levé ! »





JEU, SET ET MATCH !

† Les prémisses



Tor Arinson était un coach sportif très demandé à New 

York. Aujourd’hui, il avait rendez-vous avec Jack River, un 

célèbre auteur de thrillers à succès. Il but un verre d’eau 

gazeuse et quitta le bar du tennis-club de Flushing 

Meadows, dans le district du Queens, à sept heures moins 

dix du matin, puis remonta les allées encore désertes qui 

bordaient des surfaces de jeu variées. Il arriva dans les 

temps face au court numéro 15, où devait le rejoindre son 

client.

Le temps n’était pas clément. Il avait plu toute la nuit et à 

présent, il bruinait. Tor se demanda s’il ne valait pas mieux 

annuler cette séance. Il regarda l’écran tactile de son télé-

phone portable, hésitant à composer le numéro de River, 

avant de remarquer une ombre qui tachait la terre battue, 

près du filet.

D’un pas rapide, il se dirigea vers la porte du court, ouvrit 

celle-ci grâce à son badge magnétique, puis courut jusqu’au 

milieu du terrain de jeu. Là, il découvrit, horrifié, le cadavre 

de Jack River en tenue de sport, étranglé par une écharpe en 

soie rouge. Trois balles jaunes posées, comme des points de 

suspension, près de sa tête…

Pris de nausée, Tor se releva. Un peu trop vite sans doute. 

Luttant contre le vertige naissant, il regarda autour de lui 
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