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LA GQUILDE

Ruka Inuboshi

Issu de la prestigieuse famille de
dresseurs Inuboshi. Son seul désir
est de se hisser au sommet de
la Guilde. Entretient une
rivalité avec Kaito.

Meilleur ami de Kyosuke, il s"est
entrainé avec lui auprés du clan
Kagami. Issu de la prestigieuse
famille Sumeragi, ses shikigami
ont pour élément le feu.

Kiruhiko
Hirasaka

Daikaku Tsu

Président de la Guilde. Spéci
dans les champs de force.
Son shikigami kinkei a la forme
d'une gigantesque baleine
a comes.

Takumi Karasuma

Jeune cadre de la Guilde.
Issu du célébre clan Karasuma.
Il controle une sorte d’encre faite
d’obscurité dont peuvent
jaillir des corbeaux.

Chihaya

Kisaki

Hollow Rabbit

Dresseur criminel déterminé a
semer le chaos dans le monde.
S'intéresse fortement a Kyosuke
depuis leur premiére
altercation.
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L'AGENCE DE DETECTIVES
PRIVES MIYOSHI

SHIKIGAMI

PRESENTATION DES PERSONNAGES

Hakutenmaru

Alias “Haku”. Appartient a
I'espece féerique des tenko,
renards mystiques et sacrés.

Grand amateur de parfaits

(les glaces).

Mako Miyoshi

Détective privée sans le sou
qui réve de devenir célebre.
Lorsquelle touche un objet,
elle voit parfois apparaitre un
rayon lumineux conduisant
ason propriétaire.

Kyosuke Kagami

En premiere année de lycée.
Il réve de devenir le plus grand
dresseur du monde. Issu du
fameux clan Kagami. N'aime
pas qu’on lui dise qu'il
est mignon.

Zankimaru Rashomaru

INTRODUCTION

Alors que le tournoi de sélection qui doit déterminer la nouvelle hiérarchie de la Guilde des dresseurs
bat son plein, Kyosuke et Haku mettent au point, sur les conseils de Karasuma, une nouvelle forme
de fusion basée sur la “fusion incompléte” qu'ils avaient involontairement effectuée face a Kanamaki.
Cette nouvelle fusion leur permet de remporter brillamment leur deuxieme match contre I'implacable
Himetsuri. Nos héros semblent bien partis pour aller jusqu’en finale. .. Mais un événement inattendu
vient mettre un terme brutal au tournoi : Hollow Rabbit et ses shires, du clan Tsuiragi, lancent une
violente attaque contre le quartier général de la Guilde ! Leur objectif : ouvrir la porte de I'Hectohell,
une dimension alternative peuplée de kodama malfaisants. Grace a ces derniers, ils espérent réaliser une
symbiose entre I'humanité et les shikigami. Kyosuke et ses camarades vont devoir dépasser leurs rivalités
afin d’endiguer cette effrayante menace.
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