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PRÉFACE DE L’AUTEUR

Rê, Osiris, Isis, Seth, Horus et tous les dieux et déesses égyptiens ne connaissent ni le calme, ni la tranquillité. Bien au contraire : ils se querellent, désobéissent, se battent, se blessent, tuent, jugent et discutent longtemps, très longtemps. Tous les coups sont permis. Intelligents, rusés, ambitieux, courageux, amoureux, ils n’hésitent pas à utiliser la magie pour parvenir à leurs fins.

Telle est l’histoire extraordinaire que je vous propose de découvrir dans ce livre, une histoire pleine de fureur et de violence avec juste ce qu’il faut de tendresse.

Par chance, nous connaissons les aventures de ces dieux grâce aux scribes de l’ancienne Égypte qui, pendant plus de trois mille ans, ont beaucoup écrit sur les papyrus, les murs des temples et des tombes, des éclats de calcaire ou de poteries cassées, des coffrets ou des stèles...

De tout cela, il ne nous reste aujourd’hui que des récits souvent contradictoires - ce qui est normal dans un pays tout en longueur où les voyageurs sont rares -, des récits fragmentaires car, avec le temps, les documents s’abîmèrent, se morcelèrent, s’effacèrent, s’éparpillèrent dans les musées du monde entier.

Un petit morceau d’histoire par ici, un petit morceau par là, une anecdote ailleurs, un détail un peu plus loin... J’ai voulu remettre en ordre tout cela. Mon travail fut difficile. J’ai rassemblé, classé, choisi parmi tous les fragments de ces légendes divines. Grâce aux traductions publiées par les savants d’aujourd’hui, j’ai pu reconstituer la vie bouleversée et bouleversante des dieux et des déesses égyptiens.

Alors, une histoire passionnante aux multiples rebondissements a surgi pour la première fois. Plus qu’une histoire, c’est une véritable épopée, un texte merveilleux, une Odyssée à l’égyptienne pour tous les amateurs d’aventures prêts à entrer au pays des dieux et des déesses égyptiens où l’incroyable est toujours possible.


Livre I

L’histoire d’Osiris et de Seth




1

Un nouveau monde

En ces temps très anciens, il n’existe qu’un Océan immense dont les eaux glacées s’agitent de remous étranges venus d’on ne sait où. Pourtant, sans que l’on sache ni comment ni pourquoi, des forces mystérieuses font surgir une île au milieu des vagues. Presque aussitôt, le dieu Rê, qui se crée lui-même, sort des flots et s’installe sur l’île.

C'est le Soleil !

Il est magnifique avec sa tête de faucon surmontée du disque solaire. Ses yeux d'électrum1 brillent de bonheur. Son corps de géant en or pur resplen-dit, éblouissant. Il est le premier, le seul, l’unique en ce premier jour du monde, et, comme il sait déjà ce qu’il veut faire, il commence aussitôt à créer l’Univers.

Tout d’abord, il crache dans l’immense Océan et de son crachat surgissent Shou le dieu de l’Air et Tefnout la déesse de l’Humidité. Ravi, Rê regarde ses enfants qui nagent, s’amusent, bavardent, rient, s’aiment... Et bien vite de leur union naissent Geb le dieu de la Terre et Nout la déesse du Ciel, qui, à leur tour, nagent, s’amusent, bavardent, rient, s’aiment... Ces deux petits restent si étroitement enlacés que Rê se fâche.

« Mon fils, ordonne-t-il à Shou, sépare-les. Glisse-toi entre eux pour créer entre Ciel et Terre un espace où la vie sera douce. »

Shou obéit. Il soulève Nout afin qu’elle s’arc-boute au-dessus de la Terre, ne la touchant plus que du bout de ses doigts et de ses orteils.

Alors, satisfait, Rê crée des dizaines de dieux : Thot à tête d’ibis, Bastet à tête de chatte, Bès le génie grimaçant et bien d’autres encore. Puis il crée les humains et les animaux. Il place le sable du désert à la limite des sols cultivables et installe les hommes et les femmes pour cultiver les champs et bâtir les villes. Il les distingue les uns des autres par la couleur de leur peau, leur donne des chemins pour marcher et un cœur pour vivre.

Puis Rê invente les fleurs, les herbages et les arbres, les poissons et les oiseaux, les œufs et les reptiles, sans oublier les insectes et les souris, qu’il cache dans leurs trous. Il invente toutes les bonnes choses utiles à la vie. Rien ne manque. Le bonheur semble sans fin.

Fier d’avoir tout créé, Rê éclaire et réchauffe la Terre de ses rayons sans se lasser. Jour après jour, il va voir et revoir sa création et toutes ses créatures. Il se plaît à les contempler en se promenant à pied ou en naviguant le jour dans sa Barque du Ciel, la nuit dans sa Barque de la Nuit.

Rê règne ainsi depuis des années, des milliers d’années, sur les dieux, les humains et les animaux... C'est l’Âge d’or. L’heureux temps où la faim, la soif, la douleur, le crocodile ravisseur, l’épine piquante ou le serpent dangereux n’existent pas. Enfin... Un Âge d’or mouvementé, avec des révoltes et des querelles, des complots et des bagarres, et cela aussi bien chez les dieux que chez les humains. En fait, très souvent, Rê doit intervenir, décider, juger et punir. Certains se rebellent ouvertement, d’autres le font en cachette.

C’est ainsi qu’un jour, la déesse du Ciel au corps d’or, aux os d’argent et aux longs cheveux de lapis-lazuli2, la ravissante Nout ose lui désobéir.

Elle qui, selon les ordres de Rê, ne touche la Terre que du bout de ses doigts et de ses orteils, l’indocile Nout, rejoint en cachette son frère Geb, le dieu de la Terre. Ils s’aiment ! Ils sont tous deux si discrets et si habiles qu’ils se rencontrent sans que Rê en sache rien. Et Shou qui doit les séparer ne les voit pas...





1. Alliage d’or et d’argent.

2. Pierre précieuse bleu foncé utilisée par les bijoutiers.
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