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    – Cora, par ici ! lui crie Ambre, depuis la cage de but.

    Le match de nageoire-ball est sur le point de se terminer quand Cora voit trois sirènes du dortoir Brume d’Océan foncer dans sa direction. Vite, elle lance le ballon à Étincelle, son dauphin femelle qui, d’un coup de tête, le passe à Ambre. Celle-ci se sert ensuite de sa queue pour l’envoyer droit dans le but adverse.

    Fin du match.

    – Yes ! s’écrie Ambre, en tournoyant sur elle-même. Trois buts à deux ! Le dortoir Perle de Lune a gagné !

    Ses camarades, Isla, Maya et Cora, poussent des cris de joie, avec leurs dauphins, Éclair, Bulle et Arc-en-ciel.

    Cora se sent heureuse. Pourtant, il y a quelques semaines à peine, l’idée d’entrer à l’école des Sirènes la rendait nerveuse. Elle déteste quand les choses changent et elle n’avait pas envie de quitter sa maison et son ancienne école. Mais finalement, elle est ravie d’avoir osé franchir le pas. Il faut dire qu’avoir un dauphin comme partenaire est vraiment génial ! Et puis, plus elle apprend à connaître Ambre, Maya et Isla, plus elle les aime. Une seule chose la chagrine : que sa sœur jumelle ne soit pas dans le même dortoir qu’elle.
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    Isobel fait partie du dortoir Brume d’Océan, qui vient de perdre le match. Et, devant le visage déçu de sa sœur, la joie de Cora s’estompe.

    – Bien joué ! la félicite la jeune sirène, en nageant vers elle.

    – Toi aussi, lui répond Isobel.

    – Tes deux buts étaient top ! déclare sa sœur, avant de suggérer, pleine d’espoir : On pourrait peut-être changer les équipes, la prochaine fois, et mélanger les dortoirs ?

    Sa jumelle lui lance un regard surpris, un peu comme si Cora venait de lui demander de caresser un épineux poisson globe.

    – Et pourquoi on ferait ça ? C’est beaucoup plus amusant de jouer dortoir contre dortoir.

    Aussitôt après, leur conversation est interrompue par le son lointain d’une conque : les cours de l’après-midi vont bientôt commencer ! Le cœur serré, Cora regarde sa sœur s’éloigner. Depuis leur arrivée à l’école des Sirènes, Isobel passe le plus clair de son temps avec ses camarades de dortoir. C’est comme si elles s’éloignaient l’une de l’autre…

    Cora décide d’en parler à sa confidente préférée : Étincelle.

    – Ça ne veut pas dire qu’elle t’aime moins, souligne celle-ci, après l’avoir écoutée. Isobel a peut-être de nouveaux amis, mais elle n’aura jamais d’autre sœur jumelle.

    Touchée, Cora l’embrasse sur le nez. Étincelle sait toujours trouver les mots pour la réconforter. Elle a tellement hâte qu’elles soient liées ! Lorsqu’un élève et un dauphin se lient, leurs nageoires changent de couleur, comme cela est arrivé à Isla et Bulle. La jeune sirène a déjà découvert sa magie : elle est capable de faire apparaître des flots de bulles. Cora se demande quelle sera la sienne…
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    – On ferait mieux de rattraper les autres, lance soudain Étincelle, tandis que Maya, Isla et Ambre nagent vers l’école.

    Cora saisit la nageoire du dauphin pour combiner leurs énergies. L’instant d’après, les voilà qui fendent l’eau à pleine vitesse…

    L’école, construite en corail, est un endroit où la magie est puissante et où les quatre plus grands océans du monde se rejoignent. Aux fenêtres, pas de vitres. Les poissons entrent et sortent comme ils le souhaitent. Le rez-de-chaussée abrite un grand réfectoire, un atelier d’art et des salles de musique, ainsi que la Majestueuse Caverne. C’est également là que se trouve le bureau de la directrice, Dr Océania. Les autres bureaux, les salles de classe et les dortoirs se situent quant à eux dans les étages supérieurs.

    Cora et ses amies arrivent juste à temps pour le début du cours de culture marine, avec Mme Fougère-des-Mers.
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    – La leçon d’aujourd’hui porte sur les clans, annonce-t-elle. Sortez vos parchemins et vos stylos, afin de prendre des notes. Il y aura un examen dans deux semaines.

    – Super ! chuchote Maya. J’adore les examens.

    – Tu es trop bizarre, lui murmure Ambre.

    Cora est d’accord avec elle. Les seules évaluations qu’elle aime sont celles de musique, comme le prouve la petite flûte en argent qu’elle emporte partout, dans son sac en algues.

    – Alors, combien de clans pouvez-vous nommer ? demande la professeure.

    Les réponses ne tardent pas à fuser : Queue d’Argent, Flèche Rapide, Mer Brillante, Étoile Scintillante, Chant des Vagues.

    – Excellent, constate Mme Fougère-des-Mers, en hochant la tête. D’autres noms peut-être ? Oui, Isla ?

    – Le clan de Mal Mer, énonce celle-ci.

    La professeure se raidit. Les Malmériens constituent un clan secret, et ils sont les seuls à ne pas envoyer d’élèves à l’école. On dit de ces membres qu’ils sont mauvais et dangereux.

    – Est-ce vrai que les Malmériens ne quittent jamais leur océan ? demande Grace, du dortoir Étoile Mauve.

    – Autrefois, oui, lui répond Mme Fougère-des-Mers. Cependant, on en a aperçu récemment dans d’autres océans. Si vous voyez un membre du clan de Mal Mer, je vous conseille de vous éloigner rapidement. Certains d’entre eux sont capables de contrôler les esprits.

    Obasi, un garçon du dortoir Fontaine Marine, a une question.

    – Comment reconnaître les Malmériens ?

    – Grâce à leur queue, indique la professeure. Les membres de ce clan aiment polir leurs écailles avec une huile de poisson, et ils ajoutent souvent des décorations en argent. Les Malmériens raffolent des choses précieuses et brillantes. Certains ornent même leur queue avec de rarissimes bernacles à pois violets. Ils gardent aussi des créatures marines dans des cuves.

    Les élèves sont horrifiés. C’est si cruel ! Un souvenir ressurgit brusquement dans l’esprit de Cora. Quelques semaines auparavant, lors de leurs premiers jours à l’école, ses camarades et elle ont délivré un troupeau d’hippocampes laineux prisonniers d’une grotte. Était-ce l’œuvre des Malmériens ?

    – Bon, nous avons assez parlé de ce clan, décrète Mme Fougère-des-Mers. Ne vous inquiétez pas. Concentrons-nous plutôt sur ceux qui travaillent ensemble. Qui peut me dire où vit le clan Queue Vive ?

    À la fin du cours, la professeure fait une annonce. Le vendredi, au lieu des cours normaux, les élèves participeront désormais à des activités d’enrichissement.

    Il y aura le club Corail avec Mme Mer-Rocheuse, dans lequel les élèves pourront se servir du Globe Magique afin de visiter les récifs du monde entier et de veiller sur les coraux. Le club Médecine des Mers avec M. Wakamé, qui leur enseignera comment profiter des bienfaits des plantes et herbes magiques de la mer. Le club Arts avec M. Marimo, qui les emmènera en sorties pour dessiner des paysages. Le club Faune et Flore avec M. Nori, qui leur apprendra plein de choses passionnantes sur la vie marine et la manière de soigner les animaux blessés. Et enfin, le club Musique avec Mme Mélodie.

    Pour Cora, pas de doute : c’est celui-ci qu’elle doit choisir. En plus, Isobel joue de la lyre. Donc, si elles s’inscrivent toutes les deux à ce club, elles pourront passer leurs vendredis ensemble !
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