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			CHAPITRE 0

			Avant de te lancer

			CHAPITRE 1

			Finn Ames et le camarade de chambrée disparu

			CHAPITRE 2

			Cell War et la triste amertume du cadre moyen

			CHAPITRE 3

			Lloyd Cavill et les camarades du dortoir Adler

			CHAPITRE 4

			Regro Burnedead et les premiers pas dans la paternité

		

 

 

		
			* Cette histoire est une œuvre de fiction. Toute ressemblance avec des personnes, des organisations 

			ou des événements réels est purement fortuite.
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					Quelle joie ! Un être humain courageux a enfin ouvert ce livre !

			 

					On raconte qu’il existe trois ouvrages magiques capables de relier le monde des humains et celui des mages. Tu l’auras deviné : tu tiens en ce moment même le troisième opus de cette série. Il te suffit d’en tourner les pages pour plonger en un instant dans un autre univers. Mais avant cela, je dois te dire une chose.

			 

					Grâce à ses pouvoirs, ce volume te permettra de contrôler les actions des habitants du monde magique. Leur journée connaîtra-t-elle une fin heureuse, ou un dénouement cauchemardesque ? Le récit de leurs péripéties est jonché d’embranchements et se transforme au gré de ceux que tu choisis. En d’autres termes, le destin de nos héros dépend des choix que tu feras.

			 

					Pour autant, inutile de te ronger les sangs : dans le royaume de la magie, le temps ne s’écoule pas de la même manière que dans celui des humains. Au cours de tes aventures, tu pourras retourner en arrière et recommencer tes pérégrinations autant de fois que nécessaire. Pour te repérer, tu n’auras qu’à glisser une de tes plumes ou de tes écailles entre les pages du livre. Oh, mais pardon : les humains ne possèdent ni plumes ni écailles, je me trompe ? Si c’est bien le cas, alors sers-toi d’un marque-page ou prends des notes dans un carnet. Et si tu as suffisamment confiance en ta mémoire, alors retiens simplement les numéros des sections. Après tout, il faut bien faire avec ce qu’on a…

			 

					J’aurais encore une montagne de choses à t’expliquer, mais le monde magique semble fort impatient de t’accueillir – on me souffle depuis le livre de te laisser tourner cette page au plus vite.

			À présent, pars à l’aventure. Dès la page suivante, tu te trouveras dans le royaume des sortilèges – surtout, fais attention aux gobelins et aux elfes : ils auront vite fait de te jouer des tours et il se peut qu’en te trompant une seule fois dans tes choix, tu ne puisses plus jamais regagner ton monde.

			Alors, à toi de jouer…
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					  ► A-1 

			Finn Ames essuya son front couvert de sueur et se redressa. La pièce était plongée dans l’obscurité. L’esprit embrumé, le garçon pivota puis posa les pieds par terre. Il avait vue sur le lit de son camarade de chambrée, installé contre le mur d’en face.

			—	Trop flippant, ce cauchemar…

			Le jeune Ames aurait bien voulu que son camarade soit réveillé pour l’aider à penser à autre chose, mais Mash Burnedead devait être en train de dormir. Ce maudit rêve l’avait sorti du sommeil avant la sonnerie de son réveil. Derrière les rideaux, le soleil n’était pas encore levé.

			La soif tira Finn de son lit. Il se mit debout dans la chambre encore sombre. Il n’avait pas fini son thé, la veille : peut-être était-il encore sur la table de chevet.

			—	Bah ?

			Debout à présent, il remarqua que quelque chose clochait, à peu près là où se trouvait le lit de Mash. Il plissa les yeux et crut voir une forme assez imposante sur les couvertures. Elle faisait la taille d’une personne assise, qui aurait ramené les genoux contre sa poitrine – non, c’était plus gros encore.

			—	Mash… Tu es réveillé ?

			Finn avança d’un pas craintif.

			—	Tu fais quoi ? Un… Un exercice de muscu ?

			Tout en parlant, il songea que son camarade dormait peut-être dans une posture bizarroïde – après tout, c’était Mash… Il s’approcha doucement et appela une nouvelle fois son compagnon.

			Mais arrivé au bord du lit, Finn retint son souffle.

			—	Ce… C’est… Comment c’est possible ?!

			Incroyable mais vrai : sur le lit où Mash Burnedead était censé dormir trônait un gigantesque chou à la crème.

			—	Non mais la taille de ce truc !!

			Sous le choc, le garçon fit quelques pas en arrière. Aucun signe de Mash dans les parages. Pourtant, il était bel et bien là la veille à l’heure du coucher. Où était-il donc passé ? 

			—	Ce n’est pas dans ses habitudes de disparaître en laissant un chou à la crème derrière lui. Mais d’abord, pourquoi l’avoir posé sur son lit, et pas dans une assiette ? J’imagine que c’est galère de trouver un plat assez grand pour une pâtisserie aussi monstrueuse…

			Finn contemplait la mignardise géante, tête penchée sur le côté, quand un rayon de soleil se mit à poindre à travers les rideaux.

			—	Ah oui, c’est vrai, mon thé…

			Il prit la tasse sur la table de chevet entre les deux lits et avala le restant de boisson refroidie. Toujours aucune trace de Mash. Assis sur son matelas, Finn observait le très gros chou quand la sonnerie de son réveil retentit. Il sursauta et tendit aussitôt le bras pour faire cesser le vacarme.

			Mash n’avait pas réapparu. Un mauvais pressentiment saisit son camarade au point de le mettre mal à l’aise. Le jeune sorcier ne pouvait rester sans rien faire. Il se leva donc pour se diriger de nouveau vers le lit inoccupé.

			—	Tiens…

			Quelque chose attira son attention à côté du gargantuesque gâteau. Il tendit la main : c’était le bonnet de nuit que Mash enfilait toujours au moment de se coucher.

			—	Il ne s’est quand même pas évaporé…

			L’heure du petit déjeuner approchait. Le mordu de muscu prenait systématiquement son shaker de protéines à heure fixe, alors qu’avait-il bien pu se passer ? Mash avait de la chance dans son malheur : il n’y avait pas cours ce jour-là, il ne se ferait pas réprimander pour son retard.

			—	Bon, il faut quand même que j’aille à la cantine, moi.

			Finn était en train de s’habiller, passablement inquiet, quand on frappa à la porte. Il s’empressa d’aller ouvrir.

			—	Mash ?!

			 

			***

			 

					Qui se tient derrière la porte ?

			Le retour de Mash ne dépend que de tes choix. Sache que si tu empruntes le mauvais chemin, le jeune Burnedead risque de rester perdu à jamais. L’avenir de la chambre 302 est suspendu à tes doigts… Hâte-toi de choisir l’une des propositions suivantes et rends-toi à la section indiquée par le numéro correspondant.

 

			●	Lance Crown. → A-2

			●	Lemon Irvine. → A-3

			●	Dot Barrett. → A-4
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