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Il se plonge avec délectation
dans |'apprentissage du latin, [,
pour mieux s'immerger dans
LYiade et L'Odyssée.
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La guerre de Troie se grave dans son esprit d'enfant
i et il réve, un jour, d'exhumer les fondations de cette

ville réduite en flammes par |a fureur des Grecs.
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A la mort de sa mére, alors qu'il a seulement
neuf ans, tout son univers s'écroule.

Au chagrin succéde le scandale :
son pére épouse sa servante.

Heinrich gardera toute
sa vie beaucoup de colére
al'égard de son pére,
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Vers dix ans, il est envoyé chez son oncle, Quatre ans plus tard, il entre au service
dans un village a 200 kilométres de |a. d'un épicier.
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Devant travailler plus de quinze heures par jour, Mais vers vingt ans, un accident de travail
il se voit contraint d’abandonner, non sans le délivre de sa condition :

regret, ses études et sa passion pour 'Antiquité.
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P& MA GLOIRE PASSEL ...
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il ne peut désormais plus porter de charges lourdes.

La vie le force a trouver une nouvelle voie... 4‘
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AU SOMMAIRE DE NOTRE AVENTURE ...

Chapitre 1
L'ENFANT PAR QUI TOUT COMMENCE

Chapitre 2
RICHESSE ET OPULENCE

Chapitre 3
SUR LES PAS D'LILYSSE

Chapitre 4
VERS UN REVE D'ENFANCE : TROIE !

,Chapitre 5
LE TRESOR PE PRIAM

Chapitre 6
LE MASQLUE D'AGAMEMNON

N Epilogue
JUSQU'A LA MORT LA QUETE CONTINUE !

Pour en savoir plus

UNE PETITE HISTOIRE DE LARCHEOLOGIE

REPERES CHRONOLOGIQUES
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Heinrich Schliemann.
A lui seul, ce nom fait frissonner,
tantét d'effroi, tantét de plaisir,

tous les passionnés d'archéologie.

Pour en comprendre les raisons,
prenons le temps de nous frayer
un chemin tortueux dans les
méandres de |'esprit de cet
archéologue hors du commun...
et un peu fou.
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Chapitre 1

LENFANT
PAR QUI TOUT
COMMENCE
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Autour de lui, tout est propice au
développement de son imaginaire,

Selon une |égende locale, le presbytére dans
lequel travaille son pére est hanté par le spectre
d'une jeune fille...

Avec sa meilleure amie, la petite Minna, il se faufile dans Les deux enfants explorent
|'ombre des couloirs, a la recherche d'indices sur la aussi les nombreux passages
présence du fantéme... secrets parcourant la vieille

ferme de Minna.
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Ce chemin tortueux nous améne en 1822
a Ankershagen, un petit village du nord-est

de I'Allemagne. A
L&, un gargon grandit paisiblement dans

une atmosphére de réves et de |égendes...

Il s'appelle Heinrich Schliemann.

Il ne le sait pas encore, mais il changera
bientét a jamais |'histoire de |'archéologie. ’
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Peut-étre parviendront-ils a mettre
la main sur le trésor qu'un chevalier
a enfoui dans le village il y a
A5 plusieurs siécles 7

Lenfant navigue ainsi d'une :
|égende a une autre, développant \\\
2 (?: un imaginaire fertile. ,

t"
o

Ces quétes
de fantémes

et de trésors
représentent
bien plus que

de simples

jeux d'enfants :
elles résument

3 elles seules ce
qui caractérisera
toute la vie
d'Heinrich
Schliemann,
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