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INTRODUCTION

Le concept de crossover est presque aussi vieux que le genre des
comics lui-méme. En effet, les super-héros d'une méme maison
d'édition ont souvent partagé des aventures et un univers commun.
Ainsi, les héros de I'age d'or de la National Comics Publications (la
future DC Comics) se réunissent pour former la Société de Justice
d'Amérique tandis que leurs descendants de |'age d'argent fondent
la Ligue de Justice d'Amérique. De la méme maniére, du temps de
Timely Comics (qui deviendra plus tard Marvel), Captain America
combat aux c6tés de Namor et de la premiére Torche Humaine
tandis que les péres fondateurs de la Maison des Idées réunissent
leurs tétes d'affiche au sein des Avengers. Aujourd’hui, la formule
du crossover fait encore le succés du Marvel Cinematic Universe, et
ce depuis l'apparition surprise de Nick Fury a la fin du générique
d'lron Man il y a un peu moins de quinze ans, annongant l'initiative
"Avengers”. Mais monter une équipe ne suffit pas a créer un crossover,
en témoignent les nombreuses rencontres entre Spider-Man et
Daredevil. En effet, un crossover suppose la réunion de personnages
de différentes séries sur plusieurs épisodes. Par ailleurs, leurs aventures
communes doivent exercer une influence sur leur vie et leur propre
série. A ce titre, la publication Marvel Super Heroes Secret Wars, soit les
premiéres Guerres Secrétes parues entre 1984 et 1985, est considérée
comme le premier maxi-événement de I'histoire des comics. La saga
regroupe des héros de différents horizons le temps d'une série
limitée de douze épisodes et impacte les différents protagonistes au
sein de leur série réguliére. Spider-Man, par exemple, en rapporte
son fameux costume noir qui se liera a Eddie Brock pour devenir le
puissant Venom. Pour autant, il ne s'agit pas tout a fait du premier
crossover. En effet, une premiére série limitée estampillée Marvel
avait déja été publiée quelques années plus tét sous I'égide de
Mark Gruenwald, le chantre de la continuité a la Maison des Idées,
et John Romita Jr qui venait de conclure un run plébiscité sur lron
Man au dessin. Mais sa destinée éditoriale chaotique I'a privée de la
visibilité et du potentiel dont a bénéficié plus tard Secret Wars. D'abord
imaginé comme un one-shot célébrant les Jeux olympiques de 1980
a Moscou, le projet est finalement abandonné lorsque les Etats-Unis
décident de boycotter I'événement pour protester contre I'invasion de
I'’Afghanistan par 'U.R.S.S., alors que I'histoire avait été écrite, dessinée
et envoyée a l'encrage. Dans le texte qui fait suite a cette introduction,
vous découvrirez les coulisses de cette création rocambolesque
sous la plume de Tom DeFalco. A 'époque, I'opération visait aussi &
diversifier la galerie de personnages de |'univers Marvel, certains pays
ne bénéficiant pas de super-héros attitrés (une entreprise qui avait
d'ailleurs déja fait ses preuves avec la seconde mouture “internationale”
des X-Men). Et bien que certains nouveaux venus n'échappent pas aux
clichés et aux amalgames, leurs rencontres, comme celle de Sabra et
du Chevalier d'Arabie, ne manquent pas de saveur.
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Par chance, Mark s'était attaché a Contest et m'a
demandé si je pouvais le laisser en superviser le
dernier épisode.

«Biensr!

Sans probleme !

Fais comme chez toi ! »

Je me suis fait une joie de lui confier le bébé.

Marka donc supervisé le demier épisode, s'est occupé
de toutes les corrections, m'a donné une copie a
relire, a obtenu mon feu vert et a envoyé le comics
a l'impression.

Fin de I'histoire, non ?
Loin de la.

(ATTENTION SPOILER : Si vous n'avez pas encore
lu Contest, vous feriez bien de le faire avant de lire
la suite de ce texte car je vais révéler des éléments
majeurs de l'intrigue.)

Pour des raisons qui m'échappaient, le dernier épisode
de Contest avait généré une quantité exceptionnelle
de courriers de lecteurs. Ce qui n'avait aucun sens. La
série était terminée. Nous n‘avions aucun espace pour
publier ces lettres. Pourquoi les lecteurs écrivaient-ils
autant?

La réponse est arrivée un jour, quand Jim Shooter
nous a convoqués, Mark et moi, dans son bureau.

Jim tenait les trois épisodes de Contest et il ne rigolait
pas.

Apparemment, on avait merdé.

Le Grand Maitre avait gagné la premiére manche
du tournoi.

L'Inconnue avait gagné la deuxiéme.

La troisieme avait été remportée par le Grand Maitre.
Etla quatrieme s‘était achevée quand Shamrock avait
touché le globe doré. La copie sur la derniére page
disait : « Score final : Grand Mattre - 3, Inconnue -1.»

I semblait que le Grand Maitre avait gagné.

Mais Shamrock était dans I'équipe de I'lnconnue.

Il'y avait en fait match nul et ni Mark ni moi ne nous
en étions apercus.

Jim n'était pas content. Il nous a demandé ce que nous
comptions faire pour arranger ¢a. Je n'en avais aucune
idée. Mark, oui, et il a répondu immédiatement
que l'erreur avait été commise délibérément pour
introduire une suite.

(Je ne crois pas que Jim ait avalé ce bobard, mais
Contest s'était suffisamment bien vendu pour justifier

une suite. Il a doncimmédiatement approuvé.)

Mark s'est porté volontaire pour appeler Bill et John,
et moi, j'ai soupiré de soulagement. J'en avais enfin
terminé avec Contest.

Sauf que, pas vraiment.

Pour diverses raisons, Bill et John n‘avaient pas de
place dans leur planning pour réaliser la suite promise.

Les années ont passé.

Javais oublié cette idée jusqu'a ce fameux aprés-midi
ol Mark est venu dans mon bureau. Il m'a prévenu
qu'il allait conclure Contest dans les deux épisodes
Annuals des Avengers qui étaient au planning de
1987. Steve Englehart était le scénariste régulier
de West Coast Avengers et allait écrire la premiére
partie, mais Mark avait besoin de quelqu'un pour la
deuxiéme.

Vu que je partageais la responsabilité de I'erreur
originale, cette tiche m'est revenue.

«Trés bien !
Qu'il en soit ainsi !
D'accord !'»

Ama grande surprise, cette mission, qui impliquait
six équipes artistiques différentes (les bases pour une
catastrophe), s'est déroulée sans accroc.

J'ai vraiment passé un super moment a travailler
avec Engleheart et toutes les équipes artistiques et le
comics a été publié sans accroc.

Contest était soudainement devenu un vrai plaisir.

Du moins, jusqu‘a ce que je regoive un paquet
de courriers remettant en cause la fagon dont le
personnage de Hawkeye était décrit a la fin du
récit. (Les lecteurs en avaient aussi aprés la derniére
réplique de Captain America concernant son copain
archer.)

Que voulez-vous que je vous dise ? Je trouvais que la
résolution de Hawk correspondait a sa personnalité. Je
le pense encore. Mais vous avez parfaitement le droit
de ne pas étre d'accord.

En tout cas, il semblait que Contest était enfin derriere
moi, pour de bon.

Du moins, jusqu'a ce que Polly Watson me demande
d'écrire cette préface.

Qu'est-ce que je peux dire de plus.

Je vous avais dit que c'était ce "genre" de projet.

Tom DeFalco
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PREFACE

Vous avez déja vécu ce "genre" de journée ? Je pense
que vous voyez de quoi je parle. Vous vous réveillez
en retard parce que vous avez oublié de programmer
le réveil. La personne qui passe avant vous dans la
salle de bains a pris toute I'eau chaude et vous oblige
a prendre une douche glacée. Vous renversez du café
sur vos vétements propres. Votre bus est en retard et
votre patron en avance...

Ouais, ce "genre" de journée-la !

Tout comme Contest of Champions était ce "genre" de
projet.

Cette mini-série a une place trés spéciale dans
I'histoire des comics. C'était la premiére fois que
tous les super-héros d'un éditeur de comics se

rassemblaient pour combattre un ennemi commun.

Bien siir, la plupart des maisons d'édition associaient
déja leurs personnages les plus populaires. Des
équipes comme la Société de Justice d'Amérique
de DC et la All-Winners Squad de Marvel ont fait
leurs premiéres apparitions dans les années 1940
et leurs homologues de la Ligue de Justice et
des Avengers peuplent encore les publications
aujourd'hui.

Mais Contest, c'était quelque chose d'inédit. C'était

méme le projet le plus ambitieux de son époque.

Secret Wars, Crisis on Infinite Earths et une infinité
d'autres crossovers ont tous suivi le modéle qu'il avait
établi.

Cool, non ?

Sauf que Contest n'était pas censé devenir une mini-

série.

Je n'étais pas |a pendant la premiére partie de

I'histoire, mais voila comment on me I'a présentée.

Contest devait initialement accompagner les Jeux
olympiques de 1980 et devait étre publié en une fois
dans une Marvel Treasury Edition (I'un de ces comics
grand format que les grosses maisons d'édition
publiaient a I'époque; essayez d'en trouver un dans
une boutique spécialisée, vous ne serez pas dégus).

Courant 1979, les scénaristes Mark Gruenwald, Bill
Mantlo et Steven Grant ont réfléchi aux grandes

lignes de I'histoire que vous étes sur le point de lire.

Le jeune John Romita Jr, dont la carriére artistique
venait de démarrer, était en charge des crayonnés et
Pablo Marcos de 'encrage. (Je crains de ne pas savoir
qui était le superviseur éditorial du projet.)

La production a immédiatement démarré et les
pages ont commencé a s'accumuler. Tout se déroulait
parfaitement.

Jusqu’a ce que les Ftats-Unis se retirent des Jeux de 1980.

Vu que le pays boycottait les JO, les huiles chez Marvel
ont décidé que ce n'était pas trés logique de publier
un bouquin en lien avec I'événement. Contest a donc
été annulé.

En quelque sorte.
Personne n'a prévenu Pablo.

Vivant en Amérique du Sud a I'époque, Pablo devait
encrer la quarantaine de pages que JR Jr avait déja
terminées. Vu que personne ne les lui réclamait, il
travaillait dessus sur son temps libre. Il posait la
question a l'occasion et on lui répondait qu'il n'y
avait pas d'urgence. Alors, il les a mises de cté pour
travailler sur des projets plus urgents.

Deux ans ont passé.

On était alors en 1981. J'étais devenu responsable
éditorial chez Marvel et Mark Gruenwald était mon
assistant.

Un jour, alors qu'on était dans mon bureau, Pablo a
débarqué avec sa quarantaine de planches sous le bras
eta demandé quand il devait recevoir la suite.

Je n‘avais aucune idée de ce dont l parlait. Mark, si. Et
il a immédiatement compris qu'on pouvait se servir
de ces planches.

Se précipitant chez Jim Shooter, qui était le rédacteur
en chef de Marvel a l'époque, Mark a proposé quion divise
I'histoire en trois parties et qu'on la publie sous la forme
d'une série limitée. Jim aimmédiatement accepté.

Ca parait simple, non ?
Malheureusement, Contest était ce "genre" de projet.

En travaillant sur le premier épisode de cette série
limitée, on a réalisé qu'il y avait eu beaucoup de
changement dans I'univers Marvel entre 1979 et
1981. Certains costumes avaient changé, de nouveaux
personnages avaient été ajoutés et la composition des
différentes équipes avait énormément bougé.

Nous avons alors entamé un long travail de corrections.
Trés long !

Iy a eu tellement de modifications sur les dessins
de la série qu'on a été obligés de créditer Bob

“"Babyface"” Layton, celui qui en a assuré la majeure
partie, a un poste particulier.

Jevous ai dit que c'était ce "genre" de projet.
Le premier épisode a fini par étre envoyé a
I'imprimerie.

On était a mi-chemin du deuxieme épisode quand jai
6té frappé par une terrible tragédie personnelle.

Jim Shooter a donc décidé de promouvoir Mark au role
de responsable éditorial.

Ne vous méprenez pas ! Je trouvais que la promotion
de Mark était largement méritée. J'étais convaincu qu'il
deviendrait I'un des plus grands éditeurs de comics de
tous les temps. (Et je ne me suis pas trompé !)

Mais je ne voulais pas étre bloqué avec Contest. C'était
ce "genre" de projet.
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UNE HEROIQUE ASSEMBLEE !

Marvel Super Hero Contest of Champions (1982) 1
Couverture : JOHN ROMITA JrR
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Alors que toute forme de

vie sur Terre est maintenue

en animation suspendue, le
Grand Maitre et sa mystérieuse
adversaire, I'Inconnue,
contraignent vingt-quatre
héros a participer a un tournoi
galactique. Parmi eux figurent
des Avengers, des X-Men

et des membres des Quatre
Fantastiques. Ces champions
n‘ont d'autre choix que de
s'affronter s'ils veulent sauver
la planéte !

John Romita Jr illustre la
premiére mini-série de I'histoire
des comics, scénarisée par
Mark Gruenwald, Bill Mantlo
et Steven Grant.

CET ALBUM CONTIENT LES EPISODES
MARVEL SUPER HERO CONTEST

OF CHAMPIONS (1982) 1 A 3, WEST
COAST AVENGERS ANNUAL (1986) 2
ET AVENGERS ANNUAL (1967) 16.
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