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INTRODUCTION

Noh-Varr, e protagoniste de cet album, n'est pas le premier Marvel
Boy de I'histoire de la Maison des Idées. Au début des années 1940,
la maison d'édition Timely Comics (qui deviendra Marvel) publie dans
Daring Mystery Comics les aventures de Martin Burns, un personnage
qui prétend étre la réincarnation du demi-dieu Hercule. En tant que
Marvel Boy, Burns affronte des espions nazis. En décembre 1950, au
moment ot Timely devient Atlas, un deuxiéme Marvel Boy apparait
dans les pages du premier numéro de son propre comics. Celui-
ci se nomme Robert Grayson et a été élevé sur la planéte Uranus
par son pére, un scientifique qui congoit pour lui des bracelets
d'énergie. Les histoires de ce justicier paraissent jusque fin 1951. Ce
personnage marque suffisamment le scénariste Roy Thomas pour
qu'il I'utilise ensuite comme adversaire des Quatre Fantastiques
dans deux numéros publiés en 1975. Robert Grayson se fait alors
appeler Crusader et méne une vendetta contre ceux qu'il accuse
d'étre responsables de la mort de son pére. Ces actions poussent les
Fantastiques a intervenir. Au terme de la bataille, Crusader est réduit
en poussiére et ses bracelets sont confiés a Wendell Vaughn, qui
reprend briévement le pseudonyme de Marvel Boy avant de devenir
Quasar. En 1989, le quatrieme héros a porter ce nom n’est autre
que Vance Astrovik, futur Vance Astro des Gardiens de la Galaxie.
Mutant aux pouvoirs télépathiques et télékinétiques, il intégre
I'équipe des New Warriors. Plus tard, lors d'une violente altercation
avec son peére, Vance le tue involontairement. A sa sortie de prison,
le jeune homme officie en tant que Justice et rejoint pour un temps
les Avengers aux cotés de sa partenaire, Firestar. Lorsque Grant
Morrison et J.G. Jones concoivent leur version de Marvel Boy, le
pseudonyme a déja une histoire longue et tortueuse. De plus, les deux
auteurs souhaitent créer un personnage dans la tradition du premier
antihéros de la maison d'édition, a savoir Namor, le Prince des
Mers. A l'instar de I'Atlante, Noh-Varr éprouve une certaine hostilité
envers I'humanité, et il est difficile de comprendre s'il veut la sauver
ou la dominer. Ce nouveau personnage est un Kree, une civilisation
extraterrestre dirigée par |'Intelligence Supréme, tout comme
I'ancien Captain Marvel. Le vert et le blanc de son costume font
d‘ailleurs référence a ce dernier. Morrison et Jones puisent ainsi dans
plusieurs influences afin de créer un héros en phase avec le contexte
de I'époque : I'an 2000. Cette période marque une ére de profonds
changements pour les comics, avec une phase d'expérimentation
trés stimulante chez Marvel. La mini-série Marvel Boy est ainsi publiée
au sein de la collection Marvel Knights, dirigée par Joe Quesada
et Jimmy Palmiotti, qui offre a ses scénaristes et dessinateurs une
plus grande liberté créative. Depuis ses débuts fracassants, Noh-Varr
a gagné en maturité et a rejoint plusieurs équipes d'Avengers ainsi
que les Gardiens de la Galaxie. Il a également entamé une relation
sentimentale avec un coéquipier, qui n'est autre qu'Hercule !
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Noh-Varr est le seul survivant
du crash du Marvel, un vaisseau
kree interdimensionnel.
Capturé par le Docteur Midas,
qui souhaite I'étudier de pres,
il réussit a s'échapper gréce a
ses capacités uniques héritées
de son ADN de cafard. Poursuivi
par le S.H.L.E.L.D. et animé
par son désir de vengeance,

le jeune extraterrestre déclare
la guerre au monde entier.

Grant Morrison (New X-Men)

et J.G. Jones (Black Widow)
racontent |'histoire d'un
super-héros révolutionnaire.
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