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    Toute la Team est réunie dans le tramway qui la conduit à la compétition de foot de rue extrême. Samy écoute à plein volume le nouveau hit des Fatal Zombies.

    — Ne me dis pas que tu es fan de ce groupe tout naze ! s’amuse Greg.

    — Tu devrais régler un peu tes oreilles, proteste Samy. Les Fatal Zombies, c’est le meilleur groupe du monde !

    — 100% d’accord, affirme une voix derrière eux.

    La Team se retourne d’un bloc. C’est un garçon roux, une casquette sur la tête et des écouteurs baissés sur la nuque. Le visage de Samy s’éclaire.

    — Oh, Colin, je t’avais pas vu ! Qu’est-ce que tu fais là ? 

    — Je vais faire un tour en ville ! Quand je vous ai entendus parler des Fatal Zombies, j’ai pas pu m’empêcher d’intervenir.

    — Je savais pas que tu étais fan !

    — Attends, c’est mon groupe préféré !

    — C’est dingue, ça nous fait encore un point commun ! s’enthousiasme Samy.
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    — Tu ne nous présentes pas ? demande Louna.

    — Ah ouais, c’est vrai. Colin, la Team. La Team, Colin. C’est mon nouveau voisin.

    Colin écarquille les yeux, sincèrement impressionné.

    — La fameuse Team ? Samy n’arrête pas de me parler de vous ! Vous vous rendez à un match ?

    — Non, c’est juste la présentation du défi et l’entraînement, répond Inès. Le match, c’est demain.

    — Tu veux venir avec nous ? propose Samy.

    Colin sourit jusqu’aux oreilles.

    — Carrément ! 

    Derrière eux, les autres membres du groupe froncent les sourcils. Samy ne leur a même pas posé la question ! D’accord, c’est le capitaine, mais quand même…

    Le tramway arrive à quai et Colin et la Team en descendent. 

    — Ça me fait vraiment plaisir que tu viennes ! confirme Samy.

    Machinalement, il jongle avec sa canette vide. C’est un joueur exceptionnel, et il réussit sans effort à envoyer le déchet dans la poubelle d’un coup de pied. Colin est vraiment impressionné.

    — Attends de voir à l’entraînement… frime Samy.

    Un peu plus loin, les autres membres de la Team sont plus partagés.

    — Il aurait quand même pu nous demander notre avis, proteste Inès. 

    — C’est vrai, on ne le connaît pas, ce Colin, ajoute Louna.
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    — Depuis quand on amène des visiteurs ? renchérit Inès.

    — Ce n’est pas un inconnu non plus, c’est le voisin de Samy, tempère Greg.

    Mais Inès refuse de se calmer :

    — Normalement, il n’y a que les joueurs et les gens concernés par le tournoi qui viennent.

    Tout en discutant, ils arrivent sur leur terrain de jeu. Bien que l’endroit soit encore en travaux, pour eux, c’est le lieu parfait. Il y a des passerelles partout, des Escalator, des cages de métal, des échafaudages et tout ce qu’il faut pour pratiquer le foot de rue extrême !

    L’équipe des Ninjaz est déjà sur place. Ce sont eux que la Team devra affronter demain… et ils sont en plein entraînement.
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    — Eh, regardez, ils jouent sans ballon ! 

    Les Ninjaz enchaînent les acrobaties avec leur adresse habituelle. Shiva virevolte dans les airs, suivie de Mawell et Soundous. Lord récupère une balle imaginaire et fait une passe à Lila pour qu’elle marque !

    — Vous voulez qu’on vous prête un ballon ? ironise Louna.

    — C’est un entraînement physique, mais où le mental est important, répond Lila. Forcément, toi, tu ne peux pas comprendre…

    — Bien envoyé, ricane Lord.

    — Gnagnagna, grogne Louna en leur tirant la langue.

    Paul arrive à son tour. Le gardien rassemble les joueurs.

    — Bon, tout le monde est là ? Je vous rappelle que le tirage au sort a été gagné par les Ninjaz. C’est donc à eux de choisir le défi. Lila, tout le monde t’écoute.

    — OK, annonce celle-ci. Demain, un but ne sera valable que si tous les joueurs de l’équipe ont touché au moins une fois la balle.

    Les cinq joueurs de la Team se regardent, stupéfaits. Ils s’attendaient à ce que les Ninjaz fassent preuve d’un peu plus d’imagination, mais ce défi n’a pas l’air bien compliqué…

    — Bon, tout le monde est d’accord ? interroge Paul. On valide le défi proposé ?
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    — On va voir si vous êtes aussi unis qu’on le dit, la Team, ricane Lord. 

    — Pas de problème ! sourit Samy. On va vous montrer qu’on est une vraie équipe !
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    — Et pour le terrain, vous avez décidé quoi ?

    — Puisqu’on a choisi le défi, on laisse à la Team le choix du terrain.

    — Merci, c’est sympa, admet Samy.

    — Oui, c’est un beau geste, les Ninjaz. Exactement dans l’esprit du foot de rue extrême ! conclut Paul.

    Maintenant que les règles sont posées, la Team se dirige vers son quartier général pour mettre au point une stratégie et choisir le lieu de la rencontre. Les Ninjaz ne sont pas des adversaires à prendre à la légère ! Pourtant, Samy et ses coéquipiers sont de bonne humeur, Joey le premier :

    — Ça change des défis tordus des Dark Side ! lance-t-il.

    — En plus c’est cool, on a le choix du lieu ! renchérit Louna.

    — Attention, on n’a pas encore gagné ! fait remarquer Inès. Jouer collectif, c’est pas si évident que ça !

    — Ouais, mais l’avantage c’est qu’on est déjà tous amis dans la vie. Et ça, ça se verra sur le terrain ! lance Samy.
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