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Pour Eric, ce sera peut-&tre moins la traversée des déserts du dessin, qu'il toise en targui, que ce défi
monstrueux de mettre en cases et en bulles une hydre longue de sept cents pages devenue « culte ».
Cuculte méme ? Pas loin : a savoir stupidement intouchable pour certains, quand justement la beauté

me semble de tout recréer en passant du cinquiéme (la littérature) au neuviéme art (la BD).

Tout récréer, oui — avec, face a et parfois contre, tout contre I'auteur — qui offre cette malédic-
tion d'étre encore vivant, de donner son avis, de suggérer des pistes, de s'effacer autant que
possible sans cesser d'étre 1a, tel un gros slamino jovial qui parfois pousse dans le dos, parfois
ajoute du relief, des pentes et de la difficulté en croyant soulager les traineaux. J'ai conscience
d'aider Eric tout autant que je le perturbe chaque fois qu'il me sollicite — et sans doute est-ce
I'un des défis les plus déroutants, pour lui, de cette ceuvre.

Avec cette bande dessinée, je le sais, les questions auxquelles je n'ai aucune chance d'échapper
sont : toi I'auteur, est-ce que tu voyais Caracole comme ¢a ? Et Golgoth, est-ce qu'il a la gueule

que tu imaginais en I'écrivant ? Dis donc, c’est ¢a pour toi Aberlaas, ou bien ?

La réponse est « non ». « Non » pour la quasi-totalité de ce qu'a dessiné Eric... alors méme que
ses personnages et son interprétation du monde sont justement — et ¢a n'avait rien d'évident —
extrémement fideles a I'esprit du livre. Mieux, comme je lui ai glissé plusieurs fois : « Presque

trop fideles. »

De toute fagon, on ne juge pas la valeur d'une adaptation a sa fidélité au support original ;

on la juge a la qualité de sa trahison.

Comme disait Deleuze, il n'existe pas de transposition simple du roman a I'image (il parlait, lui,
du cinéma). Pour qu'une idée de roman prenne un sens sur une planche, il faut qu'elle devienne
une idée de bande dessinée, et qu'elle ne doive plus rien au roman qui I'a inspirée mais tout a la
découpe de la planche, au parcours de I'ceil, & la respiration secréte du caniveau entre les cases,
tout a I'art du mouvement immobile qu'impulsent le crayon et la composition du dessinateur.
La trahison n'est jamais un probléme en adaptation : c'est méme un prérequis. Chez les meil-

leurs, comme Eric, ¢ca devient un art.

Pire, pour revenir a cette « fidélité » supposée a mon imaginaire, je dois vous avouer quelque
chose : je n'ai jamais eu d'images de Golgoth en téte, pas plus de Sov, Pietro ou Oroshi ; je
ne sais pas trop comment est le port de plein-vent, la proportion d'un chrone ou le village de
Ravenne — et aprés six mille heures d'immersion dans ce roman, ce flou précieux ne m'a jamais
quitté. Il a été le gage que seule la syntaxe vibre, que le vent reste cet écoulement rythmé de
phonémes, reste une pure rafale de langage et rien d'autre, afin que le lecteur, ce vingt-qua-
triéme hordier, mette en tension son imaginaire pour s'amener par lui-méme, en son film inté-
rieur, ce qui reléve dans mon style presque toujours de I'audition, du concept, des masses et du

toucher, trés rarement du visuel.

Dans ma perception, les étres humains n'ont pas réellement de visage. lls sont un ensemble de
gestes et de grace, ils ont une certaine qualité d'énergie et de vitesse, ils sont denses, fendus ou
aérés, ils ont une voix et un bougé, oui — rien qui cristallise dans la netteté d'une face, dans la
précision des rides et des regards. Rien de fixe ni de formé.

C'est le langage qui veut ¢a, en vérité, qui ne cesse de réverbérer ses puissances dans la dureté
des dentales et d'exploser au gré des occlusives, qui ne cesse de chanter & travers ses voyelles
sans que I'impulsion sonore sache se taire tout a fait, le point pourtant posé, sombre gong, au
bout de la ligne. La plus sertie des phrases tremble dés qu'elle est lue. Et vous voudriez qu'on
parle de fidélité d'image ?





EPUB/Image/9782413006282-2.jpg
PREFACE

« Il faut passer son chemin. Mais en étre capable, c'est difficile. »
— Gilles Deleuze

Quand Eric Henninot m'a annoncé qu'il voulait, non seulement dessiner la Horde (ce qui en soi
me semblait déja costaud) mais aussi en assurer lui-méme la scénarisation — n'ayant encore
rien fait de tel dans sa jeune carriére — je me suis dit, secrétement, tout en lui souriant autant
que je pouvais devant mon tajine trop chaud : « Alain, tu as devant toi un Golgoth, ou alors un

bouffon. C'est I'un ou I'autre. »

Deux ans et demi aprés, le bouffon a tombé ses soixante-quatorze planches, aprés quatre versions
réécrites du script, des centaines de croquis de recherche sur les personnages, plusieurs débuts

d'album, plusieurs fins, et vous tenez dans les mains la preuve qu'il avait la carrure d'un Golgoth.

«Mouais... Mais le combientiéme Golgoth ?» diront les connaisseurs, avec un clin d'ceil entendu.
Il faut reconnaitre que nous sommes encore loin de la Flaque de Lapsane, que nous n'avons pas
encore apercu le bout d'un mat fréole ni I'éclat d'un déme d'Alticcio, sans méme évoquer Camp
Boban ni Norska... Peut-étre n'a t-on devant nous que... allez... le... quatriéme Golgoth ? Celui

qu'aspirera le premier siphon de fatigue venu, hum ?

Quelque chose me dit cependant que non. Nous sommes bien en face du Neuviéme : le Neu-

viéme du Neuviéme Art, celui qui réussira a aller au bout. Le Finisseur.

En un sens, le plus dur est fait : la Horde est partie et elle tient férocement debout, étayée a

coups de crayon, plombée d'un sang d'encre et rehaussée de couleurs.

Avec sa formation de mathématicien qui saurait la trente-quatriéme décimale de =, sa sensibilité
ample qui peut apprivoiser dans ses fibres un Erg autant qu'une Aoi et surtout sa gnaque de
grimpeur de 7C accroché a une réglette sous le cagnard des Calanques — et qui ose soudain le
jeté — le ci-devant Henninot porte aux tripes cette Horde qu'il doit mener tout la-haut. Ne vous
fiez pas & sa chaleur humaine ni & son vaste sourire, @ son humour naturel ni a sa bonté: ce type
est d'abord un rageux. Un franc-tireur. Un Croc du croquis, une teigne de Traceur de traits, sauf

que ses kilométres g lui s'étalent sur la largeur des strips.

Pour lui comme pour moi, comme pour tous ceux qui ont risqué I'aventure et sont tombés par-
fois au champ d’honneur (Forge Animation, dans une avalanche), cette histoire a quelque chose
d'un djihad du cceur a la fagon d'Averroés, d'un combat au vif de son art pour atteindre par
ses propres forces, contre ses vents intimes, ce qui constitue notre Extréme-Amont d’homme
et d'artiste. Pour moi, ce fut de surmonter ma neuviéme forme, la solitude, aux confins du

maquis corse et de porter au creux de ma gorge ces vingt-trois voix dans le silence de Nonza.
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Par exemple, le Sov d'Eric est beau, il lui ressemble, trop beau sans doute pour ce personnage
qui doute autant de sa séduction, mais qu'importe ? Il @ mué en cet ensemble de trois quarts,
de silhouettes et de gros plans qui le construisent dans nos dmes, d'une case a l'autre. Il est ce
tisseur d'ames dont le dessin d'Eric restitue la générosité constante et fragile. Il est maintenant
devenu cette vibration du trait qui I'emporte et dont on se moque bien, désormais, des phrases

longues qui I'ont d'abord mis au monde par chez vous.

Nous sommes dans la Horde d'Eric. Pas la vétre ! Pas la mienne ! Ce qui aurait pu me désarconner
me semble aujourd’hui le plus séduisant des dons : m'arracher @ mes propres repéres, @ ma
mémoire alourdie, qui figeait déja en gélatine ; réinventer par son art séquentiel, par cette
narration nécessairement elliptique et suspendue, pleine de trous, une amitié qui va aller au bout
de ce qu'elle peut. Dresser & nouveau le pack face au vent, souffler mes mots dans les bulles,
moins comme des réminiscences que comme un dialogue en train de naitre et qui déja s'évanouit

a la case suivante, puisqu'ainsi sonne toute vie authentique.

Vous, lecteurs du roman qui venez avec vos doutes ou vos espoirs, laissez vous porter ! Effacez
vos images comme on frappe contre la margelle, I'hiver, nonchalamment, la neige collée a ses
godasses tout en entrant dans la premiére planche. Avancez donc vierges d'attente, a nouveau
innocents et frais, et acceptez cette Horde qu'Eric vous reconstitue et vous offre, laquelle ne
ressemble évidemment qu'a lui. Et pour tous les autres, les vrais innocents, bienvenue dans un

monde furieux !

Ici s’enfantent dans la couleur, pour la premiére fois, ce dréle de scribe qu'est Sov et ce drole
de monde qui n'en finit pas d'étre relavé a la rafale ; les liens que tissait péniblement le roman,
page aprés page, fasciculent ici avec une fluidité neuve et on les éprouve avant de les lire, par
un systéme d'échos, de visages, de postures et de regards qui mettent le pack en résonance ;
les chrones flottent sur le désert, les puits s'ensablent, les rochers sont comme drossés par un

vent sans pitié.
Tout bouge dans la plus absolue fixité de I'encrage.

Rien n'était a priori plus difficile et plus contre-intuitif que de choisir I'image fixe pour transposer

le plus mobile et le plus aérien de tous les éléments : le vent !

Eric Henninot y @ vu pour sa part son Extréme-Amont. Planche & planche, il y remonte — ou
plutét y remonde — depuis plus de deux ans déja. Si Vent lui préte Vie, il dépassera Krafla dans
cinq ou six ans, arcbouté sur son chevalet, le poignet cassé a force de virtuosité dans les boucles

insatiables des salves sempiternelles.

A un moment, il apercevra la derniére case, tout au bout d'une chute vertigineuse. Il relévera
alors la téte et il aura cette sensation qui va lui percer la colonne vertébrale de part en part,
cette sensation qu'on a, de fierté impartageable, aprés un effort tellement fou et soutenu,
quand on va vraiment au bout de ce qu'on peut.

Ce jour-lg, il sera enfin la Horde, a lui tout seul, debout au fond de son atelier, la Horde plus que
dessinée : la Horde vécue. Dont il aura fait, dans son art propre, l'intégralité du chemin comme

je I'ai fait moi, avec mes petits mots noirs jetés en travers des pages.

Sa Horde. C'est-a-dire, dorénavant, la vétre.

ALAIN DAMASIO





