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    Depuis son arrivée dans le monde souterrain de Slugterra, Eli a beaucoup appris. Il peut à présent compter sur des amis fidèles, son arsenal de Slugs ne cesse d’augmenter, et il a déjà eu de nombreuses occasions de prouver son courage.

    Pourtant, il va encore de découvertes en découvertes ! 

    Comme devant la publicité qu’il visionne en ce moment même, les yeux brillants… À l’écran, un présentateur surexcité annonce un événement exceptionnel : une grande course de Slugs ! 
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    Ce type d’épreuves a lieu régulièrement, mais cette fois, la récompense est extraordinaire : une super Slug ! En effet, le gagnant aura la chance de repartir avec une des Slugs les plus rares qui existent : une Cristalide. Cette créature ne remonte à la surface qu’une fois tous les cent ans. Autant dire qu’il s’agit d’une occasion unique d’en posséder une ! 
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    Bien entendu, Eli n’a qu’une envie : tenter sa chance. Kord semble impatient, lui aussi… mais pour d’autres raisons ! 

    
    — Ça va être génial ! s’enthousiasme-t-il. Un festival de tôle froissée… J’ai hâte d’y assister !

    — Comment ça, d’y assister ? interroge Eli, avec un petit sourire. 

    Quand il comprend ce qu’Eli a en tête, le troll des cavernes secoue la tête. 

    — Ah, non ! Je refuse ! grogne-t-il. Tu as fait un tas de choses insensées depuis que je te connais, mais là, tu vas devoir me faire confiance !

    Le problème, c’est que le jeune Shane est têtu… et prêt à tout pour convaincre ses amis.
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    Voilà pourquoi le dimanche suivant, Eli, Kord, Trixie et Pronto arrivent ensemble dans la caverne où va se dérouler la grande course de Slugs. Émerveillé, Eli observe les concurrents, qui patientent avant le grand départ. Tous possèdent des méca-bêtes différentes… et plus impressionnantes les unes que les autres ! La compétition s’annonce corsée.
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    — Ce n’est qu’une course, déclare Eli, qui tente de ne pas se laisser intimider. Ça ne doit pas être bien méchant…

    Comme pour lui répondre, la voix du présentateur résonne alors dans les haut-parleurs. 

    — Bienvenue à nos concurrents ! Je vous rappelle que vous vous engagez à vos risques et périls… Par conséquent, si vous perdez vos membres, c’est à vous de les ramasser !

    Eli songe soudain qu’il a peut-être légèrement sous-estimé les dangers de l’épreuve… Il jette un coup d’œil inquiet à Kord, qui hausse les épaules : il avait prévenu son ami. Ce n’est pas sa faute si Eli le têtu n’a rien voulu entendre !

    — Et n’oubliez pas, reprend le présentateur, la règle des Slugs s’applique à tous !

    Cette fois, Eli sourit à Burpy, sa Slug Inferna fétiche, qui est, comme toujours, perchée sur son épaule. 

    
    [image: image]
    — Tant mieux ! s’écrie-t-il en dégainant son arme. Je ne suis pas mauvais, au blaster…

    Trixie secoue la tête et explique : 

    — La règle des Slugs interdit justement d’utiliser son blaster contre les autres concurrents ! 

    — Ça devrait s’appeler « la règle sans Slugs », dans ce cas, rétorque Eli. 

    — Si tu veux t’en sortir, intervient alors Pronto, qui adore donner des conseils, il va falloir que tu sois comme moi : concentré, avec des nerfs d’acier… et que tu ne laisses jamais rien s’immiscer dans tes pensées !
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