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1 Dernières ruines avant la désolation
Nous sommes en 2113. Une catastrophe planétaire a fait
disparaître 98 % de la population humaine de la surface
de la Terre. La plupart des villes sont détruites. Pourtant,
un combat sans merci a éclaté pour le contrôle des ruines.
L’enjeu : s’emparer des armes, des matières premières – et
du pouvoir. Pour parvenir à leurs fins, différentes bandes
sans scrupules sont prêtes à tout : prendre possession de
la terre, réduire en esclavage les hommes justes. C’est pour
empêcher l’instauration de leur régime de terreur que des
combattants comme toi ont été formés.
Ton nom est Bob « Cold Blood » Cooper. Tu es le meilleur
de ton clan. Tu es d’un sang-froid d’une froidure implacable,
une véritable machine de guerre sur deux jambes, un esprit
fin et tranchant comme une lame. On t’a envoyé en mission
secrète : toi, seul, contre 99 ennemis. Marcellus, le chef de
ton équipe, t’a remis une carte de Dark Dagalur et t’a doté de
sa nouvelle invention : un chargeur spécial pour armes à feu.
Avec, tu peux utiliser tout type de munitions sur n’importe
quelle arme. Un joujou qui ne sauverait la peau d’aucun
combattant lambda. Mais tu n’es pas un combattant lambda.
Si on t’a sélectionné pour cette mission, c’est parce qu’il n’y
a pas meilleur que toi.
Mais en es-tu vraiment sûr ?
Si tu échoues aujourd’hui, les hordes hostiles s’empareront
définitivement de Dark Dagalur. Et réduiront à néant les
espoirs des Justes de s’installer sur ce territoire.
Voilà les pensées qui t’assaillent alors que ton bus de
combat survole l’île. Tu te concentres cependant sur ta
mission. Tu as sorti ton célèbre skin Rapace de l’armoire.
Tu es prêt.
Dernière halte dans dix secondes…
Cinq.
Deux.
Tu t’élances dans le vide, armé d’une simple pioche. Ton
planeur s’ouvre avec une secousse qui raidit tes muscles.
Tu ne sens rien. Cold Blood, ton surnom, tu le dois au sang-froid avec lequel tu prends tes décisions, même sous une
pression extrême. Sera-ce le cas aujourd’hui encore, dans la
bataille pour Dark Dagalur ? Prouve-le ! Sinon, tu pourrais
faire partie des 98 % de morts plus rapidement que prévu.
Ce serait plutôt une mauvaise nouvelle pour toi… et pour
le monde.
 
[image: ] Où diriges-tu ton planeur ?
 
Tu atterris près d’un amas de maisons en ruine
lis la suite page 10.

 
Tu atterris à l’écart des maisons détruites dans
les Wild Woods
rendez-vous page 13.

 
Ton planeur survole une cité totalement détruite. D’après
le dossier de mission que Marcellus a rédigé à ton attention,
elle portait le nom de Mad Manook et comptait 3 489 âmes
avant la catastrophe. Aucun habitant n’a survécu. Depuis,
la cité est une véritable ville fantôme ; seuls y rôdent les
clans ennemis.
En consultant le dossier, tu apprends deux choses : 1. Cinq
heures de marche te seront nécessaires pour rejoindre la
Zone. 2. Ce sont quatre-vingt-dix-neuf ennemis précisément qui grouillent alentour. Et ces 99 types, tu ne vas pas
tarder à tomber sur eux.
Tes bottes militaires font tourbillonner la poussière du sol
de Mad Manook. Au même instant, tu éclates d’un rire bref
et amer. Tomber sur eux… Oui, pas de doute, tu vas bel et
bien les descendre.
 
Tu te tapis derrière un mur, sans un bruit. Ton souffle n’est
pas plus fort qu’un battement d’ailes de papillon. Tu guettes
les bruits qui te parviennent. À l’autre bout de la ville, des tirs
éclatent depuis les canyons urbains. Ces balles ont beau ne
pas t’être destinées, tous les signaux d’alerte de ton corps
se déclenchent. Tes muscles se tendent, tes sens s’aiguisent
comme le fil d’un rasoir, ton cerveau tourne à plein régime,
la large cicatrice violacée qui balafre ta poitrine pulse. Les
combattants des bandes ennemies sont tout proches. Ils
poursuivent un objectif que ta présence ne fait que compromettre. Mais eux aussi contrecarrent ton objectif.
Courbé en deux, tu fonces jusqu’à la maison qui se dresse
sur ta droite. Tu en défonces la porte à l’aide de ta pioche
et rassembles le bois. Tu passes une tête à l’intérieur, la
retires aussitôt. Aucun son ne te parvient. La maison semble
déserte. Là, un coffre ! Tu t’y rues sans attendre. En l’ouvrant,
tu émets un cliquetis qui éveille la curiosité d’un mystérieux
visiteur : des bruits de pas précipités se rapprochent. Encore
une seconde et tu seras dans sa ligne de mire.
Parmi les objets que contient le coffre, tu ne peux en
prendre qu’un seul avant de t’enfuir. Qu’emportes-tu, la
potion de bouclier ou le fusil d’assaut à rafale ? Comme tu
n’as ni protection ni arme digne de ce nom, les deux pourraient se révéler bien utiles.
 
[image: ] Alors, que prends-tu ?
 
Tu te décides pour le shield
lis la suite page 20.

[image: Fortnite]Butin : prends la potion de bouclier.
 
Tu t’empares du fusil
rendez-vous page 17.

[image: Fortnite]Butin : prends le fusil d’assaut à rafale et les munitions.
 
Si tu veux remporter une victoire vraiment royale, mieux
vaut éviter le tumulte de la ville et rejoindre la forêt. Enfin,
forêt… Peut-on sérieusement appeler « forêt » les trois
pauvres arbres qui se dressent çà et là, sinistres et solitaires ?
Le souvenir des bois sauvages d’avant la catastrophe te
revient. Un paradis : les arbres majestueux, l’herbe d’un vert
tendre, les animaux à foison…
Il n’y a désormais plus âme qui vive dans les environs
de Mad Manook. Aucun animal, aucun humain. Même
les derniers arbres vont bientôt s’effondrer. Nul besoin du
dossier de Marcellus pour le comprendre. Un combattant
ennemi le verrait, et les yeux bandés, même.
Tiens, puisqu’on parle du loup…
Tu te planques derrière un tronc d’arbre. N’as-tu pas
entendu un bruit, à l’instant ? Si : le halètement caractéristique d’un ennemi enragé. Ou seraient-ce deux ennemis ?
Ou trois ? Voire une douzaine ? Tu consultes le dossier que
t’a confié Marcellus. Cinq petites heures de marche sont
nécessaires pour atteindre la Zone – si tu tiens jusque-là. Car
99 ennemis se dressent en travers de ton chemin.
Tes mains s’agrippent fermement au manche de ta pioche,
à en faire claquer les os. Tu es déterminé. Tu veux emporter des matières premières de cette « forêt » : n’ayant pas
d’arme véritable, tu vas au moins devoir te protéger. À la
vitesse de l’éclair, tu abats du bois, puis tu tailles dans la
roche.
 
Tu découvres soudain un kit de soin et tentes de le récupérer
continue page 15.

 
Tu préfères construire un mur de protection
rendez-vous page 16.

 
Tu es probablement fou : le kit de soin est dans une clairière ouverte à tous les vents et entourée d’arbres rabougris !
Peu importe : d’un bond, tu t’élances hors de ta cachette.
Tu es Bob « Cold Blood » Cooper, tu maîtrises tes nerfs.
Même quand les balles te sifflent aux oreilles. Comme là,
par exemple.
Zigzaguant entre les balles, tu cours en direction du kit de
soin. Quinze HP supplémentaires : ça vaut bien quelques
risques, non ?
 
Oui : tu te penches vers le kit de soin
poursuis la lecture page 24.

 
Non : tu te remets à l’abri
rendez-vous page 22.

 
Les ennemis sont tout près, à présent. Autour de toi, les
balles se fichent dans les troncs d’arbre et dans le sol.
Ce n’est pas simplement ta vie qui est en jeu, c’est l’avenir
des Justes de l’humanité. Tu as une mission ! Et tu la mèneras à bien. L’espoir que tout le monde place en toi te donne
des ailes.
Tu ériges un mur à la hâte. Déjà, tu te sens un peu plus en
sécurité. Ainsi protégé, tu pars à la recherche de nouveaux
objets. Tu découvres, niché dans un rocher, un fusil d’assaut à rafale, et plus loin, en contrebas, un kit de soin. Que
prends-tu ?
 
Tu prends le fusil
poursuis page 25.

[image: Fortnite]Butin : prends le fusil d’assaut à rafale et les munitions.
 
Tu cours ramasser le kit de soin
rendez-vous page 24.

 
Tu te sens encore un peu plus fort. Avec un AR, te voilà
enfin un vrai guerrier !
Tu adoooores cette arme. Pour le combat de rue, il n’y a
pas mieux selon toi. Facile à manier, rapide à recharger, un
max de dégâts… Qu’ils y viennent, à présent, tes ennemis !
Ça tombe bien, l’un d’eux surgit justement dans une étroite
ruelle. Il ouvre le feu, tu répliques aussitôt. Tu encaisses
deux, trois balles, et tes HP diminuent. Bon sang ! Tu n’as
nulle part où t’abriter ! Après avoir répliqué de quelques
tirs, tu parviens enfin à t’engouffrer dans une maison. Tu
défonces quelques meubles et tu construis un mur en bois
au milieu de la pièce. C’était moins une ! Mais la canaille
se rue à l’intérieur et reprend ses salves. Heureusement
qu’il balance ses munitions à tort et à travers. Et que le mur
tient. Quand son feu commence à faiblir, tu passes une tête
au-dessus des planches criblées de balles. À bout portant,
tu lui envoies une salve supplémentaire. Il tombe à genoux.
Dans son extrême détresse, il essaie encore de manger des
pommes… Mais, de ta dernière balle, tu le mets définitivement hors d’état de nuire. Un de moins.
Tu t’empares de la potion de bouclier de l’ennemi
lis la suite page 19.

[image: Fortnite]Butin : enlève les munitions, prends la potion de bouclier.
 
Tu quittes la maison au pas de course et cherches du loot
dans les rues
rendez-vous page 20.

[image: Fortnite]Butin : enlève les munitions.
 
Pendant cinq secondes, le temps que la potion fasse effet,
tu es sans défense. Tu passes le cap sans dommages. Te
voilà bien protégé, à présent. Ça tombe à pic, parce que
déjà, une guerrière en skin Chevaleresse rouge se rue dans
la maison. Pas d’inquiétude, elle veut juste te tuer !
Mais ton énergie est déjà bien basse : plus que 20 %.
Comme tu n’as plus de munitions, tu construis un mur de
protection et files à l’étage. Là, tu trouves trois kits de soin.
Malheureusement, tu n’as le temps de te soigner tout de
suite.
 
Tu prends l’un des kits de soin et tu restes à l’étage
lis la suite page 27.

[image: Fortnite]Butin : enlève la potion de bouclier, prends le kit de soin.
 
C’est hallucinant : il n’y a plus rien à récupérer dans les
rues de Mad Manook. Tes quatre-vingt-dix-neuf adversaires ont manifestement déjà tout raflé. Tu sillonnes la
ville comme un animal assoiffé à la recherche d’eau. Rien.
Tu jettes un œil dans deux maisons, mais celles-ci ont été
complètement mises à sac. Il n’y a même plus de meubles.
Dépité, tu pousses finalement la porte d’un magasin et
entres. Et cette fois, c’est le jackpot !
Le magasin n’offre aucun recoin pour se cacher. Si un
ennemi passe le pas de la porte, il t’aurait direct dans sa ligne
de mire. En revanche, l’endroit regorge de bois. Tu le haches
menu et augmentes ainsi ta réserve. Tu trouves également
un coffre. Pas fameux, le contenu : trois pommes… mais
aussi des munitions ! Double ration, même. Tu les ramasses
et recharges tes armes. Dans la pièce voisine se trouve un
kit de soin.
 
[image: ] Prends-tu le temps de t’en emparer ?
Oui : tu récupères le kit de soin et te rends dans la pièce la
plus reculée du magasin pour te l’administrer
va en page 27.

[image: Fortnite]Butin : prends les munitions x 2, les pommes x1 et le kit de
soin x 1.
 
Les ennemis ne vont pas tarder à rappliquer en nombre, tu
le sens. Tu préfères donc laisser le kit de soin, escalader la
fenêtre et courir jusqu’à une cabane située à la périphérie
de la ville
rendez-vous page 28.

[image: Fortnite]Butin : prends les munitions x 2 et les pommes x 1.
 
Si Bob « Cold Blood » Cooper a survécu aussi longtemps,
c’est bien qu’il ne prend jamais de risques inutiles. Chaque
pas est minutieusement pesé. Chaque décision fait l’objet
d’un arbitrage : quand le gain potentiel est inférieur aux
risques encourus, tu ne montes pas au front. Ton credo : un
homme mort n’est pas un bon guerrier.
Tu veux le kit de soin, mais pas à n’importe quel prix. Tu te
couvres donc derrière la statue gigantesque d’un Moai. Sa
tête de pierre, dressée vers le lointain, rêve comme toi d’un
monde en paix… Bah, va falloir commencer par remporter
la bataille de Dark Dagalur.
Tout à coup, la pierre éclate devant toi : on te canarde de
trois angles différents ! Même sous les feux croisés de tes
assaillants, les battements de ton cœur restent réguliers.
Ton surnom, Cold Blood, « sang-froid », c’est pas pour rien.
 
Au moment où les tireurs marquent une pause, tu n’hésites
pas une seconde : d’un bond, tu abandonnes ta retraite et te
rues sur le kit de soin. Tu le récupères, donnes des coups de
pioche et cours en direction d’une cabane située en bordure
de ville.
À nouveau, des tirs fusent. Mais ils manquent de précision,
ton action a pris tes adversaires par surprise. Juste avant
d’atteindre la cahute, tu sens une douleur dans le haut du
bras. Une simple éraflure. Tu ne prends même pas la peine
de dire « Aïe ».
 
[image: Fortnite]Butin : prends le kit de soin.
 
Tu entres dans la cabane
poursuis ta lecture page 28.

 
Tu contournes la cabane en courant et t’abrites derrière
rendez-vous page 30.

 
Le voilà, le kit de soin, posé au milieu de la clairière !
Certes, tu disposes encore du maximum de points de vie,
mais mieux vaut prévenir que guérir.
Tu cours tout droit, à découvert. Juste avant d’atteindre
ton but, tu fais un bond de côté. Comme un animal traqué.
Ton instinct était le bon : l’un de ces chiens galeux t’a visé de
son lance-roquettes. Et ne t’a raté que d’un cheveu.
Rapide comme l’éclair, tu saisis le kit de soin. Mais, tandis
que tu reviens sur tes pas, la chance t’abandonne. Tu n’as
pas de bouclier – et contre une grenade, même Cold Blood
Cooper n’est pas invincible.
 
[image: ] 
Roastbeef a mis fin à tes jours – FIN.
 
L’arme est agréable à manier. Trois années durant, tu t’es
entraîné à tirer avec, chaque jour. À présent, tu es capable
de souffler une patte de mouche à un kilomètre de distance.
– Approchez, bande de lâches !
Tes ennemis ne se font pas prier. Tandis que tu cours
en direction d’une maison délabrée, des balles sifflent à
nouveau à tes oreilles. L’une d’entre elles te touche et se
fiche dans ton bras. Ta vie baisse à 40 %. Il va falloir la
remonter au plus vite, sinon cette mission sera finie plus
rapidement que prévu !
Surtout, ne pas s’arrêter ! Tu fonces, penché en avant. Tu
te retournes à intervalles réguliers et adresses quelques tirs
à tes poursuivants. Tu abats l’un d’entre eux.
Mais tu n’as pas le temps de t’en réjouir. Le reste de la
meute s’acharne sur toi, plus impitoyable encore. Surtout
un gars en skin Mâchoires. Pantelant, tu atteins une majestueuse villa – du moins devait-elle être majestueuse par le
passé. Tu t’apprêtes à y entrer, mais tu hésites une seconde :
sous l’arbre juste à côté, il y a des pommes. Tu voudrais les
ramasser, mais cela t’exposerait aux tirs ennemis…
 
Tu ramasses quand même les pommes
continue page 31.

[image: Fortnite]Butin : prends les pommes.
 
Tu construis un escalier et montes au grenier de la villa
rendez-vous page 32.

 
Dans la salle du fond, tu as la place pour te soigner avec
le kit de soin. Mais tu n’en as pas le temps. Car un ennemi
à la carrure impressionnante pénètre dans la pièce. Il n’a
pas l’air super chevronné : il débarque avec ses gros sabots,
on dirait un éléphant dans un magasin de porcelaine. Un
éléphant… voilà une proie facile pour Cold Blood Cooper :
de ta pioche, tu l’élimines plus rapidement qu’il n’a le temps
de dire « Bob ». Tu t’empares de son butin.
 
As-tu déjà un fusil à rafale ?
continue page 33.

[image: Fortnite]Butin : prends les munitions et les grenades.
 
Si tu n’as pas encore de fusil d’assaut à rafale, prends celui
de l’éléphant
poursuis également page 33.

[image: Fortnite]Butin : prends le rafale, les munitions et les grenades.
 
La cabane est faite de rondins de bois. Tu l’as tout de suite
remarqué et intégré dans ton plan. De simples coups de
fusil n’auront pas d’effet immédiat sur les murs. Et c’est tant
mieux, car dehors, ça grouille d’ennemis et de balles qui
sifflent à droite à gauche. Tes opposants ne vont pas tarder
à prendre ton refuge d’assaut, mais tu gagnes ainsi quelques
précieuses secondes. Tu tailles les meubles en morceaux et
rassembles le bois.
Puis tu regardes autour de toi à la recherche d’une issue de
secours. Des portes mènent à deux autres pièces. Dans celle
de gauche, pourvue d’une porte, un fusil d’assaut à rafale
est posé sur le sol avec ses munitions. Dans celle de droite,
sans issue, il y a trois grenades.
 
[image: ] Où vas-tu ?
 
À gauche. Tu t’empares du fusil à rafale, enfonces la porte
de derrière et t’enfuis en direction de la périphérie
continue page 33.

[image: Fortnite]Butin : prends le rafale et les munitions.
 
À droite
rendez-vous page 34.

[image: Fortnite]Butin : prends les grenades.
 
Les balles sifflent à tes oreilles. D’un bond, tu te réfugies
derrière la cahute. Un sentiment de bonheur se répand dans
ton corps constellé de cicatrices. Tu as de la chance – et la
chance, c’est bien connu, sourit aux audacieux. L’endroit
regorge de merveilles : des grenades, un kit de soin, des
champignons !
Tu rassembles le tout. Te voilà bien équipé, à présent.
Tu peux même te permettre quelques coups, tu as de quoi
te soigner. Il est temps de passer du mode fuite au mode
attaque.
 
[image: Fortnite]Butin : prends les grenades, le kit de soin et les champignons.
 
Tu escalades la fenêtre pour entrer à l’intérieur de la cabane
et attendre
continue page 34.

 
Tu te dissimules derrière le mur de la cabane
poursuis page 35.

 
Tu retournes à la villa ; sans plus attendre, tu manges les
pommes, adossé au mur. Ta vie remonte à 100 %. À travers
une fenêtre, tu découvres une grande pièce pourvue d’une
cheminée. À l’instant même, Mâchoires se rue à l’intérieur.
Tu vises, mais il ressort avant que tu aies le temps d’appuyer
sur la gâchette.
Tu pourrais reprendre la fuite. Mais la villa regorge de
trésors qui pourraient se révéler utiles. Si c’est pas toi qui
mets la main sur le butin, ce sera ce requin sur pattes. Il ne
va pas se gêner.
 
Tu ramasses les grenades qui se trouvent au rez-de-chaussée et tu te dépêches de ressortir pour retrouver la
protection d’un mur de bois
continue page 35.

[image: Fortnite]Butin : prends les grenades, enlève les pommes.
 
Tu construis un escalier pour accéder à l’étage et récupérer
davantage de butin
continue page 37.

[image: Fortnite]Butin : enlève les pommes.
 
Tu t’attèles à la construction d’un escalier pour accéder à
l’étage de la villa. Mais à mi-chemin, tu te rends compte que
tu as dilapidé ta réserve de bois. Quel débutant ! Espérons
que personne ne t’ait vu, sinon, Bob « Cold Blood » Cooper
passera pour le clown de service, ces prochains mois…
D’un bond, tu retournes au rez-de-chaussée et tu vas
hacher du bois dans le jardin de la villa. Tu as de la chance :
tu découvres cinq champignons derrière un arbre. Tu les
ramasses et tu reprends la construction de l’escalier. À
présent, tu as assez de bois pour les prochains temps.
 
Bon, cette fois c’est la bonne : tu peux entrer dans la villa !
poursuis ta lecture page 37.

[image: Fortnite]Butin : prends les champignons.
 
Mad Manook ne présente pas grand intérêt. Et depuis
la catastrophe, c’est encore pire qu’avant. Ce n’est qu’un
triste patelin situé au milieu de nulle part. Courbé en deux,
tu lorgnes dans quelques maisons. Rien.
Si : un combattant ennemi, que tu abats aussitôt.
Malheureusement, il n’était en possession que d’un revolver. Bon prince, tu le lui laisses… Il défendra sa tombe
avec. Mais la lutte a fait du bruit : ses potes sanguinaires
retrouvent ta trace. Pas bon, ça ! Tu essaies de les semer.
Quand tu parviens au bout de la ville, il y en a cependant
encore quatre qui te collent aux basques.
 
As-tu des grenades ?
continue page 40.

 
Tu n’as pas de grenades…
rendez-vous page 44.

 
Tu tiens la grenade dans ta main comme une pomme
fraîchement cueillie. Voyons un peu si elle sera du goût de
tes ennemis…
Tu n’as pas longtemps à attendre. Deux types font irruption dans la cabane : un homme en skin Wukong et une
Fugitive à rayures noires et blanches. Ils ne s’attendaient
pas à ce que tu te sois armé – on peut se tromper, dans la vie.
D’un geste désinvolte, tu leur jettes le petit pétard à la
figure. Ils ne tentent même pas de s’abriter. High five !
Double kill ! Mais maintenant, déguerpis de là !
 
Tu récupères le butin de l’homme
continue page 40.

[image: Fortnite]Butin : prends le rafale et les munitions.
 
Tu récupères le butin de la femme
poursuis page 42.

[image: Fortnite]Butin : prends la grenade boogie-woogie et la potion de
bouclier.
 
Quel sang-froid ! Avec toi, on pourrait congeler le désert.
Pendant que tes adversaires se précipitent sur ton mur en
bois, tu découpes tranquillou des arbres et refais tes stocks.
Bon mais là, ils commencent vraiment à canarder. Le mur
qui te protège est bientôt criblé comme du gruyère. Tu
n’es pas encore touché, mais ce n’est plus qu’une question
de minutes. Tu construis un escalier à une vitesse fulgurante et grimpes sur le toit de la cabane. De là, tu jouis
d’une vue imprenable sur cette bande de crapules. Deux
hommes foncent sur toi, un grand et un petit trapu. Deux !
Ha ! Il en faudrait au moins une douzaine pour liquider Bob
« Cold Blood » Cooper ! Et ils auraient intérêt à être armés
jusqu’aux dents ! Si ceux-là sont trop bêtes, tant pis pour eux.
Tu patientes. Tu ne veux utiliser qu’une grenade pour
éliminer ces zigotos, pas une de plus. Tu attends donc qu’ils
se rapprochent encore, et ils te font ce plaisir. Tu rêves ou ils
se tiennent par la main ? Ils ont les jetons, ou quoi ?
Ta grenade vole dans un bruissement d’air – et atteint sa
cible. Le premier guerrier tombe. Le second également.
Mais une horde d’ennemis assoiffés de vengeance fait
alors irruption de derrière les bois. Les premiers tirs fusent.
Ton bouclier diminue. Tu ne peux récupérer que l’un des
deux butins de tes adversaires.
 
Tu choisis le butin du grand
continue page 40.

[image: Fortnite]Butin : prends le fusil à rafale et les munitions.
 
Tu prends celui du petit
rends-toi page 42.

[image: Fortnite]Butin : prends la grenade boogie-woogie.
 
Tu adores les greniers. Enfant, tu passais des heures à les
explorer, il y avait toujours quelque chose à y découvrir.
C’était autrefois – quand tout allait bien.
Avec la catastrophe, les humains ont disparu… mais pas
les trésors dans les greniers.
Tu empruntes l’escalier que tu viens de construire et
montes jusqu’à la lucarne. Une dernière fois, tu balaies les
environs du regard. Rien ne bouge au niveau de la forêt.
Mais tu entends du remue-ménage quelque part dans la
maison. Le raffut paraît loin, cependant. Ce doit être le
type en skin Mâchoires qui traîne dans la cave. Qu’il ne se
gêne pas. Pendant qu’il farfouille entre les crottes de souris
et les pommes de terre moisies, toi tu ramasses les choses
vraiment intéressantes.
La première pièce est vide. La deuxième également. Tu
sens déjà la déception t’accabler. Derrière l’épaisse carapace que tu t’es forgée se cache encore une âme d’enfant…
Un grenier dépourvu de trésor, ce n’est pas un vrai grenier !
 
Enfin ! Tu trouves un coffre dans une mansarde. Yes ! Le
gros lot ! Pourtant, tu rassembles d’abord du bois en fendant
les meubles autour de toi de ta pioche.
Tu gardes le meilleur pour la fin : d’un coup bien net,
tu enfonces le coffre. Tes yeux brillent comme ceux d’un
enfant à Noël. D’un enfant d’avant la catastrophe, disons.
De fabuleux cadeaux tombent à la renverse et se répandent
sur le sol.
Tu récupères une potion de shield, un fusil d’assaut à rafale
garni de munitions, et un kit de soin.
 
Tu entends alors le requin gravir l’escalier de la cave
quatre à quatre. Va-t-il monter jusqu’au grenier ? En tout
cas, mieux vaut se préparer à cette éventualité. Un autre de
tes credo, c’est : un guerrier n’est dangereux que s’il a une
tactique et un plan. Tirer à tort et à travers, tout le monde
sait faire. Ceux qui s’en contentent ne sont de toute façon
pas en mesure de le confirmer, cela dit. Ils sont tous au
cimetière.
 
[image: ] Que fais-tu ?
 
[image: Fortnite]Butin : prends la potion de bouclier, le kit de soin, le fusil et
les munitions.
Tu bois d’abord la potion de shield
continue page 46.

 
Tu ranges la potion et sors en escaladant la fenêtre
rendez-vous page 47.

 
L’AR n’est pas l’arme la plus percutante qui soit mais
entre tes mains, elle est aussi dangereuse qu’une bombe
atomique. Ta réputation de guerrier est légendaire… et c’est
pour ça que ces canailles te détestent.
À présent, quatre d’entre eux se situent dans ton rayon
d’action. Tu cribles de balles le premier, vêtu d’un skin
Oblivion, puis tu fais un crochet pour te diriger vers les
limites de la ville ; là, tu te mets à l’abri derrière un camion
renversé. Les balles ennemies viennent rebondir sur
l’épaisse couche de métal. Tu adores ce bruit : il signifie que
tes adversaires sont en train de gaspiller leurs munitions.
D’un bond, tu sors de ta cachette et élimines Numéro Deux
d’une salve bien nourrie. Une femme, skin Destinée. Une
nanoseconde plus tard, tu es à nouveau à l’abri.
À l’aveugle, tu balances une grenade par-dessus le toit du
camion, histoire de détourner leur attention. Tu en profites
pour faire le tour du véhicule.
Les deux derniers adversaires ne s’y attendaient pas, et ils
ne savent pas quoi faire. L’un, Roi de la Rouille, parvient in
extremis à se dissimuler derrière une voiture. Le second, en
skin Faucon, est fauché par ta dernière grenade.
Roi de la Rouille a beau tirer dans tous les sens, tu l’abats
sans mal. Quatre à la suite ! Bingo !
Malheureusement, le butin est aussi minable que les guerriers : deux lots de munitions au total. Tant pis, tu les prends
quand même.
 
[image: Fortnite]Butin : prends des munitions x 2, enlève des grenades.
 
Si tu as des potions de bouclier, tu gagnes 50 points de shield
poursuis ta lecture page 46.

 
Tu n’as pas de potion de bouclier ?
rendez-vous page 47.

 
La boogie-woogie, c’est vraiment ta grenade préférée !
Quand elle touche un combattant, celui-ci se retrouve vraiment sans défense. Et c’est assez comique à voir ! Elle t’en
a fait découvrir, des danses farfelues ! Dommage qu’il n’y ait
personne alentour pour tester.
Bon, c’est pas tout ça. Les environs de Mad Manook ont
valu le coup, mais il est grand temps de rejoindre la Zone,
ton but véritable. La Tempête s’est levée, la Zone de mort
s’est étendue. Et tu n’en es plus très loin.
Tu cours et cours, sans t’arrêter. Autour de toi, les arbres
défilent, les rochers, les prés. Tu ne vois aucun guerrier, mais
tu les flaires comme un animal sauvage.
Aucun objet à des kilomètres à la ronde. Mis à part un peu
de bois, que tu tronçonnes au passage, tu ne peux plus rien
emporter. Quelqu’un t’a devancé et a raflé la mise.
Et ce quelqu’un apparaît justement devant toi, bondissant d’un
buisson. Une femme en skin Dynamo, le regard déterminé. Tu
lui jettes la boogie-woogie. Et elle se met à danser. Ses yeux
ne sont plus farouches, mais désespérés. Comme elle fait des
moves très cools, tu lui laisses provisoirement la vie sauve. De
toute façon, on entend déjà la Tempête, elle n’y échappera plus.
[image: Fortnite]Butin : enlève la bombe boogie-woogie.
 
As-tu une potion de bouclier ? Si oui
continue page 46.

 
Tu n’en as pas
poursuis ta lecture page 47.

 
Quatre adversaires, un fusil à rafale et plein de munitions
– tu es vraiment à la fête.
Quand ils fondent sur toi, tu ne te caches même pas. Tu
cherches plutôt à les exaspérer, histoire qu’ils oublient tout
sens tactique.
Or, rien de tel qu’un petit groove pour les provoquer à
fond, ces animaux-là. Tu leur fais une démonstration au
beau milieu de la rue avec la choré du « T’as perdu ». Ah !
Que serait une bonne fête sans une petite danse ? Un pas à
gauche, un pas à droite, mains en l’air, cercles des hanches.
Wow ! Les quatre sont furax !
Le premier à perdre ses nerfs, c’est le guerrier de gauche,
en skin Bélier. Personne n’a jamais osé se moquer de lui
comme ça ! Écumant de rage, il se rue sur toi – pour s’effondrer à terre une seconde plus tard. Et d’un.
Numéros deux et trois, tous deux en skin Soldat, unissent
leurs forces contre toi. Si ça se trouve, ils sont jumeaux.
Bah, autant qu’ils croupissent l’un à côté de l’autre. Tu les
élimines d’une bordée de balles.
Le quatrième, Fureur masquée, est le plus expérimenté.
Enfin, n’exagérons rien : il n’a pas non plus inventé le fil à
couper le beurre. Il construit un mur de protection et t’attend derrière. Tu lui accordes un peu de temps. Puis une
balle dans la tête. Et de quatre !
 
Tu remontes sur la piste de danse, mais tu es seul, cette
fois. Il n’y a plus de spectateurs.
 
[image: ] As-tu une potion de shield ?
 
Oui
continue page 46.

 
Non
rendez-vous page 47.

 
Aucun ennemi en vue. Tu as donc le temps d’avaler la
potion de bouclier. Au bout de cinq secondes, celle-ci fait
effet. Désormais, tu peux te permettre quelques balles sans
dommage. Pour autant, tu restes vigilant : ça pourrait devenir enquiquinant, d’avoir des trous dans le corps !
Tes ennemis se sont passé l'info, ils savent maintenant où
tu te trouves. Ta réputation de machine de guerre n’est plus
à faire. En moins de temps qu’il n’en faut pour le dire, ils
auront tous rappliqué. Comme ton sac à dos est désormais
bien garni, tu quittes cette ville pourrie. Direction : la Zone.
 
Sans rencontrer plus d’ennemis, tu laisses Mad Manook
derrière toi
continue page 49.

[image: Fortnite]Butin : enlève la potion de shield.
 
Tu as été pas mal atteint, et tu n’as plus que 50 % de vie.
Pas terrible. Si tu tombes sur un tireur pas trop quiche, ça
pourrait mal finir. Tu explores la région à la recherche de
potion de bouclier, de kits de soin, de bandages, mais tu ne
trouves rien. Au cas où, tu abats quelques arbres et construis
des murs de protection derrière toi.
Puis tu entres dans une vieille usine dont le toit s’est effondré. Ici aussi tout a été rasé. Les scélérats sont déjà passés
par là. Il n’y a même pas de bois.
Et pourtant, tu as un bol dingue : à l’autre bout de la pièce,
tu découvres un tremplin - ton ticket pour sortir de ce trou
à rat ! Tu prends de l’élan, sautes, décolles et ouvres ton
planeur.
 
D’un bond de géant, tu laisses Mad Manook derrière toi
continue page 49.
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