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par Robert Crais

Jétais a Londres pour promouvoir mon roman
intitulé Mortelle Protection, tout content de répondre
a des journalistes de la BBC Radio et de dédicacer
mon bouquin en librairie, quand mon agent au
Royaume-Uni me déclara: «Il y a un autre écrivain
américain qui travaille avec nous, en ville. Ga te
dirait qu'on déjeune ensemble?»

Clest ainsi que les deux écrivains américains se
rencontrérent, bien calés devant leur assiette de
poisson garni de pommes de terre, dans un petit
restaurant branché a deux pas de Trafalgar Square.
L'autre type était un grand gars a la bouille avenante
doté d’une barbe fournie, d'une veste noire et d'un
sourire facile. Il s'appelait Joe Hill.

Aprés I'échange d'anecdotes «d'écrivains en
tournéey, échange de rigueur qui nous permit de
mieux nous connaitre, nous nous sommes décou-
vert une passion commune: le base-ball. Venant de
Los Angeles, je défends les couleurs des Dodgers.
Joe, depuis sa Nouvelle-Angleterre natale, est
un supporter zélé des Red Sox. On ne pouvait
trouver terrain d’entente plus favorable, puisque
de nombreux anciens Dodgers jouaient alors pour
Boston (et parmi eux Julio Lugo et J.D. Drew, qui
allaient tous deux exploser le compteur des home
runs au cours de la saison a venir) et qu'a l'inverse,
plusieurs ex-Red Sox foulaient désormais I'herbe
du Dodger Stadium (le superbe lanceur Derek
Lowe et le fabuleux joueur de champ intérieur
Nomar Garciaparra, pour n'en nommer que deux).
Nos convives britanniques arboraient un souri
crispé tandis que Joe et moi dissertions non pas sur
le roman d’horreur ou le polar actuel, mais sur les
mérites comparés de Derek Lowe et de ).D. Drew
ou sur les chances des Red Sox de remporter les
World Series de 2007 (ce qu'ils firent en écrasant
les Colorado Rockies en quatre matchs, sans aucun
doute 4 la plus grande joie de Joe Hill).

Apreés le repas, nous échangedmes nos bouquins
tandis que nos agents respectifs nous séparaient
pour respecter le quota d'interviews de la journée,
et je passai le restant de la tournée et le long trajet
du retour a m'avaler Le Costume du mort. J'achetai
dans la foulée Fantémes — Histoires troubles et en
dévorai chaque nouvelle. C'est alors que Chris
Ryall me fit parvenir les scripts des trois premiers
épisodes de Locke & Key.

Quand les recruteurs des équipes professionnelles
de base-ball cherchent de nouveaux talents, ils
ne prennent que cing critéres en compte: le
pourcentage de réussite a la batte, la puissance

de frappe, la vitesse de course, le lancer
et la capacité dinterception. Les plus

grands joueurs — dans le genre d'Alex
Rodriguez ou de Ken Griffey Jr. —
excellent partout: ils peuvent
marquer le point qui fait toute
la différence ou bien faire
un bon gros home run des
familles, voler une base, sortir
un lanceur et attraper la balle
que tous croyaient perdue.
La plupart des bons joueurs
affichent  deux ou trois
critéres, mais les meilleurs les
ont tous les cing.

Joe Hill fait partie de ceux-la.

Voyez vous-méme. Un premier roman fabuleux.
Des nouvelles a tomber par terre, alors que la
nouvelle et le roman requiérent des techniques
d’écriture totalement différentes. Et maintenant, cet
incroyable roman graphique, genre qui demande a
son tour une narration parfaitement étrangere a
celle du roman ou de la nouvelle. Je veux bien parier
mes deux derniers dollars qu'on ne tardera pas a
voir son nom 4 l'affiche d'un film 4 gros budget.

Les scripts des trois premiers épisodes de Locke
& Key m'ont époustouflé. Et c'était avant méme de
voir les dessins magnifiques de Gabriel Rodriguez
et les couleurs envoltantes de Jay Fotos, qui
parviennent a traduire en images 'atmosphére et le
ton uniques des scripts. De I'architecture imposante
de Keyhouse aux yeux ternes et humides du meur-
trier Sam Lesser, du repli sur soi de Tyler Locke a la
douleur gravée dans les traits de Kinsey, le dessin
et le scénario se marient 4 la perfection pour
figurer non seulement les personnages, mais aussi
une tension constante qui vous fera frissonner, vous
surprendra et, surtout, vous empéchera de licher le
livre avant de l'avoir terminé.

Jai lu les trois scripts en une seule soirée, puis
jai appelé Ryall pour qu'il m’en envoie plus.

Locke & Key est une bande dessinée comme je
les aime, déployant une intrigue et des personnages
congus avec autant de profondeur que pour un
roman de grande envergure, tout en maniant a la
perfection les exigences et les avantages du médium
graphique. Nous croisons la route de trois enfants
perdus — I'ainé, Tyler, qui se sent responsable de la
mort de son pére;Kinsey, la cadette qui, aprés avoir
sauvé la vie de son petit frére essaie de se sauver
elle-méme; et Bode, le petit dernier qui, du haut
de ses six ans, pourrait trés bien se révéler la clé,
pour ainsi dire, de leur survie a tous — ballottés a
I'autre bout du pays par leur mére aprés le meurtre
de leur pére. Ces trois gosses, pétris de doutes,
de secrets, de douleurs, nous sont on ne peut plus
réels et C'est avec maestria que l'auteur parvient a
entrelacer subtilement leurs trajectoires personnelles
avec les mystéres de Keyhouse et les forces qui les
y ont amenés. (Petit conseil a a famille Locke i on
veut reconstruire sa vie, on évite a TOUT PRIX de
le faire dans un bled nommé Lovecraft!).

Locke & Key fonctionne, je crois, parce qu'il
fait appel a des peurs fondamentales que nous par-
tageons tous — la culpabilité; la douleur que nous
pourrions causer a un étre cher; la crainte que nos
faiblesses puissent refaire surface et causer notre
perte. Ou pis. C'est avec ¢a qu’on fait les meilleures
histoires. Alors ajoutez-y un soupgon de terreur,
une pincée d’émerveillement et la promesse de
terribles menaces a venir, et vous aurez une idée du
grand huit dans lequel I'auteur va vous embarquer.

Sur la route qui mene sa famille a Lovecraft, Tyler
se plaint qu'on ne peut étre qu'une seule chose au
lycée: l'athléte, la salope, le petit génie ou bien la
victime.

S'il fallait résumer ainsi Joe Hill, je dirais qu'il est,
purement et simplement, un grand conteur.

Bienvenue a Lovecraft.

Bienvenue dans Locke & Key.

Bienvenue chez Joe Hill.
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