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« Lorsqu’on se concentre sur les choses négatives, on ne voit plus que ça. Si on cherche le bon côté des choses, on finit par le trouver. L’astuce, c’est d’écarter les rideaux du désespoir pour mettre en lumière toutes les belles choses qui nous entourent – comme la famille et les amis – et les laisser remplir notre monde de joie. »
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FAIRE DES PRISONNIERS

L’armée zombie se terrait derrière les collines de sable en attendant le signal de l’attaque sur le paisible village qu’on distinguait au loin. Les monstres avaient soif de combat, poussés par leur envie farouche de détruire les PNJ qui s’activaient à l’abri de leurs murailles de grès.

— N’oubliez pas, l’objectif est de faire des prisonniers, déclara le roi des zombies. Ne tuez que si vous n’avez pas d’autre choix.

Xa-Tul passait en revue ses troupes massées au creux d’une vaste cuvette de sable. Le cliquetis lugubre des anneaux de sa cotte de mailles accompagnait chacun de ses pas.

— Xa-Tul sera déçu si un zombie trop enthousiaste élimine un villageois au lieu de le blesser. (Il dégaina son énorme épée dorée, dont le tranchant étincela à la lueur de la lune.) Oui, très déçu.

Les monstres savaient à quoi s’en tenir : nombre d’entre eux frémirent de peur.

— Ces zombies, sous le commandement de Ta-Vir, seront très prudents, déclara un chef en armure d’or.

— Excellent, général Ta-Vir, dit le roi des zombies. Assure-toi que toutes les troupes suivent le plan à la lettre. Je n’aimerais pas avoir à te punir pour leurs échecs.

— Oui, chef, répondit son commandant. Soldats, tenez-vous prêts !

Le monstre en armure d’or leva le regard vers le ciel nocturne. Le demi-carré de la lune éclairait le désert. Cactus, buissons rabougris et même zombies, l’intégralité de la plaine sableuse baignait dans cette lueur étrange, presque surnaturelle. Soudain, des nuages cubiques vinrent recouvrir la face brillante et ravinée, voilant les rayons lunaires et plongeant les lieux dans des ténèbres inquiétantes.

— Maintenant ! rugit Ta-Vir.

Vingt zombies franchirent la crête des dunes pour tituber vers la communauté fortifiée. Ils ne poussaient aucun gémissement ou grognement, se contentant d’avancer aussi vite que le permettait leur démarche chancelante en direction des murs de grès. Une fois qu’ils furent arrivés au portail qui barrait l’entrée, leurs griffes acérées s’enfoncèrent dans le bois tandis que leurs poings martelaient les poutres brunes.

— Zombies ! s’exclama une voix apeurée derrière la muraille.

Xa-Tul esquissa un sourire, qui se transforma bien vite en grimace lorsque des archers se mirent à arroser de flèches ses guerriers depuis le haut du mur.

— Dépêchez-vous, imbéciles ! grogna le roi des zombies.

Les monstres clignotaient en rouge sous l’impact des projectiles acérés. Une des créatures pourrissantes disparut dans un « pop » lorsque ses PV tombèrent à zéro, laissant derrière lui trois boules luisantes d’XP et un morceau de chair. Un de ses congénères s’avança pour prendre sa place, martelant la porte de son poing griffu.

D’autres archers apparurent sur les remparts pour faire pleuvoir un déluge mortel sur les guerriers de Xa-Tul.

S’ils ne se dépêchent pas de forcer l’entrée du village, songea le roi, ils vont tous périr. Il n’y a que deux solutions : sonner la retraite ou intervenir personnellement.

Il choisit la deuxième solution.

Xa-Tul s’élança vers son cheval verdâtre et pourrissant et sauta en selle. Talonnant son destrier, il galopa à travers le désert, traversant l’étendue vide à une vitesse prodigieuse. En voyant le roi des zombies approcher, les archers ouvrirent le feu. Leurs flèches filèrent dans sa direction, mais rebondirent sans dommages sur sa cotte de mailles. Xa-Tul éclata d’un rire maléfique avant de dégainer son énorme flamberge dorée. Il fonça droit devant, sans attendre que ses guerriers s’écartent, et piétina quelques corps en atteignant la porte. Il abattit alors sa lame puissante sur la paroi de bois, réduisant le portail en miettes. Les zombies gémirent d’excitation en s’engouffrant dans le village. Tandis qu’ils montaient l’escalier menant aux remparts, une volée de flèches mortelles s’abattit sur eux. Les monstres tinrent bon : dès que l’un d’eux s’effondrait, deux autres prenaient sa place pour déchiqueter les archers à coups de griffes aiguisées.

— Oh non ! s’exclama l’un des villageois. Encore des zombies !

Une nouvelle vague de cinquante créatures pourrissantes surgit du désert. Elles franchirent le portail brisé pour se déverser dans le village à la recherche de PNJ à capturer ou détruire. Xa-Tul chevauchait au milieu d’eux sur son énorme monture zombie. Sa taille et son apparence féroce terrorisaient les villageois, dont certains lâchaient les armes en tremblant de peur. D’autres, plus téméraires, choisirent de faire front et de combattre.

Xa-Tul descendit de selle et s’approcha d’un PNJ. Le villageois était vêtu d’une armure de fer et maniait une épée de diamant, une arme rare. Cependant, le roi des zombies comprit rapidement qu’il ne s’agissait pas d’un véritable guerrier, mais d’un simple PNJ qui préférait mourir plutôt que de se rendre.

Dommage pour lui, songea le monstre.

— Lâche ton arme, si tu veux vivre, grogna Xa-Tul.

— Je n’ai pas peur de vous, rétorqua sèchement le PNJ.

— Ha ha ha ! s’esclaffa le roi des zombies d’un rire aussi tonitruant qu’un coup de tonnerre. Ce villageois n’a pas peur de Xa-Tul. Il dit vrai. Je crois plutôt qu’il est terrifié ! Ha ha ha…

Le PNJ en armure chargea en pointant son épée de diamant vers le torse du zombie. Xa-Tul para aisément l’attaque, avant d’envoyer un rude coup de pied dans le ventre du guerrier. Le villageois, plié en deux de douleur, parvint à rester sur ses pieds.

Un autre PNJ arriva à sa rescousse. Celui-ci arborait un plastron de cuir teint en rouge et maniait une épée de fer. Il se posta devant son ami le temps que celui-ci se remette du coup de pied dévastateur. Xa-Tul se rendit compte que le nouveau venu n’avait ni l’arme puissante ni l’armure solide de son compagnon, mais qu’il se déplaçait avec une grâce redoutable. Le PNJ restait toujours en mouvement, tout en prenant garde à conserver son équilibre.

On dirait la manière de combattre de ce maudit Gameknight, à bouger en permanence, songea-t-il.

Lorsque le premier villageois eut repris ses esprits, les deux compagnons s’écartèrent l’un de l’autre, dans l’espoir que l’un d’eux puisse prendre à revers le roi des zombies, là où il était plus vulnérable. Xa-Tul ignora le guerrier en armure de fer et se concentra sur celui vêtu de cuir.

Le PNJ se jeta en avant, frappant à la vitesse de l’éclair le torse de Xa-Tul. Celui-ci repoussa la lame, puis se retourna d’un bond pour toucher son deuxième adversaire, qu’il entendait charger derrière lui. Sa flamberge d’or s’enfonça dans l’épaule du villageois, qui clignota en rouge. Sans attendre, le roi des zombies tournoya sur la droite pour se jeter sur le PNJ en armure de cuir, traçant une large estafilade dans sa tunique. Ses deux adversaires avaient pris la mesure du danger, mais ils continuèrent tout de même à se battre.

Une épée fila vers Xa-Tul. Il s’écarta d’un pas pour éviter le coup, puis frappa le guerrier vêtu de fer encore et encore. Le PNJ clignota jusqu’à disparaître, son visage cubique figé dans une grimace de douleur et d’effroi.

— NON ! cria le guerrier restant en chargeant.

Le regard plein de haine, le villageois se jeta sur le roi des zombies. Il visa son ventre, puis frappa à l’épaule avant de virevolter pour lui taillader la jambe. Le colosse gémit de douleur, mais il abattit sa flamberge sur le PNJ. L’armure de cuir se désintégra sous l’impact. Sans laisser le temps de souffler à son adversaire, le zombie redoubla d’agressivité, le repoussant contre le mur. Ensuite, d’un dernier coup de lame, il arracha l’ultime PV du guerrier, qui disparut dans un « pop » en répandant son inventaire sur le sol de sable.

— Qui d’autre souhaite défier le roi des zombies ? rugit Xa-Tul.

Quelques soldats avaient encore l’arme au poing, mais, au son de sa voix, ils lâchèrent leurs épées pour se rendre. La tête basse, l’air défait, ils laissèrent les zombies s’avancer pour ramasser leur butin.

Une fois ces dernières poches de résistance vaincues, les survivants furent rassemblés à coups de griffes sur la place centrale, puis guidés comme du bétail auprès du puits du village où ils furent encerclés par les monstres enragés.

— Les villageois qui se tiennent devant Xa-Tul sont désormais des sujets de l’empire zombie, grogna le roi en passant en revue ses prisonniers, son épée d’or scintillant à la lueur de la lune. Xa-Tul dirige tous les aspects de leur vie. Si un PNJ ne travaille pas, il sera exécuté sans discussion. Seul le labeur vous accordera la liberté. (Il se tourna vers un des commandants.) Général Ta-Vir, escorte ces volontaires à notre zombie-ville. Il faut commencer à creuser les nouveaux tunnels avant l’arrivée de nombreux zombies.

— Compris, Majesté, répondit le général.

D’un grognement, Ta-Vir fit signe aux prisonniers de quitter le village pour rejoindre le désert. Les habitants titubèrent en avant, le visage défait, le dos courbé. Les enfants pleuraient, certains gémissaient de désespoir, mais tous leurs cris de pitié furent ignorés.

— Plus vite ! rugit Ta-Vir en fouettant un des PNJ de ses griffes acérées.

Le malheureux cria de douleur en clignotant en rouge. Aussitôt, ses compagnons accélérèrent l’allure pour ne pas subir le même sort.

Ils traversèrent rapidement le désert dont le silence était parfois troublé par les cris de désespoir des villageois. Au bout d’une heure de marche, les zombies guidèrent les prisonniers vers une cavité ouverte à flanc de colline : c’était la bouche d’un tunnel vers les profondeurs.

— Faites descendre les PNJ dans le passage et emmenez-les à la zombie-ville aussi vite que possible, ordonna Xa-Tul. D’autres prisonniers vont être rassemblés. Occupez-vous de mettre au travail ces pathétiques villageois. S’ils refusent, éliminez-les. C’est compris ?

Les zombies hochèrent leurs têtes pourries, avant de pousser leurs captifs à coups de griffes acérées et de grognements vicieux.

— Général Ta-Vir, approche.

Le monstre en armure doré s’avança et leva le regard vers son roi.

— Retourne au village et vérifie que nous n’avons rien oublié, ordonna Xa-Tul. Assure-toi qu’il n’y ait pas une trace du passage des zombies. Ramasse tout bout de chair ou boule d’XP. Détruis les animaux et prends la nourriture et l’XP. Le village doit être entièrement vide. Je ne veux plus aucune preuve de vie non plus. Il faut que les lieux aient l’air désertés depuis des lustres. Personne ne doit découvrir ce que nous préparons, notamment ce terrible Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un.

— Oui, Majesté, répondit le général avant de tourner les talons pour tituber vers le village.

Xa-Tul regarda son commandant disparaître dans les ténèbres, puis il leva les yeux vers la demi-lune.

— J’ai une petite surprise pour toi, Gameknight ! rugit le roi des zombies dans l’obscurité. Un dernier cadeau de ton ennemi juré, Herobrine… Son ultime revanche. J’espère seulement que l’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un est toujours dans les parages pour pouvoir y assister. Xa-Tul serait ravi de savoir que Gameknight a péri en même temps que tout Minecraft.

Il éclata d’un rire aussi enjoué que maléfique, avant de tourner bride pour suivre ses zombies dans le tunnel obscur.
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GLITCHS

Le sol ressemblait à du verre brisé et souillé. On devinait des touches de rouge et de rose dans la teinte brune omniprésente. Cela aurait pu être magnifique dans un autre contexte, mais là, dans la forêt dévastée, c’était tout simplement navrant.

Gameknight sortit sa nouvelle pelle de diamant. Crafter y avait appliqué l’enchantement Efficacité V afin qu’il puisse creuser plus vite. Il plaça l’extrémité de l’outil sur le sol inégal et constata avec surprise qu’il avait déterré cinq blocs d’un seul coup.

— Waouh ! s’exclama-t-il.

— Quoi ? demanda Hunter, à sa gauche.

Ses longs cheveux roux tombaient en boucles sur ses épaules, oscillant comme des ressorts lorsqu’elle s’activait. Elle tourna son regard brun sombre vers Gameknight, l’air surprise, puis elle vit les ondes de lumière pourpres parcourant son outil et comprit aussitôt.

— Ah, la pelle enchantée, c’est ça ? demanda-t-elle.

Gameknight hocha sa tête cubique.

— Petit chanceux, grommela-t-elle en plantant sa pelle ordinaire dans le sol vitrifié.

L’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un lui adressa un sourire satisfait avant de déloger une nouvelle ligne de blocs d’un seul coup.

Ils étaient occupés à retirer le sol endommagé qui avait été fondu et cristallisé par les boules de feu terribles des blazes. Les monstres du Nether avaient essayé de détruire l’Overworld et d’y éliminer toute vie avant de prendre le pouvoir. Heureusement, Gameknight et ses amis étaient parvenus à stopper les créatures de flammes. Cependant, la victoire leur avait coûté cher : les blazes avaient infligé des dégâts considérables à de nombreuses forêts. Le temps était donc venu de réparer ce qu’ils pouvaient, en espérant que Minecraft se remette de ses terribles blessures.

Alors qu’il creusait le sol ravagé, Stitcher, la jeune sœur de Hunter, suivait Gameknight en posant de nouveaux blocs de terre pour remplacer les cubes craquelés et vitrifiés. Derrière elle avançait un des tisse-lumière, Treebrin. C’était une créature conçue il y a bien longtemps pour lutter contre les tisse-ombre de Herobrine. Chaque tisse-lumière était responsable d’un élément particulier. Leur tâche consistait à l’améliorer et à le rendre plus réaliste pour les utilisateurs de Minecraft. Dans le cas de Treebrin, il s’agissait des arbres.

Gameknight se retourna pour adresser un sourire au grand tisse-lumière. Sa peau brune était aussi épaisse que de l’écorce et il avait de longs cheveux filandreux. Il faisait au moins une bonne tête de plus que tous les autres PNJ, et ses bras et jambes étaient solides comme le bois. Il aurait pu être imposant s’il n’arborait pas en permanence un sourire désarmant.

— Grablach korig, marmonna Treebrin.

— Quoi ? dit Gameknight.

— Il dit de se dépêcher, traduisit Herder. La forêt ne va pas se replanter toute seule.

Derrière le tisse-lumière se trouvait Herder, accompagné de sa meute de loups habituelle. Pour une raison inexpliquée, le PNJ maigrichon était la seule personne à comprendre l’étrange langage de Treebrin.

Gameknight lui adressa un sourire, puis il se remit à creuser. Il dégageait de larges pans de sol à l’aide de l’outil enchanté, au point que Stitcher avait du mal à tenir le rythme.

— À ton avis, combien de temps vas-tu pouvoir rester dans Minecraft ? lui demanda-t-elle.

— Aucune idée, répondit-il. Vois-tu, mon père ignore que je suis là. Mes parents sont sortis et Jenny – pardon, Monet – se trouve chez une amie. Personne ne sait que j’ai utilisé l’invention de papa, le rayon numériseur, pour plonger réellement dans Minecraft.

Gameknight s’arrêta un instant pour se tourner vers la jeune fille. Il vit qu’elle regardait les lettres de son pseudo, « GAMEKNIGHT », flottant au-dessus de son crâne. Puis ses yeux dérivèrent vers le haut.

— C’est toujours aussi bizarre de voir ton nom au-dessus de ta tête, mais sans le lien serveur filant vers les cieux, dit-elle.

Tous les utilisateurs étaient connectés à Minecraft par le biais d’un lien serveur, qui ressemblait à un long filament de lumière argentée partant de la tête et remontant vers le ciel. Seuls les PNJ pouvaient le voir, mais Gameknight en était dépourvu. En effet, il ne jouait pas au jeu, il était vraiment plongé dedans. Le rayon numériseur de son père avait transféré l’intégralité de son esprit dans l’univers numérique afin qu’il puisse sentir, entendre et percevoir tout Minecraft. Malheureusement, cela signifiait également qu’il pouvait ressentir la douleur. C’était aussi merveilleux que terrifiant. Il était un utilisateur qui ne jouait pas réellement, d’où le nom d’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un.

— En tout cas, j’espère que tu ne te feras pas gronder en restant ici, ajouta Stitcher.

— Ça ira, dit Gameknight. Je vais juste vous aider à replanter ces forêts, puis je rentrerai chez moi.

— Hé, le génie, l’apostropha Hunter à quelques blocs de là. Comment comptes-tu allumer le rayon numériseur pour revenir dans le monde physique ?

— Euh… eh bien… je vais…, balbutia Gameknight, l’air hébété, en considérant le problème.

Hunter éclata de rire, puis Stitcher se joignit à elle pour se moquer de leur ami. Gameknight finit par céder à l’hilarité générale.

— J’imagine que je vais devoir attendre que quelqu’un rentre à la maison, dit-il. C’est ce que j’avais prévu depuis le début.

— Ouais, bien sûr, répliqua Hunter. Tu as l’air d’avoir sacrément réfléchi à tout ça.

Gameknight retourna à son ouvrage. Il recommença à creuser, mais, au moment où il enfonçait son outil, les blocs sous ses pieds se mirent à clignoter, avant de disparaître. On aurait dit qu’ils avaient buggé un instant, pour ensuite s’évanouir sous le coup de pelle enchantée.

— Qu’est-ce que…, marmonna Gameknight.

— Qui y a-t-il ? demanda Hunter.

— Oh… hum, rien, répondit-il en se grattant la tête.

Je dois être fatigué à force de creuser, se dit-il. Je vois des choses qui n’existent pas.

Ils continuèrent à travailler dans la forêt près du village, délogeant les blocs fondus et brisés pour les remplacer par de la terre fraîche. Treebrin repiquait des pousses d’arbres tout autour d’eux et Herder suivait en saupoudrant de la poudre d’os sur les plantations. Certains arbrisseaux atteignaient aussitôt leur taille adulte, d’autres s’illuminaient d’étincelles vertes et gagnaient en vigueur, sans pour autant se transformer en pins ou en bouleaux.

Alors que le soleil descendait sur l’horizon, les ouvriers rangèrent leurs outils pour rejoindre l’abri du village. Même s’il y avait moins de monstres ces derniers temps, il valait mieux être prudents et rentrer avant la nuit. Dans Minecraft, l’insouciance se payait cher.

En arrivant aux portes du village, Gameknight tomba sur les jumeaux de Digger, Topper et Filler, qui l’attendaient impatiemment.

— Gameknight… Gameknight, viens vite ! s’écria Topper.

— Ouais, viens voir ce qu’on a trouvé ! ajouta Filler.

Le garçon et la fille partirent en courant vers une petite maison dressée au pied de la tour de guet, au centre du village. Ils ouvrirent la porte du bâtiment de bois et attendirent que Gameknight les rattrape.

— Dépêche-toi… On n’a pas que ça à faire ! le pressa Filler.

L’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un franchit le seuil en lui ébouriffant les cheveux au passage. Elle leva les yeux vers son idole et un large sourire vint illuminer son visage où pétillaient ses yeux bleu-vert, ce qui emplit de joie le cœur de Gameknight.

La salle du bâtiment était entièrement vide, à l’exception des coffres en bois alignés contre le mur. Chacun d’eux était muni d’une pancarte : « Terre », « Pierre », « Fer », « Lapis-Lazuli », « Diamant », « Charbon »… Chaque bloc imaginable de Minecraft était représenté. Certains, comme la terre et la pierre, disposaient de plusieurs doubles coffres, tandis que le diamant n’en avait qu’un seul, dans un coin. Au centre de la salle, un escalier éclairé par des torches s’enfonçait dans les profondeurs de la terre. Une clôture de bois empêchait toute chute accidentelle dans le vide.

C’était l’entrée de la mine du village.

Gameknight attendait des explications de la part des jumeaux, mais ils se contentèrent de plonger dans le tunnel. L’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un fronça les sourcils en se demandant ce qui se passait, mais il les suivit néanmoins. Ils s’arrêtèrent au bout d’environ vingt blocs et se tournèrent vers lui en sortant leurs pioches.

— Regarde, dit Filler.

Elle donna un bon coup, enfonçant la pointe de fer au creux du bloc de pierre. Des fissures se formèrent à la surface du cube, qui finit par éclater en morceaux dans un léger « pop ! » C’est alors qu’une chose étrange arriva : le bloc ne disparut pas aussitôt, il sembla flotter un instant avant de s’évanouir enfin.

— Tu as vu ? Tu as vu ? demanda Topper d’une voix pleine d’excitation.

Avant que Gameknight puisse répondre, les deux enfants galopèrent de plus belle.

— Allez… viens, dirent-ils à l’unisson par-dessus leur épaule.

Les jumeaux dévalèrent les marches pour descendre plus loin dans la mine. L’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un courut à la poursuite en essayant difficilement de ne pas les perdre de vue. Au moment où il les rattrapait, les deux enfants s’arrêtèrent brusquement pour répéter leur expérience. Gameknight observa le bloc se fissurer jusqu’à éclater dans un « pop ». Cependant, le cube sembla hésiter un instant, un peu plus longtemps que précédemment, avant de disparaître enfin.

— Que se passe-t-il ici ? demanda-t-il.

Les jumeaux s’esclaffèrent en sautillant sur place, puis ils repartirent vers les profondeurs de la mine.

— Attendez ! cria Gameknight, mais les enfants l’ignorèrent. Topper, Filler, vous savez que ça peut être dangereux là-dessous.

Trop tard… Il n’y avait plus personne pour l’écouter, les jumeaux avaient déjà dévalé les marches et filé hors de vue.

L’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un dégaina son épée de diamant enchantée. La puissance magique qui habitait l’arme dégageait une aura bleue iridescente emplissant l’escalier d’une lueur éthérée.

Mieux vaut être prudent, songea-t-il. Il y a parfois des zombies qui apparaissent dans ces tunnels obscurs.

Gameknight dévala l’escalier à la poursuite des jumeaux tout en leur criant de l’attendre. Évidemment, ils ne lui obéirent pas, car ils étaient aussi têtus que lui. Il fit appel à toutes ses forces pour descendre les marches quatre à quatre et rattraper peu à peu le duo, qu’il commençait à distinguer au loin. Alors qu’ils arrivaient au niveau du bedrock, les jumeaux s’arrêtèrent enfin pour attendre leur ami.

— Vous savez très bien que vous ne devriez pas être en bas tous seuls, les gronda-t-il. Un zombie pourrait apparaître ou…

— On n’a pas peur d’eux, l’interrompit fièrement Topper. Tu nous as appris comment manier l’épée et notre papa, Digger, nous a montré comment utiliser une pioche. Tu sais bien qu’un seul zombie ne ferait pas le poids face à nous.

Gameknight fronça les sourcils, mais il dut admettre qu’il avait raison : les jumeaux étaient de taille à se défendre face à n’importe quel monstre solitaire. Cependant, il était important de leur faire respecter les règles. Il s’apprêtait à les sermonner à ce sujet lorsque Filler se remit à creuser. Comme auparavant, la pioche de fer s’enfonça dans la roche. Des fissures se formèrent à la surface jusqu’à éclatement du bloc, mais, cette fois-ci, le cube resta suspendu dans les airs pendant au moins une seconde, comme pendu à des fils invisibles, avant de disparaître enfin.

— Tu as vu ça ? demanda Topper.

— Ouais, le bloc est resté en place après s’être cassé, renchérit Filler.

— Hmm…, fit Gameknight.

Soudain, il entendit des voix résonner dans le tunnel, ainsi qu’une cavalcade de pas. Bientôt, Gameknight vit approcher le chef du village, Crafter, vêtu d’une armure complète et accompagné de Digger et d’une troupe de guerriers.

— Que se passe-t-il ? demanda son ami. Des villageois t’ont vu entrer dans la mine en courant. Il y a un problème ?

— Je ne sais pas, dit Gameknight avant de s’adresser aux jumeaux. Montrez-leur.

Un sourire de fierté sur les lèvres, les enfants sortirent leurs pioches pour s’attaquer chacun à un bloc de pierre. Comme précédemment, les cubes commencèrent par éclater, avant de flotter pendant une seconde, puis de disparaître.

— Que s’est-il passé ? demanda Crafter. J’ai bien entendu le bloc se briser, mais il est resté en place un instant. C’est impossible.

Gameknight haussa les épaules.

— Il y a un problème au niveau du serveur, suggéra-t-il. On dirait un glitch.

— Qu’est-ce que c’est ? demanda Digger. Et pourquoi ça fait ça ?

— Un glitch, c’est lorsque les choses ne marchent pas comme prévu, expliqua Gameknight. J’ai déjà vu ça une fois, sur mon propre serveur Minecraft. On avait plein de joueurs connectés, mais j’avais mal paramétré le logiciel et le serveur n’a pas tenu la charge.

— Que s’est-il passé ? demanda Crafter.

— Ça a commencé par des détails. Il y a eu des ralentissements, puis les blocs se sont mis à réagir bizarrement.

— Comme ceci ? demanda Crafter.

Gameknight hocha la tête.

— Ensuite, poursuivit-il, les minijeux ont arrêté de se réinitialiser. J’ai vu des parcelles disparaître sur le serveur créatif, des structures s’évanouir en un clin d’œil. Au début, j’ai pensé qu’un vandale était passé par là, mais c’est alors que j’ai remarqué que les kits du serveur survie étaient complètement chamboulés, comme si je les avais mélangés au hasard.

» Et enfin, alors que je jouais à un de mes jeux préférés, TNT-Défense, il a brusquement cessé de marcher. Nous avions une grosse compétition ce jour-là. Je me souviens d’avoir jeté un bloc de TNT sur un autre joueur, mais, au lieu d’exploser, il est resté au sol à clignoter, sans jamais se décider à détoner.

— Ça n’a pas l’air catastrophique, intervint Digger. Après tout, ce n’étaient que quelques jeux.

— Ensuite, un pont que quelqu’un avait bâti dans le Nether a disparu, poursuivit Gameknight d’un ton grave. Il y avait quatre utilisateurs dessus à ce moment-là. Ils sont tombés dans la lave et ont été détruits. S’il s’était agi de villageois… (Il préféra ne pas terminer sa phrase.) Des mécanismes de redstone se sont grippés. Des blocs de commande agissaient bizarrement. Des plug-ins ont cessé de fonctionner. Cela a atteint un tel point que personne n’a pu jouer pendant un moment. Je me fiche qu’un serveur plein d’utilisateurs soit victime de glitchs, mais, dans le cas de villageois, c’est différent. Nous devons prendre ce problème au sérieux.

— Est-ce que le glitch se produit uniquement ici, à ce niveau ? demanda Crafter.

— Non, répondit Topper. Ça arrive aussi là-haut, mais pas à ce point.

Crafter secoua la tête, comme s’il avait reçu des nouvelles terribles.

— Qui y a-t-il ? demanda Gameknight.

— Tu te souviens de la fois où nous avons dû communiquer avec le conseil des artisans ? Nous avions utilisé une balise située ici, près du bedrock, expliqua Crafter.

Gameknight opina du chef.

— S’il fallait aller si bas, c’est parce que tous les serveurs y sont connectés. C’est la base de la pyramide des plans de Minecraft, poursuivit Crafter. Si les ralentissements et les glitchs sont pires à cette profondeur, cela signifie que ce qui se produit touche l’intégralité des serveurs.

— C’est pas bon signe, dit Topper, le regard inquiet.

Gameknight ébouriffa ses cheveux blonds.

— Ce n’est sans doute pas si grave, lui dit-il en souriant.

En se tournant vers Crafter, il lut l’inquiétude dans ses yeux bleu vif. Gameknight avait omis de raconter la fin de l’histoire de son serveur. Ça s’était mal terminé.
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