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    Tony, Echo et Cisco retournent à leur Q.G. Ils ont le moral à zéro. La course sur le mont Zébulon a été un échec. Ils ont pris des risques fous, pourtant ils n’ont pas réussi à empêcher Clash Laclass de voler la voiture du célèbre milliardaire Delwyn Usk. Et comme si ça ne suffisait pas, Clash a également kidnappé leur ami Frostee !

    En garant leurs véhicules dans la cour, ils remarquent la présence d’un camion hi-tech, devant l’entrée du local. Et lorsqu’ils franchissent le portail, ils constatent que leur base a été vidée de tous ses meubles !
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    – Hé ! s’écrie Tony. Qu’est-ce qui se passe ?

    Du menton, Echo désigne le fond de la salle.

    – C’est Miss Nullepart, remarque-t-elle. Elle est en train de nous voler notre matériel !

    – Je ne vole rien, réplique la femme en noir. Je déménage ! Je vous rappelle que tout le matériel qui vous a été prêté appartient au gouvernement. Votre mission est ter-mi-née !

    Suivie de Gary, son garde du corps, la jeune femme se dirige vers la sortie, tandis que les néons de la salle s’éteignent.

    – Attendez, lui lance Tony, vous ne pouvez pas nous lâcher maintenant ! C’est grâce à nous, si vous savez que les voitures volées par Clash sont justement les clés que vous cherchez !

    – Et je vous rappelle, ajoute Echo, que Frostee est toujours le prisonnier du SH1FT3R !

    Miss Nullepart s’arrête.

    – Vous voyez, Gary ? lance-t-elle à son collègue. C’est pour ça que je voulais quitter les lieux avant leur arrivée. Il va encore falloir tout leur expliquer !

    Elle se tourne vers les trois adolescents et frappe dans ses mains.

    – Bravo ! dit-elle ironiquement. Vous avez deviné que les voitures étaient les clés que l’on recherche. Super ! Génial ! Mais vous avez également lamentablement dévoilé vos identités secrètes à l’ennemi. Et… oui, Frostee est toujours prisonnier. Il va falloir que je le libère avant que ses mamans ne s’en rendent compte. Bref, il va falloir faire le ménage, et j’ai horreur de faire le ménage !
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    L’espionne s’éloigne en faisant rageusement claquer ses talons sur la dalle de béton.

    Son imposant garde du corps se tourne vers les jeunes gens et leur confie, tout bas :

    – Je suis désolé pour votre ami, mais j’étais ravi de vous connaître. Peut-être à plus tard, à l’occasion d’une autre mission… ?

    – Gary ! hurle Miss Nullepart. On est partis !

    Le gorille s’éloigne au pas de course.

    Intrigués par les ronflements de moteurs qui leur parviennent, les apprentis espions se précipitent au-dehors.

    – Oh, non ! s’écrie Echo. Vous n’allez pas nous prendre nos voitures, en plus ?

    En effet, les hommes de Miss Nullepart sont en train de charger le trophy truck de Cisco, la muscle car de Tony, et la supercar d’Echo dans leur immense camion.

    – Bien sûr que si ! réplique la jeune femme. Nous emportons vos voitures. Les améliorations que l’on y a apportées sont la propriété du Gouvernement. Mais ne vous en faites pas : on vous les renverra quand les travaux seront terminés. Au fait : les frais de transport sont à votre charge !

    Impuissants et révoltés, Tony et ses amis regardent le camion démarrer quand un hurlement de moteur attire leur attention. Un éclair gris scintille dans le soleil couchant… Il reste suspendu un instant en haut de la rue, puis rebondit sur la dernière bosse. C’est l’astana hotto de Layla Gray ! Le bolide s’arrête en dérapant aux pieds de Tony.

    – Layla ? s’étonne le jeune pilote. Qu’est-ce que tu viens faire ici ?

    – Ouais ! renchérit Cisco. Tu as un sacré culot de venir après ce que tu as fait à Frostee !
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    – – Je suis désolée pour Frostee… plaide la jeune fille en s’extirpant de sa voiture. Je ne savais pas. Je n’ai rien pu faire ! Ce que je sais, c’est qu’en enlevant votre copain, Clash a dépassé les bornes !

    – Tu viens pour t’excuser ? demande ironiquement Echo. Comme c’est mignon !

    – Non, réplique Layla. Je ne cherche pas d’excuses. Je veux vous mettre en garde ! Je sais à quoi servent les cinq clés !
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    – Qu’est-ce que tu racontes ? demande Miss Nullepart en s’approchant, entourée de deux de ses gardes.

    – Réunies, les cinq voitures ouvrent un coffre, qui contient… la clé squelette, annonce la jeune fille.

    – Ça suffit ! proclame Miss Nullepart. J’en ai assez entendu. Arrêtez-la !

    Deux colosses se jettent sur Layla et la plaquent au sol.

    – Non ! crie-t-elle. C’est grave, écoutez-moi !

    – Je n’ai pas de temps à consacrer à cette vieille légende urbaine, réplique négligemment Miss Nullepart.

    – Quoi ? s’indigne Tony. Vous avez déjà entendu parler de ce truc ?
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    – La clé squelette est supposée contrôler toutes sortes de technologies à des milliers de kilomètres à la ronde, explique l’espionne avec dédain. Mais comme je l’ai dit : ce n’est qu’un mythe !

    – Ce n’est pas un mythe ! lui lance Layla alors que les deux gardes la soulèvent et l’emmènent. C’est une réalité ! Les cinq milliardaires possèdent des ressources infinies ; ils ont des mines et des centrales électriques. La clé squelette, combinée avec toute cette énergie, leur donne un pouvoir sans limite !

    – Contrôler toute la technologie, remarque naïvement Cisco, ça doit être assez cool…

    – Assez cool ? rugit soudain Gary. Tu n’as pas idée de la catastrophe gigantesque que la clé squelette représente ! Celui qui la possède peut utiliser n’importe quelle arme, n’importe quel missile, à bord de n’importe quel sous-marin nucléaire, et frapper n’importe qui, n’importe où, avec une puissance effroyable. Un tel homme serait l’égal d’un Dieu !

    Miss Nullepart n’est impressionnée ni par les avertissements de Layla, ni par les élans lyriques de son garde du corps.

    – Bon… se contente-t-elle de soupirer. Quand notre drama queen aura fini son grand solo, on pourra y aller.

    Elle grimpe sur le marchepied du camion et lance aux jeunes pilotes :

    – En admettant que la clé squelette existe, il leur manque encore une voiture pour l’activer. Je ne vois qu’une chose à faire : détruire cette voiture.

    – Vous savez où elle se trouve ? demande Tony.
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    – C’est moi qui pose les questions ! répond sèchement l’espionne. Il se trouve que la dernière voiture appartient au milliardaire Cleve Kelso. Il l’a placée sous la protection de l’armée.

    – Et Frostee ? s’écrie Cisco. Vous ne pouvez pas le laisser aux mains de ce malade !

    – Des dizaines d’agents sont sur le coup, réplique Miss Nullepart. On le retrouvera.

    Ce sera le mot de la fin. Le moteur du camion démarre, et la jeune femme referme la portière sur elle.

    Tony, Echo et Cisco le regardent s’éloigner, impuissants.
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