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Pour Phyllis Call, 
qui ne comprendra peut-être jamais mes livres de fantasy, 
mais qui m’a davantage appris sur la vie 
– et donc sur l’écriture – 
qu’elle le saura jamais.
 
(Merci, grand-mère !)
Résumé de
Fils-des-Brumes

Fils-des-Brumes premier volume du cycle des Fils-des-Brumes, présentait le pays de l’Empire Ultime, gouverné par un puissant immortel nommé le Seigneur Maître. Mille ans plus tôt, celui-ci s’était emparé du pouvoir au Puits de l’Ascension et avait, disait-on, vaincu une force ou créature puissante connue sous le seul nom d’Insondable.
Le Seigneur Maître conquit le monde connu et créa l’Empire Ultime. Il régna pendant mille ans, anéantissant tout vestige des royaumes, cultures, religions et langues individuels qui existaient dans son pays. Il imposa à la place son propre système. Certains individus étaient nommés « skaa », terme plus ou moins synonyme d’« esclaves » ou « paysans ». D’autres étaient désignés comme nobles, et la plupart étaient les descendants des partisans qui avaient soutenu le Seigneur Maître lors de ses années de conquête. Il était censé leur avoir donné le pouvoir d’allomancie afin d’y gagner de puissants assassins et guerriers capables de réflexion, par opposition aux koloss simplistes et sauvages, et s’en était servi pour conquérir et maintenir son empire.
Nobles et skaa avaient l’interdiction de se reproduire entre eux, et les nobles reçurent le pouvoir d’allomancie. Lors des mille années du règne du Seigneur Maître, de nombreuses rébellions éclatèrent parmi les skaa, sans le moindre succès.
Enfin, un Fils-des-brumes bâtard nommé Kelsier décida de défier le Seigneur Maître. Kelsier, qui avait été l’un des voleurs les plus célèbres de l’Empire Ultime, était réputé pour l’audace de ses projets. Mais ceux-ci avaient fini par le faire capturer et envoyer aux camps de la mort du Seigneur Maître situés aux Fosses de Hathsin, source secrète d’atium.
On racontait que personne ne s’était jamais échappé vivant des Fosses de Hathsin – pourtant Kelsier y parvint. Il acquit ses pouvoirs de Fils-des-brumes à cette époque et parvint à s’enfuir, gagnant ainsi le titre de Survivant de Hathsin. Il renonça alors à son mode de vie égoïste et décida de mettre en œuvre son plan le plus audacieux à ce jour : renverser l’Empire Ultime.
Il recruta une bande de voleurs, essentiellement composée de Brumants bâtards, pour l’aider à atteindre ce but. Dans le même temps, il recruta également une jeune Fille-des-brumes bâtarde nommée Vin. Celle-ci ignorait tout de ses pouvoirs, et Kelsier l’intégra dans la bande pour la former, et pour avoir en théorie quelqu’un à qui transmettre son héritage.
La bande de Kelsier rassembla lentement une armée de rebelles skaa. Puis elle commença à redouter que Kelsier soit en train de devenir un autre Seigneur Maître. L’ancien voleur cherchait à faire de lui-même une légende parmi les skaa, au point de devenir pour eux une sorte de figure religieuse. Pendant ce temps, Vin – élevée dans les rues par un frère cruel – apprenait à se fier aux gens pour la première fois de sa vie. Elle commença alors à croire en Kelsier et en son objectif.
Tandis qu’ils travaillaient à la mise en œuvre de leur plan, Vin jouait les espionnes parmi les nobles, infiltrant leurs bals et fêtes dans le rôle de « Valette Renoux », jeune aristocrate de la campagne. Lors de l’un de ses premiers bals, elle rencontra Elend Venture, jeune noble idéaliste. Il finit par lui montrer que tous les nobles ne méritaient pas leur piètre réputation, et ils s’éprirent l’un de l’autre malgré les efforts de Kelsier.
La bande découvrit également un journal, apparemment rédigé par le Seigneur Maître en personne lors des jours précédant l’Ascension. Ce livre dépeignait le tyran sous un aspect totalement différent : un homme las et mélancolique qui s’efforçait de défendre son peuple contre l’Insondable, bien qu’il ne le comprenne pas vraiment.
En fin de compte, le plan de Kelsier se révéla bien plus vaste que la simple utilisation de l’armée pour renverser l’Empire. S’il avait déployé tant d’efforts à recruter des soldats, c’était en partie afin d’avoir une excuse pour répandre des rumeurs sur son propre compte. Il s’en servait également pour former sa bande à l’art du gouvernement et de la persuasion. La véritable ampleur de son plan fut révélée lorsqu’il sacrifia sa vie à la vue de tous, se posant ainsi comme martyr aux yeux des skaa pour les convaincre enfin de se soulever et de renverser le Seigneur Maître.
L’un des membres de la bande de Kelsier – un homme qui incarnait « lord Renoux », l’oncle de Valette – se révéla être un kandra nommé OreSeur. Il prit la forme de Kelsier, puis alla répandre la rumeur selon laquelle ce dernier était revenu d’entre les morts pour inspirer les skaa. Après quoi il fut lié à Vin par son Contrat, et chargé de veiller sur elle après la mort de Kelsier.
Ce fut Vin, en réalité, qui tua le Seigneur Maître. Elle découvrit qu’il n’était pas vraiment un dieu ni même un immortel : il avait simplement trouvé un moyen de prolonger sa vie et son pouvoir en utilisant à la fois l’allomancie et la ferrochimie. Il n’était pas le héros du journal mais le serviteur de cet homme, puissant ferrochimiste. Malgré tout, c’était un allomancien bien plus fort que Vin. Pendant qu’elle le combattait, elle puisa dans les brumes sans trop savoir comment et les brûla en lieu et place des métaux. Elle ignore toujours ce qui s’est produit. Grâce à ce pouvoir – et à la connaissance de la véritable nature du tyran –, elle parvint à le vaincre et à le tuer.
L’Empire Ultime sombra dans le chaos. Elend Venture prit le contrôle de Luthadel, la capitale, et plaça les membres de la bande de Kelsier à des postes clés de son gouvernement.
 
UN AN S’EST ÉCOULÉ.
PREMIÈRE PARTIE
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L’Héritière du survivant


J’écris ces mots dans l’acier, car l’on ne peut se fier à ce qui n’est gravé dans le métal.
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L’armée progressait telle une tache sombre à l’horizon.
Le roi Elend Venture observait les troupes ennemies depuis le rempart de la ville de Luthadel. Autour de lui, les cendres tombaient du ciel à gros flocons paresseux. Il ne s’agissait pas de la cendre blanche et calcinée que l’on trouvait au cœur des charbons morts ; celle-ci était d’un noir plus brut et plus profond.
Elend la sentait se déposer sur son visage et ses vêtements, mais il l’ignorait. Au loin, le soleil d’un rouge sanglant s’apprêtait à se coucher. Il éclairait par-derrière l’armée venue lui reprendre son royaume.
– Combien ? demanda-t-il enfin.
– Cinquante mille, d’après nos estimations, répondit Ham en s’appuyant au parapet, croisant sur la pierre ses bras robustes.
Comme l’intégralité de cette ville, le rempart était taché de noir par d’innombrables années de chutes de cendres.
– Cinquante mille soldats… répéta Elend, laissant sa phrase en suspens.
Malgré de gros efforts de recrutement, il ne commandait qu’à une petite vingtaine de milliers d’hommes – des paysans entraînés depuis moins d’un an. Et le simple fait de maintenir ces maigres effectifs épuisait ses ressources. S’ils avaient réussi à trouver l’atium du Seigneur Maître, peut-être les choses auraient-elles été différentes. En l’état, le règne d’Elend était sérieusement menacé de catastrophe économique.
– Qu’en dites-vous, Ham ? demanda Elend.
– Je n’en sais rien, El, répondit doucement Ham. Ça a toujours été Kelsier, le visionnaire.
– Mais vous l’avez aidé à mettre son projet au point, répondit Elend. Vous étiez sa bande, tous autant que vous êtes. C’est vous qui avez conçu cette stratégie pour renverser l’Empire, puis qui l’avez mise en œuvre.
Ham garda le silence, et Elend crut deviner à quoi il pensait. Kelsier était au cœur de tout ça. C’était lui qui organisait tout, qui s’emparait de ces idées insensées pour les transformer en opération viable. C’était lui, le chef. Le génie.
Et il était mort l’année précédente, le jour même où le peuple – dans le cadre de son plan secret – s’était soulevé de rage pour renverser son empereur-dieu. Elend était monté sur le trône au cœur du chaos qui en avait résulté. Il semblait désormais de plus en plus probable qu’il perde tout ce que Kelsier et sa bande avaient accompli au prix de tant d’efforts. Et qu’il le perde face à un tyran qui se révélerait peut-être pire encore que le Seigneur Maître. Une brute mesquine et sournoise dissimulée sous les traits de la « noblesse ». L’homme qui dirigeait son armée vers Luthadel.
Straff Venture, le propre père d’Elend.
– Y a-t-il la moindre chance que vous puissiez… le dissuader d’attaquer ?
– Peut-être, répondit Elend, l’air hésitant. À supposer que l’Assemblée ne se contente pas de lui livrer la ville.
– Elle l’envisage ?
– Franchement, je n’en sais rien. L’armée l’a effrayée, Ham. (Et non sans raison, se dit-il.) Quoi qu’il en soit, j’ai une proposition de réunion après-demain. J’essaierai de les convaincre de ne pas commettre d’imprudences. Dockson est rentré aujourd’hui, c’est bien ça ?
Ham hocha la tête.
– Avec un peu d’avance sur l’armée.
– Je crois que nous devrions convoquer la bande en réunion, déclara Elend. Pour voir si nous trouvons des solutions pour nous tirer de cette situation.
– Nous sommes toujours en effectif réduit, répondit Ham en se frottant le menton. Spectre n’est pas censé rentrer avant une bonne semaine, et le Seigneur Maître seul sait où est passé Brise. On est sans nouvelles de lui depuis des mois.
Elend secoua la tête en soupirant.
– Je n’ai pas d’autre idée, Ham.
Il se détourna pour contempler de nouveau le paysage recouvert de cendres. L’armée allumait des feux de camp tandis que le soleil se couchait. Les brumes apparaîtraient bientôt.
Il faut que je rentre au palais travailler à cette proposition, songea Elend.
– Où est-ce que Vin s’est encore planquée ? demanda Ham en se tournant vers lui.
Elend hésita.
– Pour être franc, répondit-il, je n’en ai aucune idée.
 
Vin atterrit doucement sur les pavés humides et regarda les brumes se former autour d’elle. Elles se matérialisaient à mesure que la nuit tombait, se déployant telles des lianes translucides qui se tortillaient et s’enroulaient les unes autour des autres.
Le calme régnait dans la grande cité de Luthadel. Aujourd’hui encore, un an après la mort du Seigneur Maître et l’avènement du nouveau gouvernement libre d’Elend, les gens du peuple restaient chez eux la nuit. Ils redoutaient les brumes, tradition ancrée bien plus profondément que les lois du Seigneur Maître.
Vin s’avança furtivement, les sens aux aguets. Comme toujours, elle brûlait dans son corps de l’étain et du potin. L’étain affinait ses sens et lui permettait de mieux y voir de nuit. Le potin renforçait son corps et lui prêtait une plus grande agilité. Ces deux métaux, ainsi que le cuivre – qui avait le pouvoir de dissimuler son emploi de l’allomancie à ceux qui brûlaient du bronze –, étaient ceux qu’elle gardait activés en permanence.
Certains l’auraient jugée paranoïaque. Elle-même se considérait comme prévoyante. Quoi qu’il en soit, cette habitude lui avait sauvé la vie à bien des reprises.
Elle approcha d’un coin de rue silencieux et s’y arrêta pour jeter un coup d’œil. Elle n’avait jamais vraiment compris comment elle brûlait les métaux ; elle se rappelait l’avoir fait toute sa vie, avoir utilisé l’allomancie par instinct avant même que Kelsier le lui enseigne dans les règles. Mais ça ne la dérangeait pas outre mesure. Elle n’était pas comme Elend ; elle n’avait pas besoin d’explication logique à tout. Il lui suffisait de savoir qu’elle puisait des pouvoirs dans les bouts de métal qu’elle avalait.
Le pouvoir, elle l’appréciait à sa juste valeur, car elle savait très bien ce que c’était d’en être privé. Même à l’heure actuelle, elle ne correspondait pas à l’idée que quiconque se faisait d’une guerrière. Avec sa frêle carrure et son petit mètre cinquante, ses cheveux sombres et son teint pâle, elle savait dégager une impression de fragilité. Si elle ne paraissait plus sous-alimentée comme lors de son enfance passée dans les rues, elle savait n’être en mesure d’intimider personne.
Ce qui ne lui déplaisait guère. Elle y gagnait un avantage – et elle avait besoin de tous les avantages possibles.
La nuit aussi, elle l’appréciait. En journée, Luthadel était étouffante et exiguë malgré sa taille. Mais la nuit, les brumes tombaient tel un épais nuage. Elles estompaient, adoucissaient, assombrissaient toutes choses. Les bastions massifs devenaient des montagnes indistinctes, et les immeubles surpeuplés fusionnaient tels les rebuts d’un marchand de fournitures pour bateaux.
Vin s’accroupit près de son bâtiment, surveillant toujours le carrefour. Prudemment, elle puisa en elle-même et brûla de l’acier – l’un des autres métaux qu’elle avait avalés un peu plus tôt. Aussitôt, une série de lignes bleues translucides apparut autour d’elle. Visibles à ses seuls yeux, les lignes partaient de sa poitrine pour désigner les sources métalliques proches – tous les types de métaux. L’épaisseur des lignes était proportionnelle à la taille des fragments. Certaines pointaient vers des poignées de portes en bronze, d’autres vers de grossiers clous de fer qui assemblaient des planches.
Elle attendit en silence. Aucune des lignes ne bougeait. Brûler l’acier permettait facilement de deviner si quelqu’un se déplaçait dans les environs. S’il portait du métal sur lui, il serait suivi de lignes bleues révélatrices. Bien entendu, ce n’était pas l’usage principal de l’acier. Vin plongea prudemment la main dans la bourse à sa ceinture et en tira l’une des nombreuses pièces qu’elle contenait, étouffées par le rembourrage. Comme tous les autres fragments de métal, cette pièce était reliée par une ligne bleue à la poitrine de Vin.
Elle lança la pièce dans les airs, puis s’empara mentalement de sa ligne et, tout en brûlant de l’acier, exerça une Poussée sur la pièce. Le bout de métal ainsi propulsé s’élança dans les airs, décrivant un arc à travers la brume. Puis retomba au milieu de la rue avec un tintement.
Les brumes tournoyaient toujours. Même aux yeux de Vin, elles étaient épaisses et mystérieuses. Plus denses qu’un brouillard ordinaire et plus constantes que tout autre schéma climatique, elles tournoyaient et flottaient, traçant des vaguelettes autour d’elle. Elle pouvait les transpercer du regard ; l’étain affinait sa vue. La nuit lui paraissait plus claire, les brumes moins épaisses. Mais elles étaient toujours là.
Une ombre remua sur la place, en réponse au signal qu’elle avait donné en lançant la pièce. Vin s’avança furtivement et reconnut le kandra OreSeur. Il portait un corps différent par rapport à l’année précédente où il incarnait lord Renoux. Toutefois, ce corps ordinaire à la calvitie naissante était devenu tout aussi familier aux yeux de Vin.
OreSeur vint à sa rencontre.
– Avez-vous trouvé ce que vous cherchiez, Maîtresse ? demanda-t-il sur un ton respectueux – encore qu’un rien hostile, comme toujours.
Vin secoua la tête tout en scrutant les ténèbres alentour.
– Peut-être me suis-je trompée, répondit-elle. Peut-être que personne ne me suivait en réalité.
Cette constatation l’attristait un peu. Elle avait attendu avec une certaine impatience d’engager un nouveau duel avec l’Observateur cette nuit-là. Elle ignorait toujours son identité ; la première nuit, elle l’avait pris pour un assassin. Peut-être avait-elle eu raison. Mais il semblait témoigner très peu d’intérêt à Elend – et nettement plus à Vin.
– On ferait mieux de regagner le rempart, décida-t-elle en se levant. Elend va se demander où je suis passée.
OreSeur acquiesça. Ce fut alors qu’une poignée de pièces jaillit à travers les brumes en direction de Vin.
Je commence à me demander si je suis le dernier homme sain d’esprit. Comment les autres ne comprennent-ils pas ? Ils attendent depuis si longtemps la venue de leur héros – celui dont parlent les prophéties terrisiennes – qu’ils s’empressent de tirer des conclusions hâtives en supposant que chaque histoire et chaque légende s’appliquent à cet homme-ci.
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Vin réagit aussitôt et s’éloigna d’un bond. Elle se déplaçait à une incroyable vitesse, faisant tournoyer sa cape à glands tandis qu’elle glissait le long des pavés humides. Les pièces atteignirent le sol derrière elle, soulevant des éclats de pierre puis laissant des traces dans la brume au fil de leurs ricochets.
– OreSeur, filez ! lâcha Vin, bien qu’il soit déjà en train de foncer vers une ruelle toute proche.
Vin se retourna et s’accroupit bien bas, mains et pieds sur la pierre fraîche, attisant dans son estomac ses métaux allomantiques. Elle brûla de l’acier, observant les lignes bleues translucides qui apparaissaient autour d’elle. Elle attendit, tendue, guettant…
Une nouvelle gerbe de pièces jaillit des brumes obscures, chacune suivie d’une ligne bleue. Vin attisa aussitôt son acier et dévia les pièces vers les ténèbres au moyen d’une Poussée.
Le silence reprit ses droits.
Autour d’elle, la rue était large – pour Luthadel – bien que des immeubles se dressent des deux côtés. La brume tournoyait paresseusement, masquant les deux extrémités de la rue.
Un groupe de huit hommes sortit des brumes et se dirigea vers elle. Vin sourit. Elle avait vu juste : on la suivait. Mais aucun de ces hommes n’était l’Observateur. Ils ne possédaient pas sa grâce absolue, ne dégageaient pas la même impression de puissance. Ces hommes-là étaient d’une nature bien plus brutale. Des assassins.
C’était logique. Si c’était elle qui était arrivée avec une armée destinée à conquérir Luthadel, elle aurait commencé par envoyer un groupe d’allomanciens tuer Elend.
Elle éprouva une soudaine pression contre son flanc et jura lorsqu’elle se retrouva déséquilibrée et qu’on arracha de sa taille la bourse contenant ses pièces. Elle en ôta vivement la ficelle pour laisser l’allomancien ennemi repousser les pièces loin d’elle. Les assassins possédaient au moins un Lance-pièces – un Brumant capable de brûler de l’acier et d’exercer une Poussée contre les métaux. En fait, deux des assassins étaient désignés par des lignes bleues pointant vers leurs propres bourses. Vin envisagea de leur retourner la faveur en repoussant leurs bourses à son tour, mais elle hésita. Inutile d’abattre toutes ses cartes dès maintenant. Elle aurait peut-être besoin de ces pièces plus tard.
Sans ses propres pièces, elle ne pouvait les attaquer de loin. Toutefois, si cette équipe était douée, une attaque à distance se révélerait inutile – leurs Lance-pièces et leurs Aimants seraient en mesure de parer ce genre d’attaques. La fuite n’était pas davantage envisageable. Ces hommes n’étaient pas venus pour elle seule ; si elle prenait ses jambes à son cou, ils poursuivraient vers leur but véritable.
Personne n’envoyait d’assassins pour tuer des gardes du corps. Ils tuaient les hommes d’importance. Des hommes comme Elend Venture, roi du Dominat Central. L’homme qu’elle aimait.
Vin attisa son potin – qui rendit son corps soudain plus alerte, tendu, dangereux. Quatre Cogneurs à l’avant, se dit-elle en étudiant les hommes qui avançaient vers elle. Les brûleurs de potin, dotés d’une force surhumaine, seraient capables de survivre à une infinité de châtiments physiques. Très dangereux de près. Et celui qui porte le bouclier de bois est un Aimant.
Elle fit mine d’avancer, ce qui poussa les Cogneurs en approche à reculer. Huit Brumants contre une Fille-des-brumes, voilà qui leur laissait une chance correcte – à condition qu’ils se montrent prudents. Les deux Lance-pièces remontèrent la rue des deux côtés, afin de pouvoir exercer des Tractions sur elle depuis des directions contraires. Le dernier homme, qui se tenait près de l’Aimant et ne disait mot, devait être un Enfumeur – moins essentiel lors d’un combat, il était chargé de cacher son groupe aux allomanciens ennemis.
Huit Brumants. Kelsier aurait pu s’en sortir ; il avait tué un Inquisiteur. Mais elle n’était pas lui. Et elle n’avait pas encore décidé si c’était une bonne chose ou non.
Vin inspira profondément, regrettant de ne pas avoir un peu d’atium à utiliser, et brûla du fer. Ce qui lui permit d’exercer une Traction sur une pièce toute proche – une de celles qu’on lui avait lancées –, tout comme l’acier lui aurait permis une Poussée. Elle la saisit, la laissa tomber, puis sauta dans l’intention de prendre appui sur la pièce pour s’élancer dans les airs.
Toutefois, l’un des Lance-pièces éloigna d’une Poussée le bout de métal. Comme l’allomancie ne permettait d’exercer Poussées et Tractions qu’en ligne droite par rapport à son propre corps, Vin se retrouva sans véritable point d’ancrage. Exercer une Poussée contre la pièce ne servirait qu’à la projeter sur le côté.
Elle se laissa retomber à terre.
Qu’ils croient m’avoir piégée, se dit-elle en s’accroupissant au milieu de la rue. Les Cogneurs approchèrent d’un pas un peu plus confiant. Oui, songea Vin. Je sais ce que vous pensez. C’est ça, la Fille-des-brumes qui a tué le Seigneur Maître ? Cette petite chose maigrichonne ? C’est vraiment possible ?
Je me le demande moi-même.
Le premier Cogneur se baissa pour attaquer, et Vin se mit brusquement en mouvement. Ses dagues d’obsidienne étincelèrent dans la nuit lorsqu’elle les tira de leur fourreau, et du sang noir gicla dans les ténèbres tandis qu’elle plongeait en dessous du bâton du Cogneur et lui entaillait les cuisses de ses deux lames.
L’homme cria. La nuit n’était plus silencieuse.
Les hommes jurèrent tandis que Vin traversait leurs rangs. Le partenaire du Cogneur l’attaqua – à une vitesse qui brouillait ses mouvements, les muscles nourris par le potin. Son bâton cingla l’un des glands de la cape de brume de Vin lorsqu’elle se jeta à terre, puis se releva brusquement pour échapper à un troisième Cogneur.
Un nuage de pièces vola vers elle. Vin les écarta d’une Poussée. Mais le Lance-pièces exerçait toujours la sienne – si bien que celle de Vin la heurta de plein fouet.
L’emploi des Tractions et Poussées reposait entièrement sur le poids. Ce qui signifiait – puisque les pièces se trouvaient entre eux deux – que le poids de Vin s’opposait à celui de l’assassin. Tous deux se retrouvèrent projetés en arrière. Vin sortit du champ d’action d’un Cogneur : le Lance-pièces tomba à terre.
Une nuée de pièces jaillit vers elle depuis l’autre direction. Sans cesser de dégringoler dans les airs, elle attisa son acier pour gagner un supplément de pouvoir. Un fatras de lignes bleues apparut, mais elle n’eut pas besoin d’isoler les pièces pour les repousser toutes.
Le Lance-pièces se défit de toutes ses munitions dès qu’il perçut l’influence de Vin. Les fragments de métal s’éparpillèrent parmi les brumes.
Vin heurta les pavés sur l’épaule. Elle roula au sol – attisant son potin pour accroître son équilibre – et se redressa d’un bond. Simultanément, elle brûla du fer et exerça une puissante Traction sur les pièces en train de disparaître.
Elles lui furent aussitôt renvoyées. Dès qu’elles furent assez proches, Vin bondit sur le côté et les repoussa vers les Cogneurs en approche. Mais les pièces s’éloignèrent alors, filant à travers les brumes en direction de l’Aimant. Lequel était incapable de les repousser : comme tous les Brumants, il ne possédait qu’un unique pouvoir allomantique, qui consistait à exercer des Tractions à l’aide du fer.
Ce qu’il fit avec efficacité, protégeant ainsi les Cogneurs. Il leva son bouclier et geignit sous l’impact lorsque les pièces ricochèrent dessus.
Vin était de nouveau en mouvement. Elle se précipita vers le Lance-pièces à présent exposé sur sa gauche, celui qui était tombé à terre. L’homme poussa un cri de surprise, et l’autre Lance-pièces tenta de distraire Vin, mais il avait réagi trop lentement.
Le Lance-pièces mourut, un poignard planté dans la poitrine. Il n’était pas un Cogneur : il ne pouvait pas brûler de potin pour renforcer son corps. Vin retira son poignard, puis dégagea sa bourse. Avec un gargouillis étouffé, il s’effondra sur les pavés.
Un, se dit-elle tout en tournoyant, projetant autour d’elle des gouttes de sueur. Elle affrontait désormais sept hommes le long de la rue aux allures de couloir. Ils devaient s’attendre à la voir prendre la fuite. Au lieu de quoi elle chargea.
Lorsqu’elle approcha des Cogneurs, elle bondit – puis jeta la bourse qu’elle avait reprise au mourant. Le dernier Lance-pièces cria et la repoussa aussitôt. Mais Vin, prenant appui sur les pièces, bondit droit au-dessus de la tête des Cogneurs.
L’un d’entre eux – le blessé – avait malheureusement eu la présence d’esprit de rester en retrait pour protéger le Lance-pièces. Le Cogneur leva son gourdin tandis que Vin atterrissait. Elle esquiva d’abord son attaque, leva son poignard, puis…
Une ligne bleue vacillante apparut à ses yeux. Vin réagit aussitôt, se tortilla et exerça une Poussée contre un loquet pour se projeter hors d’atteinte. Elle atterrit sur le flanc, puis se releva en prenant appui d’une main sur le sol. Elle atterrit en dérapant sur les pavés humidifiés par la brume.
Une pièce atterrit derrière elle et rebondit sur les pavés. Elle n’était pas passée très loin. En fait, elle semblait plutôt viser le dernier Lance-pièces. Qui avait sans doute été contraint de la repousser.
Mais qui l’avait lancée ?
OreSeur ? se demanda Vin. C’était idiot. Le kandra n’avait rien d’un allomancien – par ailleurs, il n’aurait jamais pris cette initiative. OreSeur ne faisait que ce qu’on lui demandait expressément.
L’assassin Lance-pièces paraissait tout aussi perplexe. Vin leva les yeux, attisant son étain, et fut récompensée par la vision d’un homme debout au sommet d’un bâtiment tout proche. Une silhouette obscure. Qui ne prenait même pas la peine de se cacher.
C’est lui, se dit-elle. L’Observateur.
Ce dernier demeura en haut de son perchoir, sans faire mine d’intervenir davantage tandis que les Cogneurs fonçaient sur Vin. Elle jura lorsqu’elle vit trois bâtons lui tomber dessus en même temps. Elle en esquiva un, pivota pour éviter le deuxième, puis planta un poignard dans la poitrine de l’homme qui maniait le troisième. Il recula en titubant mais sans tomber. Le potin lui permit de rester debout.
Pourquoi l’Observateur s’en est-il mêlé ? se demanda Vin en s’éloignant d’un bond. Pourquoi a-t-il jeté cette pièce à un Lance-pièces qui pouvait manifestement la repousser ?
L’attention qu’elle portait à l’Observateur faillit lui coûter la vie lorsqu’un Cogneur qu’elle n’avait pas remarqué lui fonça dessus depuis le côté. C’était l’homme dont elle avait entaillé les cuisses. Vin réagit juste à temps pour esquiver le coup. Mais se retrouva ainsi à portée des trois autres.
Qui attaquèrent en même temps.
Elle parvint à se tortiller pour éviter deux des coups. Un autre, en revanche, l’atteignit en plein dans les côtes. Ce coup puissant la projeta de l’autre côté de la rue, où elle alla percuter la porte de bois d’une boutique. Elle entendit un craquement – heureusement émis par la porte et non par ses os – et s’effondra à terre après avoir perdu ses poignards. Une personne ordinaire serait morte. Mais son corps renforcé par le potin était bien plus solide.
Elle chercha à reprendre son souffle, se leva tant bien que mal et attisa son étain. Le métal affina tous ses sens – accentuant par là même sa conscience de la douleur – et ce choc brutal lui rendit sa lucidité. Ses côtes lui faisaient mal. Mais elle ne pouvait pas s’arrêter. Pas alors qu’un Cogneur lui fonçait dessus, agitant son bâton pour la frapper sur la tête.
Vin s’accroupit devant la porte, attisa son potin et empoigna le bâton à deux mains. Avec un grognement, elle recula la main gauche, puis asséna à l’arme un unique coup de poing qui fit voler en éclats le bois dur. Le Cogneur tituba, et Vin lui abattit sa moitié du bâton sur les yeux.
Bien qu’hébété, il resta debout. Je ne peux pas affronter les Cogneurs, se dit-elle. Il faut que je reste en mouvement.
Elle s’élança sur le côté, ignorant sa douleur. Ils tentèrent de la suivre, mais elle était plus légère, plus mince et – mieux encore – plus rapide. Elle les contourna et revint en direction du Lance-pièces, de l’Enfumeur et de l’Aimant. Un Cogneur blessé s’était replié pour les protéger.
Tandis que Vin approchait, le Lance-pièces lui jeta une double poignée de pièces. Vin les écarta d’une Poussée, puis attira celles qui se trouvaient dans la bourse accrochée à la ceinture de l’homme.
Le Lance-pièces geignit en voyant le sac se précipiter vers Vin. Il était relié à sa taille par une petite attache, et le poids de Vin l’attira vers l’avant. Le Cogneur le rattrapa et l’aida à retrouver son équilibre.
Comme son point d’ancrage ne pouvait pas se déplacer, Vin se retrouva attirée vers lui. Elle attisa son fer tandis qu’elle fendait l’air, poing brandi. Avec un cri, le Lance-pièces tira sur l’attache pour libérer le sac.
Trop tard. Propulsée par sa vitesse acquise, Vin écrasa son poing contre la joue du Lance-pièces sur son passage. Sa tête pivota, son cou se brisa. Tandis que Vin atterrissait, elle assena un violent coup de coude dans le menton du Cogneur surpris, qu’elle renversa en arrière. Son pied suivit et l’atteignit au cou.
Aucun ne se releva. Ce qui faisait trois hommes à terre. La bourse abandonnée tomba au sol, où elle s’ouvrit et répandit sur les pavés, autour de Vin, une centaine de fragments de cuivre scintillants. Ignorant les élancements douloureux de son coude, elle défia l’Aimant du regard. Bouclier en main, il paraissait étonnamment peu inquiet.
Un craquement retentit derrière elle. Vin poussa un cri, tandis que ses oreilles affinées par l’étain réagissaient beaucoup trop fort à ce bruit soudain. Un élancement de douleur lui vrilla le crâne et elle plaqua les mains contre ses oreilles. Elle avait oublié l’Enfumeur, qui avait deux morceaux de bois en main, taillés de manière à résonner bruyamment quand on les frappait l’un contre l’autre.
Mouvements et réactions, actions et conséquences – c’était là l’essence de l’allomancie. L’étain permettait à ses yeux de transpercer les brumes – ce qui lui conférait un avantage sur ses assassins. Mais il rendait également ses oreilles extrêmement sensibles. L’Enfumeur éleva de nouveau ses bouts de bois. Avec un grognement, Vin attira une poignée de pièces tombées sur les pavés, puis les jeta vers l’Enfumeur. Bien entendu, l’Aimant les attira vers lui. Elles heurtèrent le bouclier et ricochèrent, libérées de son emprise. Tandis qu’elles s’éparpillaient dans les airs, Vin exerça prudemment une Poussée contre l’une d’entre elles pour la faire tomber derrière lui.
L’homme baissa son bouclier, ignorant la pièce que Vin avait manipulée. Vin exerça une Traction, attirant la pièce isolée droit vers elle – et vers le dos de l’Aimant. Lequel s’effondra sans un bruit.
Quatre.
Le silence retomba. Les Cogneurs qui couraient vers elle s’arrêtèrent, et l’Enfumeur abaissa ses bâtons. Ils n’avaient plus ni Lance-pièces ni Aimants – personne qui soit capable d’exercer de Poussées ou Tractions sur le métal – et Vin se dressait au cœur d’un océan de pièces. Si elle s’en servait, même les Cogneurs tomberaient très vite. Il lui suffisait de…
Une autre pièce traversa les airs, lancée depuis le toit de l’Observateur. Vin se baissa en jurant. Mais la pièce ne l’atteignit pas. Elle toucha en plein front l’Enfumeur aux bâtons. L’homme bascula en arrière, mort sur le coup.
Quoi ? se demanda Vin en fixant le cadavre.
Les Cogneurs chargèrent, mais Vin recula, songeuse. Pourquoi tuer l’Enfumeur ? Il ne représentait plus aucune menace.
À moins que…
Vin éteignit son cuivre puis brûla du bronze, qui lui permettait de percevoir si d’autres allomanciens utilisaient leurs pouvoirs à proximité. Elle ne sentait pas les Cogneurs brûler de potin. On était toujours en train de les enfumer pour masquer leur allomancie.
Quelqu’un d’autre brûlait du cuivre.
Soudain, tout se mit en place. Elle comprit pourquoi le groupe avait couru le risque d’attaquer une Fille-des-brumes. Pourquoi l’Observateur avait tiré sur le Lance-pièces. Pourquoi il avait tué l’Enfumeur.
Vin courait un grave danger.
Elle n’avait qu’un bref instant pour prendre sa décision. Ce qu’elle fit sur une intuition, mais elle avait grandi dans les rues, voleuse et arnaqueuse. Les intuitions lui paraissaient bien plus naturelles que la logique le serait jamais.
– OreSeur ! hurla-t-elle. Rentrez au palais !
C’était un code, bien entendu. Vin bondit en arrière, ignorant momentanément les Cogneurs tandis que son serviteur jaillissait d’une ruelle. Il tira quelque chose de sa ceinture et le jeta à Vin : un petit flacon de verre, de ceux dans lesquels les allomanciens rangeaient leurs copeaux de métal. Vin s’empressa d’attirer le flacon vers sa main à l’aide d’une Traction. Un peu plus loin, le deuxième Lance-pièces – étendu, comme mort – jura et se releva péniblement.
Vin se retourna et vida d’un trait le contenu du flacon. Il ne contenait qu’une seule bille de métal. De l’atium. Elle ne pouvait pas courir le risque de le transporter sur elle – et de se le voir arracher par une Traction en plein combat. Elle avait ordonné à OreSeur de rester à proximité cette nuit-là, prêt à lui remettre le flacon en cas d’urgence.
Le Lance-pièces tira un poignard de verre caché au niveau de sa taille et fonça sur Vin avec un peu d’avance sur les Cogneurs en approche. Vin hésita un bref instant – regrettant sa décision tout en comprenant ce qu’elle avait d’inéluctable.
Ces hommes cachaient un Fils-des-brumes parmi leurs rangs. Un Fils-des-brumes comme Vin, capable de brûler les dix métaux. Un Fils-des-brumes qui attendait le bon moment pour la frapper, pour la prendre par surprise.
Il devait posséder de l’atium, et il n’existait qu’un moyen d’affronter quelqu’un qui s’en servait. C’était le métal allomantique suprême, utilisable uniquement par les Fils-des-brumes, et il pouvait facilement décider de l’issue d’un combat. Chaque bille valait une fortune – mais à quoi lui servirait une fortune une fois morte ?
Vin brûla son atium.
Autour d’elle, le monde parut se transformer. Chaque objet en mouvement – les volets qui oscillaient, la cendre charriée par le vent, les Cogneurs qui attaquaient, même les courants de la brume – se dédoubla pour engendrer une réplique translucide de lui-même. Chacune précédait de peu son homologue réel, montrant précisément à Vin ce qui se produirait quelques instants plus tard.
Seul le Fils-des-brumes y était immunisé. Au lieu de projeter une ombre d’atium unique, il en libéra des dizaines – signe que lui aussi brûlait ce métal. Il n’hésita que brièvement. Le corps de Vin devait déployer un véritable nuage d’ombres d’atium trompeuses tout autour d’elle. À présent qu’elle voyait l’avenir, elle savait ce qu’il allait faire. Ce qui, par conséquent, modifiait ses propres actions. Et donc ce que lui allait faire. Et ainsi, tels les reflets de deux miroirs placés face à face, les possibilités se déployaient à l’infini. Aucun des deux n’avait l’avantage.
Bien que leur Fils-des-brumes se soit interrompu, les quatre malheureux Cogneurs continuèrent à charger, n’ayant aucun moyen de deviner que Vin brûlait de l’atium. Vin se retourna, debout près du corps de l’Enfumeur tombé à terre. D’un coup de pied, elle envoya voler dans les airs les bouts de bois destinés à l’assourdir.
Un Cogneur arriva, bâton brandi. Son ombre d’atium diaphane, qui le montrait en train d’abaisser son arme, traversa le corps de Vin. Elle se pencha sur le côté et sentit le véritable bâton passer au-dessus de son oreille. La manœuvre paraissait facile au cœur de ce halo d’atium.
Elle saisit l’un des bouts de bois dans les airs, puis le planta en plein dans le cou du Cogneur. Elle se retourna, s’empara du deuxième bout de bois, puis pivota et l’abattit violemment sur son crâne. Il bascula en avant tout en geignant et Vin se retourna de nouveau, esquivant aisément deux autres bâtons.
Elle écrasa les bouts de bois contre la tempe d’un deuxième Cogneur. Ils se brisèrent – résonnant avec un bruit creux comme la cadence d’un musicien – tandis que le crâne du Cogneur se fêlait. D’un geste fluide, elle leur assena en plein visage deux coups rapides – mais puissants.
Elle retomba accroupie tandis que les hommes mouraient, tenant le bâton d’une main, l’autre reposant contre les pavés glissants de brume. Le Fils-des-brumes resta en retrait, et elle lisait l’incertitude dans ses yeux. Pouvoir et compétence étaient deux choses distinctes, et ses deux plus gros avantages – la surprise et l’atium – lui avaient été retirés.
Il se retourna, appela à lui une poignée de pièces depuis le sol à l’aide d’une Traction, puis les lança. Non pas vers Vin, mais vers OreSeur, qui se tenait toujours à l’entrée de la ruelle. Le Fils-des-brumes espérait manifestement que l’inquiétude de Vin pour son serviteur détournerait son attention, et lui permettrait peut-être de s’enfuir.
Il se trompait.
Vin ignora les pièces et se précipita. Alors même qu’OreSeur criait de douleur, la peau transpercée par une dizaine de pièces, elle jeta son bâton à la tête du Fils-des-brumes. Toutefois, lorsqu’il quitta ses mains, son ombre d’atium redevint unique et solide.
L’assassin se baissa, esquivant parfaitement le coup. Mais ce mouvement détourna son attention assez longtemps pour qu’elle le rejoigne. Elle devait attaquer très vite ; la bille d’atium qu’elle avait avalée était petite. Elle s’épuiserait rapidement. Et une fois qu’elle aurait disparu, Vin se retrouverait exposée. Son adversaire disposerait d’un pouvoir total sur elle. Il…
Son adversaire terrifié éleva son poignard. Ce fut alors qu’il tomba à court d’atium.
L’instinct prédateur de Vin réagit aussitôt, et elle riposta d’un coup de poing. Il leva le bras pour parer le coup, mais elle anticipa la manœuvre et changea de cap. Le coup atteignit l’homme au visage. Puis ses doigts agiles rattrapèrent son poignard de verre avant qu’il puisse se briser dans sa chute. Elle se leva et trancha le cou de son adversaire.
Il tomba sans un bruit.
Vin demeura immobile, haletante, au milieu du groupe d’assassins morts. L’espace d’un instant, elle éprouva une écrasante impression de puissance. Avec l’atium, elle était invincible. Elle pouvait esquiver tous les coups, tuer tous les ennemis.
Son atium s’épuisa.
Soudain, tout parut s’estomper. La douleur de ses côtes lui revint à l’esprit, et la fit tousser et gémir. Elle aurait des ecchymoses – et pas des moindres. Peut-être même des côtes fêlées.
Mais elle avait gagné, cette fois encore. Que se passerait-il quand elle échouerait ? Quand son adresse ou son attention la trahiraient ? 
Elend mourrait.
Vin soupira et leva les yeux. Il était toujours là, l’observant du haut d’un toit. Malgré une demi-douzaine de poursuites au cours de ces derniers mois, elle n’était jamais parvenue à l’attraper. Un jour, elle le coincerait dans la nuit. Vin l’ignora ; elle devait s’occuper d’OreSeur.
Elle le rejoignit en titubant, puis s’arrêta. Son corps ordinaire – revêtu d’un pantalon et d’une chemise de serviteur – avait été bombardé de pièces, et du sang perlait aux diverses plaies.
Il leva les yeux vers elle.
– Quoi ? demanda-t-il.
– Je ne m’attendais pas à voir du sang.
OreSeur ricana.
– Vous ne deviez pas non plus vous attendre à ce que j’éprouve de douleur.
Vin ouvrit la bouche, puis hésita. En fait, elle n’y avait jamais réfléchi. Puis elle s’endurcit. De quel droit cette créature me réprimande-t-elle ?
Malgré tout, OreSeur s’était révélé utile.
– Merci de m’avoir lancé le flacon, dit-elle.
– C’était mon devoir, Maîtresse, répondit-il en grognant tandis qu’il traînait son corps brisé contre le mur de la ruelle. Maître Kelsier m’a chargé de votre protection. Comme toujours, je respecte le Contrat.
Ah, oui. Le sacro-saint Contrat.
– Vous pouvez marcher ?
– Seulement au prix d’un effort, Maîtresse. Les pièces ont brisé plusieurs de ces os. Je vais avoir besoin d’un nouveau corps. Celui de l’un des assassins, peut-être ?
Vin fronça les sourcils. Elle jeta un coup d’œil aux cadavres derrière elle, et son estomac se noua légèrement face au spectacle atroce de leurs corps affalés. Elle les avait tués, tous les huit, avec l’efficacité cruelle que Kelsier lui avait enseignée.
C’est ma nature, se dit-elle. Je suis une tueuse, comme ces gens. C’était ainsi que les choses devaient fonctionner. Il fallait que quelqu’un protège Elend.
Pourtant, l’idée qu’OreSeur mange l’un d’entre eux – digère son corps, puis laisse ses étranges sens de kandra mémoriser la position des muscles, de la peau et des organes pour les reproduire – la dégoûtait.
Elle se retourna vers OreSeur et lut un mépris voilé dans son regard. Ils savaient tous deux ce qu’elle pensait du fait qu’il mange des corps humains. Et ce que lui pensait de ses préjugés à elle.
– Non, répondit Vin. Nous n’allons utiliser aucun de ces hommes.
– Alors vous allez devoir trouver un autre corps, répondit OreSeur. Le Contrat établit que l’on ne peut me contraindre à tuer des humains.
L’estomac de Vin se noua de nouveau. Je vais devoir trouver une solution. Le corps actuel du kandra était celui d’un meurtrier récupéré suite à une exécution. Vin redoutait toujours que quelqu’un en ville reconnaisse son visage.
– Vous pouvez regagner le palais ? demanda Vin.
– Avec un peu de temps, répondit OreSeur.
Elle hocha la tête et le congédia puis se retourna vers les corps. Sans vraiment savoir pourquoi, elle avait l’intuition que cette nuit marquerait un tournant très net dans le sort du Dominat Central.
Les assassins de Straff avaient accompli bien plus de dégâts qu’ils le soupçonneraient jamais. Cette bille d’atium était sa dernière. La prochaine fois qu’un Fils-des-brumes l’attaquerait, elle serait exposée.
Et mourrait sans doute aussi facilement que le Fils-des-brumes qu’elle venait d’abattre.
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LEXIQUE

 
AIMANT
Brumant capable de brûler de l’acier.
 
ALENDI
Conquérant qui régna sur le monde mille ans plus tôt, avant l’Ascension du Seigneur Maître. Vin trouva son journal dans le palais du Seigneur Maître et crut, dans un premier temps, que c’était lui qui était devenu ce dernier. On découvrit plus tard que son serviteur, Rashek, l’avait tué pour prendre sa place. Alendi était l’ami et protégé de Kwaan, érudit terrisien qui croyait qu’il était le Héros des Siècles.
 
ALLOMANCIE
Pouvoir mystique héréditaire impliquant la combustion de métaux à l’intérieur du corps pour acquérir des pouvoirs particuliers.
 
ALLRIANNE
Fille unique de lord Cendrémiaire Cett.
 
ALUMINIUM
Métal que Vin fut contrainte de brûler dans le palais du Seigneur Maître. Autrefois connu des seuls Inquisiteurs d’Acier, ce métal, lorsqu’on le brûle, épuise toutes les réserves de métaux d’un allomancien. Son alliage, s’il en possède un, est inconnu.
 
AMARANTA
L’une des maîtresses de Straff Venture. Herboriste.
 
APAISER (ALLOMANCIE)
Ce que fait un allomancien lorsqu’il brûle du laiton et exerce une Poussée sur les émotions des gens pour les étouffer.
 
APAISEUR
Brumant capable de brûler du laiton.
 
ASCENSION (DU SEIGNEUR MAÎTRE)
Terme employé pour décrire ce qui arriva à Rashek lorsqu’il prit le pouvoir au Puits de l’Ascension et devint ainsi le Seigneur Maître.
 
ATIUM
Étrange métal anciennement produit dans les Fosses de Hathsin. Il s’accumulait à l’intérieur de petites géodes qui se formaient dans les cavités cristallines des grottes souterraines.
 
ATTISER (ALLOMANCIE)
Tirer un supplément de pouvoir d’un métal allomantique en le brûlant plus rapidement en contrepartie.
 
AVÈNEMENTISTES
Groupe d’érudits et ferrochimistes terrisiens d’avant la Chute. L’Ordre des Gardiens apparu par la suite s’inspirait des Avènementistes.
 
BÉTULIANE
Poison commun.
 
BICEPS
Autre nom donné aux Cogneurs, les Brumants capables de brûler du potin.
 
BRISE
Apaiseur de la bande de Kelsier, désormais l’un des principaux conseillers d’Elend.
 
BRÛLER (ALLOMANCIE)
Ce que fait un allomancien lorsqu’il utilise les métaux contenus dans son estomac. Dans un premier temps, il doit avaler un métal, puis le métaboliser par allomancie à l’intérieur de lui pour accéder à son pouvoir.
 
BRUMANT
Allomancien qui ne peut brûler qu’un seul métal. Ils sont bien plus répandus que les Fils-des-brumes. (Note : En matière d’allomancie, soit un allomancien possède un pouvoir unique, soit il les possède tous. Il n’existe pas d’intermédiaire.)
 
BRUME
Étrange brouillard omniprésent qui tombe chaque nuit sur l’Empire Ultime. Plus dense qu’un brouillard ordinaire, il tournoie et tourbillonne, presque comme s’il était vivant.
 
CAMON
Ancien chef de bande de Vin. Un homme dur qui la battait souvent et fut chassé par Kelsier. Les Inquisiteurs finirent par le tuer.
 
CANTON
Annexe du Ministère d’Acier.
 
CAPE DE BRUME
Vêtement porté par de nombreux Fils-des-brumes pour indiquer leur statut. Il se compose de dizaines d’épais rubans de tissu cousus ensemble à leur sommet, mais qui flottent librement à partir des épaules.
 
CASTELLE
Surnom argotique des pièces d’or impériales. Le nom provient de l’image de Kredik Shaw, palais du Seigneur Maître, qui y figure.
 
CENDRÉMIAIRE
Prénom de lord Cett.
 
CERVEAU MÉTALLIQUE
Morceau de métal que les ferrochimistes utilisent comme une sorte de batterie, le remplissant de certains attributs qu’ils peuvent plus tard en extraire. Les différents types de cerveaux métalliques sont nommés d’après les différents métaux : cerveau d’étain, d’acier, etc.
 
CETT
Lord Cendrémiaire Cett est le roi le plus important parvenu à accéder au pouvoir dans le Dominat Occidental. Originaire de la ville de Fadrex.
 
CHANNEREL
Le fleuve qui traverse Luthadel.
 
CHUTE, LA
La mort du Seigneur Maître et la fin de l’Empire Ultime.
 
CHUTES DE CENDRE
Des cendres tombent fréquemment du ciel dans l’Empire Ultime, à cause des Monts de Cendre.
 
CLADENT
Nom véritable de Clampin.
 
CLAMPIN
Enfumeur de la bande de Kelsier, désormais général des armées d’Elend. Ancien charpentier skaa.
 
COGNEUR (ALLOMANCIE)
Brumant capable de brûler du potin.
 
DÉGAGER (FERROCHIMIE)
Action d’un ferrochimiste qui cesse de puiser dans un cerveau métallique et d’y prélever son pouvoir.
 
DEMOUX, CAPITAINE
Second de Ham, soldat de la garde du palais d’Elend.
 
DOCKSON
Ancien bras droit de Kelsier, chef officieux de sa bande depuis la mort de ce dernier. Ne possède aucun pouvoir allomantique.
 
DOMINAT (EMPIRE ULTIME)
Province de l’Empire Ultime. Luthadel se trouve dans le Dominat Central. Les quatre dominats qui l’entourent s’appellent les Dominats Internes, et abritent la majeure partie de la population et de la culture de l’Empire Ultime. Après la Chute, l’Empire Ultime éclata et différents rois prirent le pouvoir, cherchant à revendiquer divers dominats qu’ils transformèrent en royaumes distincts.
 
DOX
Surnom de Dockson.
 
ELEND VENTURE
Roi du Dominat Central, fils de Straff Venture.
 
EMPIRE ULTIME
L’Empire établi par le Seigneur Maître. Compte tenu de son immortalité, il l’avait nommé ainsi par certitude que ce serait le dernier empire que le monde connaîtrait jamais, car il ne prendrait jamais fin.
 
ENFUMEUR (ALLOMANCIE)
Allomancien capable de brûler du cuivre. Également connu sous le nom de Nuage-de-cuivre.
 
ÉTEINDRE (ALLOMANCIE)
Cesser de brûler un métal allomantique.
 
EXALTER (ALLOMANCIE)
Ce que fait un allomancien lorsqu’il brûle du zinc et exerce une Traction sur les émotions des gens pour les enflammer.
 
EXALTEUR (ALLOMANCIE)
Brumant capable de brûler du zinc.
 
FADREX
Ville fortifiée de taille modeste du Dominat Occidental. Capitale dont est originaire Cendrémiaire Cett. Principal entrepôt du Canton des Ressources.
 
FELT
L’un des espions de Straff, resté (comme la plupart des employés de Straff) à Luthadel après sa chute. Il prêta allégeance à Elend.
 
FILS-DES-BRUMES
Allomancien capable de brûler tous les métaux allomantiques.
 
FOSSES DE HATHSIN, LES
Réseau de grottes qui étaient autrefois le seul endroit de l’Empire Ultime à produire de l’atium. Le Seigneur Maître utilisait des prisonniers pour les exploiter. Kelsier détruisit leur capacité à produire de l’atium peu avant sa mort.
 
GARDIEN (TERRIS)
Le terme de « Gardien » est parfois simplement utilisé pour désigner un ferrochimiste. Les Gardiens sont en réalité une organisation dédiée à la découverte, puis à la mémorisation, de tout le savoir et toutes les religions antérieures à l’Ascension. Le Seigneur Maître les pourchassa jusqu’à extinction quasi complète, les obligeant à rester cachés.
 
GNEORNDIN
Fils unique de Cendrémiaire Cett.
 
GORADEL
Ancien soldat de la garnison de Luthadel, Goradel gardait le palais lorsque Vin décida de l’infiltrer pour tuer le Seigneur Maître. Vin le persuada de changer de camp, et il guida plus tard Elend à travers le palais quand ce dernier cherchait à secourir Vin. Membre actuel de la garde d’Elend.
 
HAM
Cogneur de la bande de Kelsier, désormais capitaine de la garde du palais d’Elend.
 
HAMMOND
Nom véritable de Ham.
 
HATHSIN
Voir Fosses de Hathsin.
 
HÉROS DES SIÈCLES, LE
Sauveur mythologique du peuple terrisien annoncé par les prophéties. Il était prédit qu’il s’emparerait du pouvoir au Puits de l’Ascension, puis serait assez altruiste pour le relâcher afin de sauver le monde de l’Insondable. Alendi avait été identifié comme le Héros des Siècles, mais fut tué avant de pouvoir accomplir sa quête.
 
INQUISITEURS D’ACIER
Groupe d’étranges créatures, prêtres serviteurs du Seigneur Maître. Ils ont des tiges entièrement enfoncées dans la tête – plantées dans les yeux par la pointe – mais continuent à vivre. Ils lui vouaient une dévotion fanatique, et ils étaient principalement utilisés pour débusquer et tuer les skaa dotés de pouvoirs allomantiques. Ils possèdent les dons des Fils-des-brumes, plus quelques autres.
 
INSONDABLE, L’
Monstre ou force mythologique qui menaçait le pays juste avant l’avènement du Seigneur Maître et de l’Empire Ultime. Le terme provient des mythes terrisiens, et le Héros des Siècles était désigné par les prophéties comme celui qui vaincrait l’Insondable. Le Seigneur Maître affirme l’avoir terrassé lors de son Ascension.
 
JANARLE
Second de Straff Venture.
 
JASTES LEKAL
Héritier du titre de la Maison Lekal, ancien ami d’Elend. Parlait souvent politique et philosophie en compagnie de ce dernier et de Telden.
 
KANDRA
Étranges créatures capables d’ingérer un cadavre puis de produire une réplique de son corps à l’aide de leur propre chair. Ils conservent et utilisent les os de la personne qu’ils imitent, car ils ne possèdent pas d’os. Ils sont liés à l’humanité par des Contrats – dans le cadre desquels on les rémunère avec de l’atium – et présentent une parenté avec les spectres des brumes.
 
KELL
Surnom de Kelsier
 
KELSIER
Le plus célèbre chef de bande de voleurs de tout l’Empire Ultime. Kelsier poussa les skaa à la révolte et renversa le Seigneur Maître, mais trouva ainsi la mort. Il était Fils-des-brumes et professeur de Vin.
 
KHLENNIUM
Ancien royaume antérieur à l’avènement de l’Empire Ultime. C’était la patrie d’Alendi.
 
KLISS
Femme que connaissait Vin à la cour de Luthadel. Elle se révéla en fin de compte être une informatrice à la solde du plus offrant.
 
KOLOSS
Guerriers bestiaux créés par le Seigneur Maître lors de son Ascension, puis employés par lui afin de conquérir le monde.
 
KREDIK SHAW
Palais du Seigneur Maître à Luthadel. Le nom signifie « Colline aux Mille Flèches » dans l’ancienne langue terrisienne.
 
KWAAN
Érudit terrisien d’avant la Chute. Il faisait partie des Avènementistes et fut le premier à croire, par erreur, qu’Alendi était le Héros des Siècles. Il changea plus tard d’avis, trahissant son ancien ami.
 
LADRIAN
Véritable nom de Brise.
 
LANCE-PIÈCES
Brumant capable de brûler de l’acier.
 
LESTIBOURNES
Véritable nom de Spectre.
 
LIARD (MONNAIE)
Surnom des pièces de cuivre impériales de l’Empire Ultime. Fréquemment utilisées par les Fils-des-brumes et Lance-pièces pour sauter et attaquer.
 
LUTHADEL
Capitale de l’Empire Ultime et plus grande ville du pays. Luthadel est célèbre pour ses textiles, ses forges, et les somptueux bastions de son aristocratie.
 
MALATIUM
Métal découvert par Kelsier, souvent surnommé « Onzième Métal ». Personne ne sait où il l’avait trouvé ni pourquoi il pensait qu’il lui permettrait de tuer le Seigneur Maître. Mais le métal fournit à Vin l’indice qui lui permit de vaincre l’empereur.
 
MARDRA
Épouse de Ham. N’aime pas être impliquée dans ses activités de voleur ni exposer leurs enfants aux dangers liés à son style de vie, et reste généralement à l’écart des membres de la bande.
 
MÉTAUX ALLOMANTIQUES
Il existe huit métaux allomantiques de base. Ils fonctionnent par paires, comprenant un métal de base et son alliage. On peut également les diviser en deux groupes de quatre métaux internes (étain, potin, cuivre, bronze) et externes (fer, acier, zinc, laiton). On supposait depuis longtemps qu’il n’existait que deux autres métaux allomantiques : l’or et l’atium. Cependant, la découverte d’alliages de l’or et de l’atium éleva à douze le nombre de métaux. Des rumeurs parlent d’autres métaux, dont l’un a été découvert. (Voir également : Aluminium.)
 
MINISTÈRE D’ACIER
Clergé du Seigneur Maître, composé d’un petit nombre d’Inquisiteurs d’Acier et d’un corps plus large de prêtres baptisés « obligateurs ». Le Ministère d’Acier était plus qu’une simple organisation religieuse ; il formait également la structure administrative de l’Empire Ultime.
 
MISTBORN LLAMAS
Groupe d’écriture de Brandon. Les Mistborn Llamas brûlent différents types de plantes pour obtenir des super-pouvoirs. Des tee-shirts sont disponibles sur le site Web.
 
MONTS DE CENDRE
Chaîne de grands volcans apparus dans l’Empire Ultime lors de l’Ascension.
 
NOORDEN
L’un des rares obligateurs qui aient choisi de rester à Luthadel pour servir Elend.
 
NUAGE DE CUIVRE
Champ invisible et opaque créé par quelqu’un qui brûle du cuivre. Si un allomancien brûle des métaux alors qu’il se trouve à l’intérieur d’un nuage de cuivre, ses vibrations allomantiques sont masquées à ceux qui brûlent du bronze. Le terme « Nuage-de-cuivre » est également parfois employé pour désigner un Enfumeur (Brumant capable de brûler du cuivre).
 
OBLIGATEUR
Membre du clergé du Seigneur Maître. Les obligateurs étaient toutefois bien plus que de simples figures religieuses ; c’étaient des bureaucrates, ainsi qu’un réseau d’espions. Un contrat d’affaires ou une promesse non validés par le témoignage d’un obligateur n’étaient pas considérés comme un engagement ferme sur un plan légal ou moral.
 
ŒIL-DE-FER
Surnom de Marsh au sein de la bande.
 
ŒIL-D’ÉTAIN
Brumant capable de brûler de l’étain.
 
ORESEUR
Kandra employé par Kelsier. A autrefois tenu le rôle de lord Renoux, l’oncle de Vin. C’est désormais Vin qui détient son Contrat.
 
PENROD, FERSON
L’un des nobles les plus éminents restés à Luthadel. Membre de l’Assemblée d’Elend.
 
PHILEN
Éminent commerçant de Luthadel et membre de l’Assemblée d’Elend.
 
POINT D’ANCRAGE (ALLOMANTIQUE)
Terme employé pour désigner un morceau de métal sur lequel un allomancien exerce une Poussée ou Traction lorsqu’il brûle du fer ou de l’acier.
 
POUSSÉE (ALLOMANCIE)
S’exerce par allomancie soit sur les émotions des autres à l’aide du laiton, soit sur les métaux à l’aide de l’acier.
 
PUISER (FERROCHIMIE)
Tirer du pouvoir des cerveaux métalliques d’un ferrochimiste. À rapprocher du terme « brûler » employé par les allomanciens.
 
PUITS DE L’ASCENSION
Source de pouvoir légendaire dans les mythes terrisiens. Le Puits de l’Ascension était censé contenir une réserve de pouvoir magique dans lequel pouvait puiser toute personne qui s’y rendait au moment approprié.
 
PULSATION DE BRONZE
Autre nom donné à une vibration allomantique.
 
RASHEK
Porteur terrisien d’avant l’Ascension, engagé par Alendi pour l’aider à entreprendre le voyage jusqu’au Puits de l’Ascension. Rashek ne s’entendit jamais avec Alendi et finit par le tuer. Il prit le pouvoir lui-même et devint le Seigneur Maître.
 
REEN
Frère de Vin, qui l’aidait et la formait en tant que voleuse. Reen était brutal et impitoyable, mais avait sauvé Vin de leur mère folle, puis l’avait protégée pendant son enfance.
 
RENOUX, LORD
Noble tué par Kelsier, qui engagea ensuite le kandra OreSeur pour l’imiter. Vin jouait le rôle de sa nièce, Valette Renoux.
 
SAZE
Surnom de Sazed au sein de la bande.
 
SAZED
Gardien terrisien qui rejoignit la bande de Kelsier contre les souhaits de son peuple, puis l’aida à renverser l’Empire Ultime.
 
SEIGNEUR MAÎTRE
Empereur qui régna sur l’Empire Ultime pendant mille ans. Il s’appelait autrefois Rashek et il était un serviteur terrisien engagé par Alendi. Il tua toutefois Alendi pour se rendre à sa place au Puits de l’Ascension et y prendre le pouvoir. Il fut plus tard tué par Vin.
 
SHAN ELARIEL
Ancienne fiancée d’Elend, Fille-des-brumes tuée par Vin.
 
SKAA
Les paysans de l’Empire Ultime. Ils étaient autrefois de différentes origines et nationalités, mais le Seigneur Maître, lors de ses mille ans de règne, s’efforça d’étouffer en eux tout sentiment d’identité pour créer une espèce unique et homogène de travailleurs esclaves.
 
SPECTRE
Œil-d’étain de la bande de Kelsier. Membre le plus jeune de la bande, Spectre n’avait que quinze ans lorsque le Seigneur Maître fut renversé. Il est le neveu de Clampin et employait autrefois un argot des rues inintelligible.
 
SPECTRE DES BRUMES
Créature non douée de raison, apparentée aux kandra. Les spectres des brumes sont des masses de chair dépourvue d’os qui rôdent de nuit et dévorent les corps qu’ils trouvent sur leur chemin, puis se servent des squelettes pour leur propre corps.
 
STRAFF VENTURE
Père d’Elend, roi du Dominat Boréal. Établi à Urteau.
 
SURVIVANT DE HATHSIN
Surnom de Kelsier, gagné parce qu’il était le seul prisonnier connu à s’être jamais échappé du camp de prisonniers des Fosses de Hathsin.
 
SYNODE (TERRIS)
Éminents dirigeants de l’organisation des Gardiens terrisiens.
 
TATHINGDWEN
Capitale du Dominat de Terris.
 
TELDEN
L’un des anciens amis d’Elend, avec lequel il parlait politique et philosophie.
 
TENSOON
Kandra de Straff Venture.
 
TERRES BRÛLÉES
Les déserts situés aux frontières de l’Empire Ultime.
 
TERRIS
Dominat situé à l’extrême nord de l’Empire Ultime. Seul dominat à conserver le nom du royaume qu’il était autrefois, peut-être en signe d’affection du Seigneur Maître pour sa terre natale.
 
TINDWYL
Gardienne terrisienne et membre du Synode.
 
TRACTION (ALLOMANCIE)
S’exerce par allomancie soit sur les émotions des autres à l’aide du zinc, soit sur les métaux à l’aide du fer.
 
TRACTION DE FER
Traction exercée sur un métal lorsqu’on brûle du fer par allomancie. Cette Traction exerce sur l’objet métallique une force qui l’attire droit vers l’allomancien. Si cet objet, également nommé « point d’ancrage », est plus lourd que l’allomancien, ce dernier se retrouvera attiré vers la source métallique.
 
TRAQUEUR (ALLOMANCIE)
Brumant capable de brûler du bronze.
 
URTEAU
Capitale du Dominat Boréal et siège de la Maison Venture.
 
VALETTE RENOUX
Nom employé par Vin lorsqu’elle infiltrait l’aristocratie dans les jours précédant la Chute.
 
VIBRATION ALLOMANTIQUE
Signal dégagé par un allomancien qui brûle des métaux. Seul quelqu’un qui brûle du bronze peut « entendre » une vibration allomantique.
 
YEDEN
Membre de la bande de Kelsier et de la rébellion skaa. Tué lors du combat contre le Seigneur Maître.
 
YOMEN, LORD
Obligateur d’Urteau, adversaire politique de Cett.
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