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    Joey, le gardien de la Team, déboule fièrement sur l’esplanade avec des chaussures de sport flambant neuves. Alors que les Magics s’entraînent déjà, il s’approche de ses coéquipiers d’un pas tranquille.

    — Waouh ! s’exclame Samy. Top, tes baskets !

    — T’as vu ? Ça faisait trop longtemps que j’en voulais des jaunes !

    — Trop classe, vraiment !

    — Dites, les gars ! intervient Louna, moqueuse. Quand vous aurez fini de parler de mode, on pourra peut-être passer aux choses sérieuses !

    Inès sourit.

    — Comme le défi que Joey doit choisir pour demain, par exemple !

    Greg se tourne vers le gardien de l’équipe.

    — T’as réfléchi à une idée ?

    Joey secoue la tête.

    — T’exagères, Greg ! ironise Louna. Joey peut quand même pas acheter des baskets et imaginer un défi dans la même journée !

    La Team se met à rire quand une dispute au sein des Magics attire soudain l’attention de tous.
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    — Non, je te remplacerai pas ! lance Fino à Kassidy. Ça m’intéresse pas de garder les buts !

    — Mais ça n’intéresse personne, idiot ! C’est bien pour ça qu’on tourne et qu’on s’y colle chacun son tour !

    — Et arrête de toujours vouloir tout diriger ! C’est énervant !

    Tout à coup, le visage de Joey s’illumine.

    — Je la tiens, mon idée de défi ! s’exclame-t-il.

    Au même moment, Paul arrive à son tour parmi les joueurs de foot de rue extrême et, d’un coup de sifflet, obtient le silence sur l’esplanade. La Team et les Magics s’approchent de lui en se faisant face.

    — On dirait que tout le monde est là ! déclare le vigile. Bon, Joey, tu as choisi ton défi pour demain ?

    Le gardien de la Team s’avance en croisant les bras, sûr de lui.

    — Oui ! Les cages seront deux fois plus grandes que d’habitude !

    Ses coéquipiers échangent aussitôt des regards incrédules. En revanche, sa nouvelle règle semble ravir leurs adversaires. Walter, le capitaine des Magics, éclate même de rire.
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    — Vous avez envie de perdre, ou quoi ? On était déjà sûrs de gagner, mais là…

    — Ça va, Walter ! le rabroue Louna, agacée. Arrête ta frime !

    — Il ne s’agit pas de frime, rétorque le blondinet des Magics. Je parle de talent !

    — Bon ! intervient Paul pour couper court aux enfantillages. Tout le monde est d’accord ? On valide le défi ?

    Joey acquiesce d’un large sourire.

    — Bien sûr, renchérit Kassidy. Des cages deux fois plus grandes, ce sera juste deux fois plus facile !

    — Alors, à demain ! conclut l’arbitre avant de s’éloigner.

    Puis les Magics décident d’aller s’entraîner un peu plus loin, laissant la Team seule au centre de l’esplanade.

    — Joey, pourquoi t’as choisi un défi pareil ? interroge le capitaine. C’est super risqué !
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    — Samy a raison ! renchérit Greg. Comment on va faire pour défendre ?

    — Et toi ? Comment tu vas arrêter les tirs en pleine lucarne si tu te trouves à l’autre bout des buts ? ajoute Inès. Les cages vont être immenses !
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    Joey ne se démonte pas. On dirait même qu’il a pensé à tout.

    — Réfléchissez, les amis ! Les Magics n’ont pas de gardien, c’est leur point faible ! En agrandissant les buts, on accentue cette faiblesse et on prend automatiquement l’avantage. Vous n’aurez qu’à vous concentrer sur l’attaque, et ce sera gagné, car ils ne pourront rien arrêter !

    La démonstration de Joey est limpide.

    — C’est vrai que, vu sous cet angle, c’est pas si nul comme défi ! avoue même Louna.

    — Et c’est pas tout, reprend le gardien. Il y a un truc que je ne vous ai pas encore dit…

    — Qu’est-ce que c’est ? demande Inès, impatiente.

    — Je vais récupérer le ballon, et on se retrouve au QG. Je vous expliquerai tout !
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