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Danaël était le leader des Légendaires, avant d’être possédé par Anathos et de mourir. D’une grande noblesse, ce chevalier du Royaume de Larbos s’était fixé pour but dans la vie de combattre l’injustice partout dans le monde d’Alysia. Chose qu’il a toujours réussie grâce à son épée d’or forgée dans le monde elfique.
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Héritier du trône de Jaguarys, cité des hommes-félins, Gryf est le plus courageux des Légendaires. Lors de son dernier séjour parmi les siens, il s’est fait greffer un katseye sur le front. Lorsque Gryf choisi de l’activer, ce diadème magique lui confère la force et la vitesse de dix jaguarians.
[image: ]
Princesse déchue, Jadina est devenue le nouveau leader des Légendaires après la mort de Danaël. Malgré la perte de son bâton-aigle lors d’un combat contre le Dieu Anathos, Jadina a trouvé le moyen d’acquérir de nouveaux pouvoirs terrifiants… Mais au risque de perdre son humanité..
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Autrefois au service du sorcier Darkhell sous le nom de Korbo l’ombre rouge, Razzia s’est racheté en combattant pour la justice en tant que Légendaire. Récemment amputé de son bras droit, il a conclu un pacte avec un démon en échange d’un nouveau membre aux pouvoirs mystérieux.
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Fille du terrible sorcier noir Darkhell et autrefois ennemie jurée des Légendaires, Ténébris a finalement rejoint ceux-ci par amour pour Razzia. Elle doit à présent faire ses preuves auprès de ses nouveaux compagnons et s’amender de ses crimes passés envers le peuple d’Alysia.
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Elfe élémentaire et gardienne de la paix dans son monde, Shimy a pourtant choisi l’aventure dans celui des hommes en devenant une Légendaire. Devenue aveugle en combattant le Dieu Anathos, elle arrive toutefois à percevoir les auras et les énergies qui l’entourent grâce aux broches elfiques qu’elle porte sur sa tête.
DANS LES ÉPISODES PRÉCÉDENTS…
La malédiction de Jovénia est en train de se transformer
en poison mortel pour les habitants d’Alysia. La prophétesse
Kalandre, fille d’un dieu et d’une elfe, prétend savoir comment
annuler le sortilège, mais pour ça, elle doit retrouver le portail
menant à la planète des dieux.
Pour l’accompagner dans sa quête, elle a rassemblé autour d’elle
de nombreux fidèles, les Fils d’Astérion ainsi que des milliers de
pèlerins ayant foi en elle, mais aussi de redoutables combattants,
les Dynaméis. Parmi eux se trouve le chevalier Danaël, que la
prophétesse a ramené à la vie.
Kalandre demande également l’aide des Légendaires, qui
acceptent de la suivre.
Le roi de Larbos, de son côté, est méfiant. Il confie à Ikaël,
commandant des Faucons d’Argent et frère de Danaël, la mission
d’espionner la caravane.
Alors que le convoi traverse la mer grâce aux pouvoirs combinés
de Jadina et de Shimy, tous découvrent l’ancienne forteresse
du gardien des pierres divines. Kalandre ordonne alors aux
Dynaméis de récupérer en secret les quatre pierres divines cachées
dans les décombres.
La caravane croise également la route d’un étrange personnage :
Artémus del Conquisador, un écrivain qui a un don de
prémonition. Kalandre est affectée par le pouvoir de l’écrivain et
entrevoit que sa propre mort sera liée à Artémus.
Elle donne alors ordre aux Dynaméis de l’exécuter, argumentant
que de toute façon, tous ceux qui l’accompagnent sont destinés à
être sacrifiés.
Ce que la prophétesse ignore, c’est que Ténébris écoute en
secret la conversation. Mais au moment où la Légendaire repart
pour aller prévenir ses compagnons, Danaël lui barre la route.
Le chevalier la frappe mortellement et la précipite dans le vide...
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Par une sombre nuit pluvieuse, Razzia
étreint le corps sans vie de Ténébris. Autour
de lui, les Légendaires et les Dynaméis restent
silencieux.
Le colosse est fou de rage et de chagrin, tandis que Danaël, l’assassin, regarde la scène sans
éprouver la moindre émotion.
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— Pourquoi est-ce que je ne ressens rien ?
songe-t-il. Je viens pourtant de tuer quelqu’un.
La femme que j’ai tuée gît dans les bras de
l’homme qu’elle aimait, un de mes amis...
Alors dites-moi pourquoi je n’éprouve rien !
Razzia se tourne vers le chevalier à l’épée d’or.
— Danaël ! Z’est Halzyon et toi qui avez
trouvé zon corps, n’est-ze pas ? Qui l’a tuée ?
Qui a tué Ténébriz ?
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Le chevalier est pris de court par la colère
de son ancien compagnon. Il ne parvient qu’à
bafouiller.
— Vous voulez le coupable, Légendaire Razzia ?
s’exclame Halcyon en s’avançant. Le voici, ainsi
que l’arme du crime !
Le Dynaméis pousse devant lui Artémus del
Conquisador, bâillonné et les mains attachées.
Puis il plante dans le sol boueux une épée
ensanglantée.
— Lui ? s’étonne Amy.
— Mais pourquoi, Artémuz ? demande Razzia.
L’écrivain tente de répondre, mais son bâillon
l’empêche de se faire comprendre.
— Le sang sur l’épée.... C’est bien celui de
Ténébris ! confirme Gryf en reniflant la lame
souillée.
Razzia tend la main vers son ami.
— Gryf, pazze-moi l’épée, z’il te plaît ! Et
partez... Partez touz ! Pourzuivez votre chemin,
il vaut mieux que vous n’azziztiez pas à la zuite !
— Razzia, que vas-tu faire ? s’inquiète Amy
en voyant son ami empoigner l’arme.
— On ne va nulle part ! s’écrie Gryf. Écoute,
Razzia, Ténébris mérite qu’on lui rende justice,
mais pas question qu’on te laisse tout seul, on
reste avec t...
Il n’a pas le temps
de terminer sa phrase
que le poing de Shimy
heurte sa joue. Il est
projeté à terre.
— Y en a marre !
hurle l’elfe. Le convoi a déjà pris plusieurs
jours de retard et si on veut pouvoir te sauver, il
faut que Kalandre arrive à destination le plus
vite possible !
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— Me sauver ? répète le jaguarian. Mais de
quoi tu parles, Shimy ?
— De l’éclat de l’épée d’Anathos que tu as
dans le corps, abruti ! répond Shimy, furieuse.
Nier ton état ne te sauvera pas, seule Kalandre
en a le pouvoir. Mais il faut pour cela atteindre
le monde des dieux ! Je lui ai promis que je l’y
aiderai et je tiendrai parole. Alors nous partons,
est-ce bien clair ?
Gryf acquiesce, n’osant pas contredire l’elfe.
— Dame Kalandre, vous tiendrez également
parole, n’est-ce pas ? demande Shimy à la
prophétesse.
— N’ayez crainte, Légendaire Shimy. Je vous
promets que d’ici peu, j’aurai retiré cet éclat de
métal du corps de votre compagnon !
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— Maintenant partez, ze vous en prie, dit
Razzia. De même que pour Ténébriz… mon
voyaze s’arrête izi.
La caravane se remet en route, laissant derrière elle Razzia, la dépouille de Ténébris et
Artémus, agenouillé dans la boue.
Lorsque l’aube se lève, la pluie a cessé et le
Légendaire a creusé une tombe pour Ténébris.
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— Le convoi est loin, à prézent, déclare le
colosse en se tournant vers Artémus. Perzonne
ne rizque plus de nous déranzer. Il est temps
pour toi et moi d’avoir une petite converzazion ! Parle !
— J’ai rien fait ! hurle l’écrivain dès que le
Légendaire lui a ôté son bâillon. Je n’y suis
pour rien, dans la mort de la Légendaire
Ténébris. C’est un coup monté !
Razzia l’attrape d’une main et le
soulève.
— Ztop ! ordonne-t-il. Ze zais que
tu es innozent !
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Plus à l’ouest, la caravane avance lentement
et en silence à travers une plaine embrumée.
Gryf, qui chevauche à côté de Shimy, tente
d’apercevoir Razzia. Mais le Légendaire est hors
de vue depuis longtemps.
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— Je m’en veux d’avoir laissé Razzia derrière
nous, alors qu’il vient de perdre Ténébris,
soupire le jaguarian. Nous sommes des Légendaires, et les Légendaires n’abandonnent pas
ceux qui ont besoin d’eux !
— Il n’y a plus de « Légendaires » qui
tiennent, Gryf ! réplique l’elfe. Tout est une
question de survie pour nous tous. C’est chacun
pour soi, à présent ! Razzia a fait son choix !
Moi, j’ai fait le mien et il s’appelle Kalandre !
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Depuis le palais juché sur le dos du Tortupod, Kalandre et les Dynaméis observent les
pèlerins.
— Danaël et Halcyon, je vous félicite, déclare
la prophétesse. Grâce à votre perspicacité et
votre ingéniosité, Razzia va éliminer Artémus.
Nous voici ainsi débarrassés de la trop curieuse
Ténébris et de ce parasite scribouillard. Quant
à Razzia, son absence ne nuira pas à mon plan,
à ce stade de notre voyage...
Kalandre invoque le pouvoir magique de son
troisième œil.
— Toutes les pièces du puzzle sont à présent
en place et notre périple touche à sa fin ! Vers sa
destination finale !
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La prophétesse lance son sortilège. Un orage
d’énergie se déchaîne alors au-dessus de la caravane, affolant les bêtes et terrifiant les pèlerins.
— Hé ! Qu’est-ce qui se passe ? s’alarme
Gryf. C’est quoi, ces éclairs ?
— On dirait que ça vient du palais de
Kalandre ! s’écrie Shimy en essayant de contrôler sa monture.
Autour d’eux, l’orage est devenu une tornade
qui les emprisonne. L’elfe tente de passer à travers,
mais elle est violemment repoussée en arrière.
— Shimy, qu’est-ce que tu fais ? hurle Gryf.
Éloigne-toi !
— Pas moyen de sortir du périmètre !
constate la Légendaire. C’est comme une cage
dont les barreaux sont faits d’éclairs !
Le tourbillon s’accélère, menaçant de les
emporter, puis il se dissout brusquement dans
l’air et le silence retombe. La plaine brumeuse a
disparu. À la place se tient un cratère parcouru
de coulées de lave et, à son sommet, se dresse
la noire silhouette de Casthell, le château du
sorcier Darkhell !
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— Gryf, dis-moi que je rêve ! suffoque Shimy.
— C’est plutôt un cauchemar, réplique le
jaguarian.
— Comment sommes-nous arrivés ici ? dit
l’elfe. Ce lieu se trouve à l’autre bout d’Alysia !
Est-ce qu’on a été téléportés ?
La foule des pèlerins s’agite. Certains se
mettent à hurler.
— Casthell ? Mais c’est de cet endroit que
vient le poison Jovénia ! s’écrie une fille paniquée. Nous sommes en train de respirer de l’air
empoisonné… Nous allons mourir !
— Il n’y a aucun poison, la rassure Shimy
après avoir invoqué son pouvoir élémentaire
afin de tester l’air.
Alors que tous regardent Casthell, Asgaroth,
le géant à la hache d’or, attaque l’elfe. Seuls les
réflexes foudroyants de Gryf sauvent Shimy
d’une mort certaine.
— Smiley ! s’exclame le jaguarian, furieux.
On peut savoir ce qui te prend ? Recommence
et ça va barder pour ta tronche !
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— Rendez-vous, Légendaires ! leur ordonne
Galatée, en les menaçant de son éventail d’or.
Toute résistance est inutile, alors plus un geste !
— Toi aussi ? s’étonne Shimy.
— Attention à ne pas malmener le Légendaire Gryf, les met en garde Kalandre. Il est le
seul détenteur de l’ultime ingrédient dont j’ai
besoin pour anéantir les dieux et leur misérable
monde refuge !
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La prophétesse, perchée sur son disque
d’énergie, domine la foule inquiète. Les quatre
pierres de pouvoir flottent autour d’elle.
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