
[image: ]













L’
édition originale de cet ouvrage 
a été conçue et publiée en langue anglaise
par Laurence King Publishing Ltd, 
Londres, sous le titre
Prototyping and Modelmaking for Product Designers, 
Second Edition.
The original edition of this book was 
designed, produced and published in 2019
by Laurence King Publishing Ltd, 
London under the title
Prototyping and Modelmaking for Product Designers, 
Second Edition.
Text ©2019 Bjarki Hallgrimsson. 
Bjarki Hallgrimsson has asserted his right
under the Copyright, Designs, and Patent Act 1988, 
to be identiﬁed as the Author of this Work.
Translation ©2020 Dunod Editeur.
©Dunod, 2020 pour l’édition française
11 rue Paul-Bert, 92240 Malakoff
www.dunod.com


Traduction: Jean-Louis Clauzier et Laurence Coutrot
Conception originale: Alexandre Coco pour Laurence King
Adaptation de couverture: Élisabeth Hébert
Composition pour l’édition française: Nord Compo
Le Code de la propriété intellectuelle n’autorisant, aux termes de l’article L.122-5, 2° et 3° a), 
d’une part, que les «copies ou reproductions strictement réservées à l’usage privé du copiste 
et non destinées à une utilisation collective» et, d’autre part, que les analyses et les courtes 
citations dans un but d’exemple et d’illustration, «toute représentation ou reproduction 
intégrale ou partielle faite sans le consentement de l’auteur ou de ses ayants droit ou ayants 
cause est illicite» (art.L.122-4).
Cette représentation ou reproduction, par quelque procédé que ce soit, constituerait donc 
une contrefaçon sanctionnée par les articles L.335-2 et suivants du Code de la propriété 
intellectuelle.














[image: ]PROTOTYPAGE 
ET DESIGN PRODUIT 
DES PROCÉDÉS 
AUXMATÉRIAUX
BJARKI HALLGRIMSSON
Traduit de l’anglais par JEAN-LOUIS CLAUZIER 
et LAURENCE COUTROT














[image: ]SOMMAIRE
INTRODUCTION: POURQUOI PROTOTYPER
 Prototypage 
et fabrication de maquettes
 .......... 6
 Le prototypage est un outil 
de résolution de problèmes
 ........... 7
 Fabrication de maquettes ............. 7
 Prototypes physiques et numériques ... 7
 Construction manuelle 
et recours au numérique
 .............. 8
 Organisation de l’ouvrage............. 9
PROTOTYPAGE
 1 Utilisation des prototypes
 Phase exploratoire .................. 11
 Test utilisateur..................... 13
 Communication ....................... 14
 Vérification du design .............. 16
 Tests de performance technique ...... 17
 Tests de sécurité .................... 17
 Prototypage dans différents domaines 
du design
 ............................ 18
 De A à Z: études de cas complètes .. 18
 ÉTUDE DE CAS Famille de produits 
Duo Gaming
 ........................... 19
 ÉTUDE DE CAS Appareil photo 
Ly tro 3.0
 ............................ 23
 ÉTUDE DE CAS ECOtality Blink: 
chargeurs pour voitures électriques
 .. 27
 ÉTUDE DE CAS Scanner portable 
Xoran xCAT
 ........................... 30
 ÉTUDE DE CAS Thermostat Ecobee3 ..... 32
 2 Approches du prototypage
 Différence entre prototypage 
et fabrication....................... 35
 Matériaux de substitution ........... 35
 Itération............................ 36
 Basse fidélité 
vs
 haute fidélité .... 36
 Qualité de réalisation et niveau 
d’e f fo r t ............................. 37
 Prototypes d’aspect et prototypes 
fonctionnels ........................ 37
 ÉTUDE DE CAS Lanterne LED 
Candela Luau......................... 38
 ÉTUDE DE CAS Sièges Chair_ONE 
et Myto .............................. 41
 3 Prototypage de produits électroniques 
interactifs
 Entrées/sorties...................... 46
 Programmation ....................... 46
 Configuration du prototype .......... 47
 ÉTUDE DE CAS Guide de musée 
interactif Kurio..................... 48
FABRICATION DE MAQUETTES
 4 Fabriquer des maquettes: 
principes et choix
 Principes de fabrication de maquettes... 51
 Options à envisager ................. 52
 5 Hygiène et sécurité
 Objectif ............................. 53
 Risques.............................. 53
 Équipement de protection individuelle .. 57
 Évaluation des risques .............. 58
 6 Aménager l’espace
 Espace et équipement ................ 59
 Aménagement de base ................. 59
 7 Workflow
 Étapes de base pour la fabrication 
de maquettes
 ......................... 61
 Workflow de rétroconception ......... 63
 ÉTUDE DE CAS Numériser une maquette 
de casque à vélo en argile
 .......... 66
 8 Outils de prototypage analogique
 Outillage de base ................... 70
 Petit outillage électrique .......... 72
 Outillage électrique fixe ........... 72
 Machines-outils...................... 75
 9 Fabrication additive: impression 3D
 Étapes du processus d’impression 3D... 78
 Technologies et classifications ..... 78
 Technologie des poudres ............. 81
 Impression par extrusion de matériau ... 83
 Photopolymérisation en cuve ......... 87
 Projection de matériaux ............. 89
 ÉTUDE DE CAS Le sur-mesure........... 90
 10 Fabrication soustractive
 Usinage à commande numérique (CNC) .. 92
 Découpe laser........................ 96














11 Colles, enduits et mastics
 Colles ............................... 99
 Rubans adhésifs..................... 100
 Enduits et mastics.................. 101
 TUTORIEL Fabrication additive 
de maquettes avec colles et enduits
 .. 104
 12 Papier
 Applications du papier ............. 107
 Modèles en coupes transversales .... 109
 Travailler avec le papier 
et le carton
 ........................ 110
 TUTORIEL Grille-pain................ 112
13 Carton-mousse
 Travailler avec le carton-mousse ... 116
 TUTORIEL Borne de billetterie ...... 120
14 Mousse de polystyrène
 Applications de la mousse 
de polystyrène
 ...................... 125
 Travailler la mousse de polystyrène 126
 TUTORIEL Talkie-walkie pour enfants 129
15 Mousse de polyuréthane pour maquettes
 Applications de la mousse 
de polyuréthane
 ..................... 132
 Travailler la mousse de polyuréthane .. 133
 TUTORIEL Manette de jeu vidéo ...... 136
 16 Feuilles thermoplastiques 
et formes extrudées
 Travailler avec les plastiques ..... 142
 Coller les plastiques .............. 143
 ÉTUDE DE CAS Fauteuil de ski adapté... 146
 TUTORIEL Spatule pour barbecue ..... 148
 17 Bois
 ÉTUDE DE CAS Porte-vêtements incliné 
en contreplaqué cintrable
 .......... 152
 Applications du bois ............... 153
 Travail du bois..................... 154
18 Argile à modeler
 Ty p es d’a r g i le ...................... 158
 ÉTUDE DE CAS Voiture de sport 
Olme Spyder
 ......................... 160
 Travailler avec l’argile à modeler.. 161
 TUTORIEL Casque à vélo en argile ... 163
19 Moulage
 Applications du moulage ............ 166
 Procédé de moulage ................. 167
 Matériaux de moulage ............... 168
 ÉTUDE DE CAS Moulage de figurines 
de BD
 ............................... 170
 ÉTUDE DE CAS Bracelet en élastomère .. 171
20 Peinture et éléments graphiques
 Couleur............................. 174
 Texture ............................. 175
 Brillant, mat ou métallisé ......... 175
 Types de peinture................... 175
 Préparation......................... 175
 Application......................... 176
 TUTORIEL Pièce d’imprimante 3D...... 179
 Étiquettes et autocollants ......... 181
21 Produits textiles et cousus
 Travailler avec les textiles ....... 185
 Patrons............................. 189
 Accessoires solides 
pour le textile
 ..................... 191
 ÉTUDE DE CAS Bio-vêtements.......... 193
 ÉTUDE DE CAS Impression 
de filaments par OSAT
 .............. 196
Glossaire ............................. 199
Ressources
 ............................ 202
Index ................................. 203
Crédits iconographiques
 ............... 207
Remerciements ......................... 208
ATTENTION
Le chapitre5 de ce livre couvre les bonnes pratiques en matière d’hygiène et sécurité, et le début de chacun des chapitres6 à21, relatifs aux outils, matériaux et procé-
dés, propose un rappel de certaines mesures de sécurité. Les chapitres8, 9 et10 présentent un aperçu des outils et des machines classiquement utilisés pour la fabri-
cation de maquettes, mais ne fournissent pas d’instructions spéciﬁques sur le fonctionnement des outils, car cette question n’entre pas dans le cadre de cet ouvrage. 
Les méthodes, processus, études de cas et tutoriels présentés dans ce livre sont de nature générale; ils ne doivent pas être entrepris sans avoir reçu une formation et 
une supervision appropriées par un technicien professionnel. L’éditeur et l’auteur ont veillé à ce que les informations sur la sécurité fournies soient exactes et à jour au 
moment de la rédaction du présent ouvrage, mais ces informations ne sont pas exhaustives, et ils ne peuvent être tenus responsables de toute mauvaise utilisation, 
modiﬁcation, erreur ou omission. Le lecteur doit savoir qu’il est responsable de sa propre sécurité tout comme de celle de toute personne se trouvant à proximité, 
lorsqu’il entreprend les types d’activités décrits ici, et qu’il doit se comporter en conséquence.
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Pourquoi prototyper?
Tout design industriel réussi résulte d’une série de mises au point, au prix d’un dur labeur. 
Passer d’une idée au produit réel exige beaucoup d’efforts, bien au-delà de la simple création 
d’images numériques. Concevoir un produit est une activité complexe qui exige de mobiliser 
de multiples partenaires de différentes disciplines, d’imaginer des solutions créatives et pra-
tiques, de tester et vériﬁer mille problèmes avant le lancement sur le marché. Ce livre montre 
que dans tout processus de design réussi, la phase de construction et de validation duproto-
type physique est incontournable. Avec la CAO (conception assistée par ordinateur), ilest 
maintenant facile de visualiser en 3D, d’analyser et d’appliquer des solutions pourunproduit, 
mais les prototypes physiques autorisent des manipulations inconcevables surécran. Le proto-
typage précède et complète donc les simulations et animations numériques qui interviennent 
dans les projets matériels. Il sert aussi de support de discussions pourfédérer les techniciens, 
favorisant unemeilleure interaction entre client, designers et utilisateur ﬁnal.
PROTOTYPAGE ET FABRICATION DE MAQUETTES
On emploie indifféremment les termes prototype physique et maquette pour désigner larepré-
sentation exploratoire et tridimensionnelle d’un produit, d’un service ou d’un système. 
Récemment, le terme prototype, plus général, s’est imposé. En phase de conception, enamont 
de la fabrication, on utilise divers prototypes physiques pour simuler l’aspect et lafonction d’un 
produit sous ses différentes facettes. Ce livre explore le rôle des prototypes physiques en 
design, et leurutilitépour résoudre les problèmes liés au développement deproduits nouveaux. 
On appelle itération chaque nouvelle version d’un prototype ou d’unemaquette.
Cette série de prototypes montre que pour concevoir 
le sécateur d’élagage Fiskars Multi-Snip plusieurs itérations 
ont été nécessaires.
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Le prototypage et la fabrication de maquettes, termes voisins, désignent des activités dif-
férentes: le prototypage désigne l’utilisation de prototypes physiques pour étudier et tester 
l’aspect, le mode de fabrication et l’usage d’un nouveau produit. La fabrication de maquettes 
désigne plutôt la méthode de fabrication du prototype, par étapes successives. Ce livre com-
prend donc deux parties: la première «Prototypage» décrit les prototypes physiques et leur 
utilité dans le design et le développement des produits. La seconde partie «Fabrication de 
maquettes» est centrée sur les matériaux et les méthodes de construction. Si nous compre-
nons bien pourquoi on fabrique des prototypes, nous serons mieux à même de choisir des 
méthodes judicieuses.
LE PROTOTYPAGE EST UN OUTIL DE RÉSOLUTION DE PROBLÈMES
Du début du projet au lancement de la production, le prototypage est un mode-cléderésolution 
de problèmes pour la conception de produits. Vu la complexité du développement d’un produit, 
il est essentiel d’éliminer au maximum les incertitudes et d’anticiper lesmauvaises surprises. Il est 
bien moins cher de résoudre les problèmes en amont, avant la mise en fabrication et la prise 
d’engagements commerciaux. Les prototypes évoluent avec le processus de conception ; 
audépart, un prototype simpliﬁé sert «d’ébauche en 3D» qui, auterme d’itérations successives, 
laisse place à une série de versions de plus en plus abouties.
Plus le produit est complexe, plus seront nombreuses les disciplines impliquées et les 
versions successives. Les prototypes physiques favorisent la coopération : ils permettent 
deréunir les membres de l’équipe lors de séances de discussion, au cours desquelles ils devront 
affronter des problèmes pratiques et tangibles qui resteraient invisibles sur papier. Lesproto-
types servent aussi à comparer des approches alternatives, et à tester différents aspects : 
exigences techniques de construction ou utilisabilité.
FABRICATION DE MAQUETTES
Le design est porteur d’une tradition qui fait la part belle aux matériaux, à la fabrication et 
à
l’artisanat; cette tradition, fondée sur l’idée d’apprentissage sur le tas, remonte aux débuts 
du design industriel. Fabriquer un prototype (maquette) permet en fait de tirer des 
enseignements différents de ce que l’on apprend en l’utilisant comme outil de recherche. 
Lespropriétés matérielles n’ont de lien réel avec le monde que si on les perçoit concrètement 
avec nossens: seul le travail sur les matériaux et les processus réels leur donne une signiﬁca-
tion véritable. Cet apprentissage par l’expérience sensible est le socle de l’intuition, qui 
permet ensuite la conceptualisation. Même les designers expérimentés construisent de leurs 
mains des maquettes (dont nous présentons ici quelques études de cas). Ce travail est 
surtout crucial en amont d’un projet, quand la maquette sert à explorer une idée pour lui 
donner forme. Ces premiers prototypes résultent d’un dialogue entre l’objet et le designer, et 
éclairent les décisions sur ce qui fonctionne ou pas. Les prototypes et les maquettes ont ainsi 
un rôle didactique qui permet aux designers d’explorer leurs erreurs sans trop de 
conséquences. Celien entre le cerveau et la main constitue un aspect fondamental de la 
philosophie decelivre.
PROTOTYPES PHYSIQUES ET NUMÉRIQUES
Un designer doit posséder des compétences multiples : en dessin, CAO et fabrication 
demaquettes. Elles sont essentielles et complémentaires. Un ﬂux de production (on parlera de 
workﬂow) qui navigue d’une compétence à l’autre élargit les possibilités créatives et est mieux 
équilibré.
Les nouvelles technologies ont bouleversé la manière de concevoir les produits. 
Les maquettes numériques virtuelles permettent de voir comment les pièces s’assemblent, 
decalculer le poids et de simuler les performances en cours de projet. Les prototypes phy-
siques, eux, aident à résoudre des problèmes impossibles à traiter par images de synthèse. 
Un étudiant examine l’évolution d’un prototype d’aspect 
deperceuse réalisé en laboratoire.
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Cesproblèmes ont généralement trait à des aspects humains, plutôt qualitatifs. Si la simulation 
par ordinateur sert àvériﬁer nombre de contraintes techniques, les prototypes physiques, situés 
dans un environnement réel, sont dotés de qualités tangibles, directement vériﬁables: poids, 
taille, texture. Undesigner expérimenté produit en grand nombre aussi bien desprototypes 
physiques que des maquettes numériques virtuelles. Il ne s’agit pas d’opposer le physique au 
numérique, mais plutôt de voir comment les deux s’articulent. Lestutoriels proposés dans ce 
livre décrivent un ﬂux de travail qui utilise esquisses, CAO et maquettes dans leur 
complémentarité.
CONSTRUCTION MANUELLE ET RECOURS AU NUMÉRIQUE
Autrefois, tous les prototypes physiques étaient fabriqués manuellement. À présent, lestechno-
logies numériques permettent de charger des ﬁchiers 3D sur des machines deprototypage 
informatisées. On pourrait penser, dès lors, qu’on peut se passer de fabriquer des prototypes 
àla main, mais c’est faux. Comme le montrent nos études de cas, il est plus rapide d’explorer 
les premières idées à l’aide de prototypes faits main. Les esquisses et lesmaquettes rapides 
réalisées manuellement migrent progressivement vers l’ordinateur puis vers leprototypage ou 
l’usinage par commande numérique.
Le chapitre7 analyse la complémentarité des méthodes manuelles et numériques, 
et montre comment les designers peuvent recourir aux nouvelles technologies, comme 
lescanner laser, pour reconstituer en CAO des maquettes réalisées manuellement (on parle 
alors de rétro-ingénierie). On le voit, compétences manuelles traditionnelles et compétences 
informatiques convergent vers un même but. La souris sera probablement remplacée par 
des
dispositifs de saisie plus naturels, plus polyvalents, qui simulent électroniquement le tra-
vail créatif de dessin ou de sculpture. C’est ce qu’on voit déjà avec la tablette graphique, 
quifonctionne avec un stylet. De même, la numérisation 3D de maquettes réalisées à la main 
est une méthode courante en design automobile et, de plus en plus, en design industriel. 
La pelle à forer des trous Fiskars a d’abord été fabriquée 
manuellement et testée (à gauche) avant de créer une maquette 
numérisée en 3D en CAO (à droite).














[image: ]9POURQUOI PROTOTYPER
Letravail de conception évolue, obligeant les designers à avoir, à chaque étape, un pied 
danslevirtuel et un pied dans le matériel.
ORGANISATION DE L’OUVRAGE
Regroupés au sein de la partie1, les premiers chapitres soulignent l’importance du prototypage 
dans le processus de conception. Ils présentent divers usages des prototypes àtravers plusieurs 
projets menés par certains des plus grands spécialistes mondiaux.
La partie2 présente les matériaux usuels et les techniques de réalisation des prototypes. 
L’objectif est toujours d’utiliser les outils numériques et manuels de façon complémentaire et 
efﬁcace. Les tutoriels, conçus sur mesure, présentent des projets réalisables par les designers; 
ils soulignent le va-et-vient entre méthodes numériques et manuelles. Les questions de santé et 
de sécurité sont évoquées dans un esprit de responsabilisation et de sensibilisation: ilestessen-
tiel de savoir créer des maquettes avec des matériaux ordinaires et sans risque pourlasanté.
Les nouvelles interfaces modiﬁent les méthodes de design: ainsi, 
le scanner 3D Creaform (à gauche) et l’écran à stylet interactif 
Cintiq® (ci-dessous) brouillent les frontières entre méthodes de 
travail analogiques et numériques.
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OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES
• Expliquer la différence entre le prototypage basse et haute ﬁdélité.
•
 Décrire quatre principaux usages des prototypes et la manière de les utiliser, 
à différentes étapes d’un projet, pour résoudre des problèmes.
• Proposer une méthode pour utiliser les prototypes dans un projet 
deconception.
•
 Analyser des études de cas industriels sous l’angle du prototypage.
•
 Commenter la différence entre ce que l’on apprend en fabriquant 
unprototype et ce que l’on apprend en utilisant un prototype déjà construit.
Les étudiants de l’Université Carleton, pour enrichir leurs 
premières idées pour un nouveau concept de poussette, 
ontutilisé des prototypes exploratoires rapides. 
Pourcommuniquer leurs idées, les étudiants ont utilisé 
divers matériaux, entre autres des pièces de jeu Kinex, 
du carton-mousse, ou encore des objets trouvés.
Les prototypesphysiques servent à résoudre toutes sortes de problèmes et àmieuxappréhender 
les contraintes de conception. Complémentaires des croquis et autres méthodes de concep-
tion, ils facilitent l’exploration des idées, les tests utilisateurs, la communication, lavériﬁcation 
du design et les tests de conformité. Un seul prototype a souvent plusieurs fonctions: ainsi la 
phase d’exploration comporte aussi souvent des tests utilisateurs simpliﬁés. Les catégories 
suivantes ne se veulent pas normatives, mais cherchent plutôt à faire ressortir les multiples 
usages des prototypes.
PHASE EXPLORATOIRE
Tout comme le brainstorming et le croquis sont essentiels pour développer une idée, lamaté-
rialisation permet d’expérimenter les matériaux de façon pratique et ludique, mieux qu’en deux 
dimensions. Le prototypage exploratoire complète les croquis en fabriquant rapidement une 
suite de maquettes. Cela permet de jauger rapidement la validité d’une idée et peut même 
suggérer des pistes fécondes d’idées originales et de produits innovants. Biensouvent, une 
maquette basse ﬁdélité sufﬁt pour valider un concept. Le terme exploratoire a ici un sens très 
général: il décrit tout prototypage rapide permettant d’envisager denouvelles idées qui émer-
gent. On distingue les prototypes d’aspect, qui ressemblent àl’objet recherché, des prototypes 
fonctionnels, qui servent à analyser le fonctionnement duproduit. L’exploration fonctionnelle 
est souvent expérimentale et très sommaire. Parfois, on se contente de démonter les produits 
et de les réassembler en nouvelles unités fonctionnelles. Certains mécanismes ou d’autres 
éléments du produit peuvent même être construits en Lego® pour donner une idée de son 
fonctionnement, ce qui fournit ainsi une base pourlaprochaine itération.
Les maquettes d’aspect sont souvent réalisées en mousse 
facile àsculpter, comme le montrent ces études sur la forme 
delafontaine à eau Tana.

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Toute exploration est affaire de curiosité intellectuelle. Les techniques ou les matériaux 
innovants sont tout aussi importants à explorer que la forme et la fonction de l’objet. L’architecte 
Alvar Aalto a développé son mobilier révolutionnaire en bouleau lamellé-collé grâce à un 
prototypage systématique. Cette démarche s’impose plus que jamais, avec les nouvelles 
techno
logies et les exigences du développement durable. Ainsi, la Nike Trash Talk est née d’une 
exploration, conduite par les designers de Nike qui cherchaient à produire une chaussure de 
sport de qualité en matériaux de récupération, pour réduire son empreinte écologique.
L’exploration de la forme (croquis ou maquettes de volumes) débute en général avecdes 
matériaux basse ﬁdélité: carton-mousse, carton ou polystyrène expansé. Il s’agit detravailler 
directement à partir d’une esquisse rapide plutôt que de créer des dessins détaillés. La rapidité 
est essentielle pour balayer différentes options avant de s’engager dansune direction précise.
Dès le début du projet, les designers industriels multiplient les prototypes pour générer 
et explorer des idées, en travaillant au crayon et à l’ordinateur.
Le prototypage exploratoire alimente la réﬂexion des designers : expérimentation et 
essais produisent souvent des résultats surprenants, et donc des produits plus novateurs: 
lesdesigners ont pu faire des découvertes et les intégrer à leur travail.
Pour développer ce lance-balle pour chien, Mixer Design Group 
agénéré des modèles exploratoires pour visualiser les diverses 
façons de lancer et ramasser la balle. Avec une série de prototypes 
fonctionnels très en amont du projet, ils ont pu évaluer 
rapidement et efﬁcacement différentes idées.
Mixer Design Group a mis au point StarMark, un jouet 
pourchien en forme de disque, au terme d’un processus 
comprenant une série de prototypes exploratoires, 
outrelesesquisses et le travail surordinateur.
 
La chaussure Nike Trash Talk.
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Conseils pour l’exploration:
• Ces prototypes construits pour vous, sont destinés à vous aider à comprendre 
cequevous faites.
• Veiller à ce que le modèle reste simple et dépourvu de détails susceptibles 
deledétourner de l’objectif visé.
• Utiliser les matériaux à bon escient. Utiliser aussi des matériaux pour expérimenter.
•
 Construire plusieurs modèles en parallèle pour explorer différents problèmes, 
parexemple, des prototypes fonctionnels et des maquettes d’aspect.
• Ne jamais oublier qu’un prototype est jetable. Il s’agit d’une expérience pourrépondre 
àdes questions.
TEST UTILISATEUR
Le design moderne exige d’analyser en continu la façon dont l’utilisateur interagira avec un pro-
duit, une interface ou un service. Avec les prototypes, le designer étudie ce que l’utilisateur peut et 
veut faire, au lieu de deviner son comportement et ses préférences. Réalisé en amont, ce travail 
permet des observations, qui fournissent un cadre pour les contraintes de design centrées sur 
l’utilisateur. C’est désormais l’une des principales applications des prototypes physiques, car il est 
impossible de tester l’expérience utilisateur d’un produit physique seulement sur ordinateur. 
Les prototypes servent donc à tester une série de contraintes ergonomiques, notamment 
l’adéquation aux besoins humains, la taille et les dimensions cognitives.
Un cycle de test consiste à construire un prototype, à le tester auprès d’utilisateurs réels, 
puis à observer le résultat de ces interactions. Cette recherche «ethnographique», grandement 
facilitée par les prototypes, passe souvent par la captation vidéo des participants pour détecter 
les problèmes ou vériﬁer que le design va dans le bon sens. Les tests peuvent déboucher sur des 
solutions intéressantes et inattendues. Mieux on explore les alternatives possibles, plus on en 
tirera d’enseignements.
On part souvent de prototypes sommaires, réalisés manuellement avec des matériaux 
basse-ﬁdélité. Parfois, il faut prototyper le cadre dans sa totalité, par exemple l’intérieur 
d’unevoiture ou d’un avion. En se concentrant sur les personnes et leurs interactions, on peut 
simpliﬁer les prototypes, ce qui permet d’explorer plus d’options et de variantes. Pour les inter-
faces sur écran, on réalise des prototypes sur papier, avec une série de feuilles re
produisant 
chaque page du logiciel.
Les prototypes en vraie grandeur aident à ﬁnaliser le déroulement des tâches et les 
contraintes de conception. On améliore progressivement la ﬁdélité, à mesure que l’on répond 
aux questions.
Le cycle de test par itérations comporte l’observation 
desutilisateurs ﬁnaux.
TESTER ET 
OBSERVER
EXPLORER 
PAR LE DESSIN
FABRIQUER 
LE PROTOTYPE
IDENTIFIER LES 
AMÉLIORATIONS
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Participants
La sélection des participants est un facteur essentiel. Si les étudiants sont souvent utiles pourles 
travaux pilotes, on veillera à recruter judicieusement les utilisateurs ﬁnaux, pour réaliser des 
observations pertinentes. Ce peut aussi être l’occasion d’aborder un design plus inclusif en 
tenant compte des questions d’accès universel, pour les personnes handicapées. Unebiblio-
graphie complémentaire ﬁgure à la ﬁn de ce livre. Pensez à respecter les droits despersonnes 
participant au test. Si les informations doivent être publiées, elles sont soumises aux règles de 
conﬁdentialité. Heureusement, les sources d’information ne manquent pas pour mener des 
études conformes aux règles éthiques; dans les universités, onexige la validation déonto
-
logique de toutes les recherches impliquant des étudiants. Bien entendu, aucun participant ne 
doit être enrôlé dans une activité dangereuse. Les tests utilisateurs ont pour seul but de vériﬁer 
la facilité d’utilisation du produit: les prototypes ne doivent en aucun cas servir à tester la résis-
tance ou tout autre aspect susceptible de mettre les participants en péril.
Conseils pour les tests utilisateurs:
• Être au clair sur le test et les tâches requises et construire la maquette spéciﬁquement 
dans ce but.
• Prendre conseil pour la sélection des participants ou consulter la documentation 
sur les tests d’utilisabilité.
• Respecter les principes de la conception universelle en enrôlant des personnes 
handicapées si nécessaire.
• Étudier comment passer d’un contexte général à un contexte plus spéciﬁque. 
C’est l’objectif global qui importe, et non la façon dont on dispose les boutons.
•
 Observer et documenter toutes les interactions.
• Obtenir la validation par un comité d’éthique au préalable.
• Utiliser des kits d’outils de prototypage électronique.
• Ne jamais fabriquer de prototypes présentant un risque quelconque pourlesparticipants.
COMMUNICATION
La conception de produits est par nature une activité interdisciplinaire. Un designer devra sou-
vent communiquer ses idées aux utilisateurs ﬁnaux, aux ingénieurs et aux équipes marketing, 
qui pourront avoir un point de vue différent. Tout comme, en cinéma, on utilise un storyboard 
pour communiquer visuellement les choix esthétiques (décor, costumes, intrigue) sous forme 
de bande dessinée, de même, on pourra utiliser des photos de participants utilisant des proto-
types physiques et mettant en scène des scénarios pour montrer aux partenaires comment le 
produit sera utilisé et comment il s’intègre dans son environnement futur. Cette communica-
tion entre les disciplines est importante pour vériﬁer qu’on a bien consulté les personnes 
concernées par la conception et la commercialisation du nouveau produit.
Prototypes d’aspect
Après avoir achevé le test avec les utilisateurs ﬁnaux, on passe à un niveau de détail et de 
rafﬁnement supérieur. Des maquettes haute ﬁdélité servent à communiquer l’aspect ﬁnal du 
produit. Ces maquettes reproduisant l’aspect ﬁnal ont elles aussi d’autres fonctions: présen-
tation aux clients pour validation avant d’investir dans l’outillage de production, exposition 
lors de foires commerciales ou modèles à photographier pour annoncer la sortie d’un 
nouveau produit.
Cette famille de prototype vise avant tout un rafﬁnement visuel. La forme et les bords 
doivent être précis, avec des arrondis au diamètre exact; tous les détails de fabrication: lignes 
de jonction, ﬁnition des peintures et même la texture de surface des pièces, doivent également 
être réalistes. On peut coller des éléments graphiques pour un rendu encore plus réaliste, et 
Les tests utilisateurs pour cette borne de bureau de poste ont été 
réalisés à l’aide d’un prototype basse ﬁdélité en vraie grandeur 
(enhaut). Une fois testées la conﬁguration et l’architecture 
duproduit, il a fallu envisager les détails de conception ﬁnale 
etlesimpératifs de fabrication. La communication du design ﬁnal 
s’estfaite à l’aide d’une maquette d’aspect en 3D (ci-dessus).
Des prototypes rudimentaires basse ﬁdélité, en carton, associés àdes 
prototypes papier d’une interface sur écran, déterminent laséquence 
des interactions et les contraintes générales deconception pour 
ceprojet universitaire d’une borne postale.
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Ce prototype d’aspect conçu par des étudiants exprime 
clairement les détails de design et les éléments de conception 
innovants permettant une maintenance sans outil.
pour vériﬁer le positionnement. La simulation informatique permet ce niveau dedétail, mais 
certains aspects de la réalité ne peuvent être perçus qu’en tenant un objet physique dans ses 
mains et en le manipulant.
Construire ces maquettes exige du temps et des compétences. En pratique, onlesréalise 
presque toujours à partir de ﬁchiers CAO 3D, soit avec du matériel d’impression 3D haute 
résolution, soit par usinage des pièces sur une machine à commande numérique (CNC). 
Ces techniques sont décrites en détail aux chapitres 9 et 10 (p. 77 et 92). Pour réaliser 
cesmaquettes d’aspect, on choisit souvent l’usinage CNC de pièces en mousse depolyuré-
thane haute densité, qui donne une surface de bonne qualité exigeant très peu deﬁnitions 
avant peinture. De plus en plus, les pièces fabriquées par prototypage rapide (impression 3D 
rapide) offrent la même qualité de surface et sont utilisées de manière interchangeable.
Le projet d’étudiant ci-dessus illustre comment un prototype d’aspect peut servir 
à communiquer à la fois la forme d’une nouvelle tronçonneuse électrique et les solutions 
deconception innovantes permettant un entretien simpliﬁé. Ce prototype d’aspect nefonc-
tionne pas, mais il montre clairement comment le design permet de simpliﬁer lalubriﬁcation et 
le remplacement de la chaîne. Le bouchon du réservoir d’huile et ledéverrouillage de la chaîne 
sont tous deux surdimensionnés et conçus pour être actionnés sans outil, ce que montrent 
clairement les repères visuels dans ces zones d’interface usager.
Contexte physique d’utilisation
Les prototypes physiques permettent une étude en contexte d’utilisation réel. Ainsi, Motorola 
Consumer Experience Design Group et Insight Product Development ont collaboré 
aveclaNational Football League (NFL) pour redessiner les casques audio des entraîneurs dela 
NFL. Finalement, trois conﬁgurations différentes ont été représentées en maquettes d’aspect 
haute-ﬁdélité, qui ont servi à vériﬁer que le logo Motorola soit bien visible à la télévision. 
Lestests incluaient même une vraie diffusion vidéo pour étudier les versions dulogo dansdivers 
contextes d’éclairage extérieur, sur la neige et en automne.
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Insight Product Development a construit des prototypes d’aspect 
pour créer un rendu du design ﬁnal des nouveaux casques NFL 
Motorola et pour faire en sorte que la marque Motorola soit 
visible à la télévision.
Les prototypes de la fontaine à eau Tana sont présentées ici sous 
la forme d’un modèle haute ﬁdélité en mousse et d’une maquette 
d’aspect haute ﬁdélité identique au produit ﬁnal.
Conseils pour les prototypes destinés à la communication:
• Qui est le public? Où et quand le prototype sera-t-il visible?
•
 Que cherche-t-on à véhiculer? Le prototype sera-t-il exposé ou utilisé à des ﬁns 
dedémonstration?
• Devra-t-il être réalisé en interne ou conﬁé à un spécialiste?
•
 Qu’en est-il de la communication de l’identité de marque, des options de couleurs, 
destextures et autres détails?
• Une maquette en vraie grandeur permet d’examiner le produit dansl’environnement 
d’utilisation prévu.
VÉRIFICATION DU DESIGN
Avant d’aborder la production en série, de multiples aspects d’un produit doivent être testés 
et optimisés La simulation numérique par CAO est devenue un élément essentiel du proces-
sus de vériﬁcation des problèmes transversaux concernant à la fois l’allure extérieure, 
lafabrication et les performances. Exemples de fonctions de simulation courantes: lavériﬁ-
cation de l’interférence entre pièces d’un assemblage, ou le rendu photoréaliste pourvériﬁer 
que le produit al’aspect voulu. Un outil sophistiqué, comme la méthode deséléments ﬁnis, 
permet de vériﬁer les contraintes, en tension et en ﬂexion lors des tests decharge statique ou 
des tests de chute. Les modèles en CAO peuvent être transformés en maquettes 3D 
(voirchap.9), équipées de mécanismes ou d’autres composants actifs pourcréer desproto-
types entièrement fonctionnels.
Le tableau ci-contre p.17 montre la complémentarité entre prototypage numérique et 
prototypage physique. La simulation virtuelle, parfois très rapide, sert à étudier les effets 
delamise en charge et d’autres paramètres fonctionnels.
En revanche, seuls de véritables prototypes physiques permettent de vériﬁer certains 
aspects ergonomiques comme le confort. Pour les nouveaux casques audio des entraîneurs de 
la NFL (à gauche), il fallait vériﬁer le confort de chacune des trois versions au moyen deproto-
types physiques destinés à être testés en situation. Dans l’industrie, le prototypage sepoursuit 
jusqu’au début de la production en série. Le design est une activité interdisciplinaire: ingénieurs 
et designers unissent leurs efforts pour vériﬁer le bon fonctionnement du produit. Tant que la 
production n’est pas lancée, il est facile de modi
ﬁer un prototype. Grâce aux nouvelles 
méthodes numériques de haute précision on fabrique desprototypes ayant laforme exacte de 
pièces complexes moulées par injection. Cela permet de tester les produits enpré-production 
et de passer à un processus d’assurance qualité en continu.
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TESTS DE PERFORMANCE TECHNIQUE
Les composants techniques (moteurs, ventilateurs, batteries) proviennent de fabri-
cants spécialisés. Bien que ces derniers fournissent les spéciﬁcations techniques de 
leurs composants, ceux-si sont en général testés en laboratoire dans le cadre du 
processus d’ingénierie. Ces tests peuvent comporter une analyse comparative des 
composants desconcurrents en termes de rendement et de coût. Ce type de proto-
typage nécessite souvent la construction de bancs d’essais spécialisés qui exigent 
parfois de faire appel à des ingénieurs de métier. On met alors en place un dispositif 
de tests pourobtenir des données quantitatives reproductibles et mesurables.
TESTS DE SÉCURITÉ
Les normes de sécurité des produits comprennent des essais physiques en labora-
toire. Conçues pour protéger les consommateurs, ces normes sont élaborées par des 
organismes spécialisés dans l’évaluation des risques. Les organismes denormalisa-
tion et les laboratoires d’essais indépendants proposent aux entreprises d’effectuer 
ces tests, offrant une validation externe. Les tests simulent les divers dangers identi-
ﬁés pour la catégorie de produit: chocs, électrocution, étranglement,etc. Les tests 
sont effectués en environnement contrôlé qui assure lasécurité des techniciens et la 
précision des résultats. Ainsi, tester le casque de vélo consiste à précipiter l’objet à 
partir d’une tour de chute sur des enclumes, simulant la situation d’un cycliste qui 
heurte divers objets à une vitesse donnée.
ASPECTS DE LA VÉRIFICATION PROTOTYPES PHYSIQUES SIMULATION NUMÉRIQUE
Esthétique et branding Maquette d’aspect Rendu CAO 
Cartographie des tâches Prototype fonctionnel Animation 3D
Fabricabilité Pièces imprimées en 3D Vériﬁcation des interférences entre pièces
Mécanismes Pièces imprimées en 3D Analyse cinématique
Robustesse Composants usinés Analyse par éléments ﬁnis
Dissipation thermique Prototype fonctionnel en labo Analyse de transfert thermique
Ce prototype en plastique transparent de l’aspirateur à main sans 
ﬁl V6 Dyson montre l’importance du prototypage de l’ensemble 
du produit avant sa production.
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PROTOTYPAGE DANS DIFFÉRENTS DOMAINES DU DESIGN
Le design de produits industriels a connu un essor énorme au cours des vingt dernières années. 
Les prototypes jouent un rôle central pour identiﬁer les besoins des utilisateurs ﬁnaux et collec-
ter des données sur leurs comportements et leurs préférences. Ces prototypes fournissent des 
données qu’on ne peut obtenir qu’en observant l’interaction entre lesutilisateurs et les sys-
tèmes concernés. Ainsi, dans l’étude de cas du chargeur de véhicule Ecotality Blink (p.27), on 
examine les problèmes liés à cette nouvelle façon de recharger lesbatteries à divers endroits. 
Les premiers prototypes servent d’outil exploratoire pour mieux comprendre les problèmes de 
design.
Par ailleurs, le développement des applications sur smartphone et sites web passe deplus 
en plus par un design d’interaction approfondi. Le prototype papier est une méthode privilé-
giée pour donner corps à une idée, vériﬁer sa validité, puis la modiﬁer instantanément, avant de 
passer à un logiciel de webdesign comme Sketch.
L’émergence de nouvelles technologies, comme l’imprimante 3D et la découpeuse laser, 
a eu un impact considérable sur la fabrication. Ces outils numériques sont si faciles àajuster 
que, dans certains cas, la frontière entre prototypage et fabrication s’estompe.
Avec l’Internet des objets, produits et services forment une entité interconnectée. 
Leproto
typage devient dès lors une entreprise plus large, englobant les interfaces et les objets 
matériels en un système complexe qui balise l’expérience de l’utilisateur ﬁnal. De plus en plus, 
les prototypes de produits électroniques sont censés simuler parfaitement l’expérience del’uti-
lisateur ﬁnal, conformément à la notion d’informatique physique. Ce point est abordé aucha-
pitre3 «Prototypage de produits électroniques interactifs».
Le design est plus que jamais une activité interdisciplinaire: loin de se limiter au produit, 
il embrasse de plus en plus tous les aspects de l’expérience globale qu’offre une entreprise. 
Dèslors, le prototypage peut porter sur des sites web, des supports imprimés, de la logistique, 
et une foule d’autres questions. Les principes fondamentaux exposés dans ce livre s’appliquent 
aussi à la plupart de ces situations: commencer par des prototypes simples, lesfaire évoluer et 
tirer les leçons de chaque itération. 
DE A À Z: ÉTUDES DE CAS COMPLÈTES
Nous allons maintenant présenter le rôle des prototypes dans le contexte de quelques projets de 
design complets, en situation professionnelle réelle. La nature exacte du processus et laportée du 
projet varient d’une organisation à l’autre: un projet étudiant peut durer quelques jours ou une 
année entière. Dans l’industrie, les projets s’étalent parfois surplusieurs années, s’inscrivant dans 
un processus de développement continu.
 
Le confort de chacun des nouveaux casques Motorola repensés 
pour la NFL a été vériﬁé par prototypage.
Ce dispositif de test a été conçu par Mixer Design Group pour 
simuler l’effet d’un chien mordant un jouet. Les tiges métalliques 
et la pression de la pince imitent la mâchoire du chien.
Ce dispositif de test élaboré par FilterStream a pour but d’évaluer 
lapuissance d’aspirateurs portatifs. Les volumes aspirés à l’intérieur 
de la boîte sont mesurés pendant que l’aspirateur est en marche 
pour vériﬁer les performances.
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ÉTUDE DE CAS
Famille de produits 
DuoGaming
Les recherches pour le design du Duo Gamer Pro ont commencé 
par des croquis, qui ont permis d’identiﬁer les questions qu’il fallait 
explorer plus en détail à l’aide de maquettes faites manuellement.
La gamme de produits Duo Gaming: Duo Gamer Lite (à gauche), 
Duo Gamer Pro (deuxième à partir de la gauche et tout à droite) 
et Duo Gamer Arcade.
Pour explorer et tester leurs idées, les desi-
gners conﬁrmés réalisent souvent, àcôté de 
croquis et de représentations en CAO, des 
prototypes et des maquettes rudimentaires 
permettant de traiter certains problèmes 
qu’on ne peut résoudre que concrètement. 
Ce travail ne requiert aucun équipement 
important : ces modèles sont réalisables en 
peu de temps, sans difﬁculté, avec des maté-
riaux ordinaires et quelques outils de base.
Lorsque les designers Alex Diener 
etKristin Will, de la société Pensar Development, 
à Seattle, se sont associés àDuo Gaming pour 
créer une nouvelle gamme d’appareils de jeu 
pour terminaux mobiles iOS, ils ont dû aborder 
plusieurs aspects dudesign. Pour commencer, il 
fallait que lesappareils aient une bonne prise en 
main. Ensuite, ils devaient être beaux à voir et 
constituer une gamme de produits à forte iden-
tité de marque, tout en se mariant bien avec la 
qualité visuelle des produits Apple auxquels ils 
seront associés. Enﬁn, sur le plan cognitif et pra-
tique, ils devaient fonctionner comme des objets 
destinés au gaming, ce qui nécessitait de tester 
les interactions aveclesutilisateurs ﬁnaux.
Aﬁn d’enrichir l’expérience utilisateur et 
d’offrir plusieurs options, trois appareils ont été 
conçus. Duo Gamer Pro, unemanette de jeu 
ergonomique pouriPhone et iPad, est le pro-
duit phare de la gamme. Contrairement aux 
manettes de jeu pour les grandes consoles, 
il doit également servir de support pour un 
iPhone pendant le jeu. Duo Gamer Lite est une 
console de jeu mobile, plus petite et légère. 
Enﬁn, Duo Gamer Arcade est une interface 
avec joystick, décrite comme « le membre 
leplus déjanté de la famille». Chaque produit 
delagamme vise à répondre auxmodes devie 
et aux préférences révélées par la phase de 
recherche du projet, avecpourmot d’ordre: 
«intégré, mobile et connecté».
Les designers sont passés rapidement 
du travail sur papier à la construction 
demaquettes exploratoires, pouvant aussiser-
vir pour des tests utilisateurs. Pour le Duo 
Gamer Pro, les croquis permettaient de bien 
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visualiser l’apparence et le fonctionnement de 
l’appareil, mais ilafallu construire une série de 
maquettes enmousse très détaillées pour étu-
dier laprise en main du produit. Cettephilo-
sophie du «design à la main pour la main» est 
devenue la maxime centrale dans l’élabora-
tion du projet. Ensculptant ces maquettes, le 
designer découvre le type de «dialogue» qui 
se noue souvent entre un objet et son concep-
teur : à mesure qu’il ajoute des éléments et 
lesperçoit, le designer comprend où il va, sur 
leplan matériel et intellectuel.
Ces maquettes ont ensuite été tes
-
tées en aveugle par des utilisateurs, aﬁn 
d’obtenir des retours objectifs sur la sensa-
tion et lefonctionnement de chaque appa-
reil. Chacune des personnes pourra avoir 
des préférences différentes, ou des mains 
de forme différente, c’est pourquoi il est 
toujours important de collecter des infor-
mations portant sur un échantillon 
d’utilisateurs.
Pour le Duo Gamer Lite, les maquettes 
étaient moins sculpturales, car la forme était 
plutôt plate au départ.
Les tests avaient un but légèrement dif-
férent: il était essentiel de pouvoir installer et 
enlever très rapidement et facilement 
un iPhone. Ces tests ont également permis 
aux concepteurs de mieux comprendre cer-
tains avantages et inconvénients de chaque 
version.
Pour la console de jeu Duo Arcade, 
le positionnement du joystick et des boutons 
a été rapidement représenté sur de simples 
ébauches en mousse (voir le tutoriel 
du chap. 15), permettant à l’équipe d’évaluer 
différentes conﬁgurations sans se préoccuper 
trop tôt des formes ﬁnales.
Les maquettes exploratoires pour cha-
cun de ces produits sont avant tout expérimen-
tales: on n’a pas besoin qu’elles fonctionnent 
réellement ou qu’elles paraissent abouties; ce 
sont de simples outils de recherche : il serait 
Les maquettes pour la Duo Gamer Pro ont été sculptées 
à la main dans un bloc de mousse de polyuréthane (voir chap.15) 
à l’aide derâpes et de papier de verre. Ces maquettes élémentaires 
ont permis d’étudier une variété de formes pour analyser 
leurergonomie et voir leur position pendant la charge.
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inutile, chronophage et coûteux de les perfec-
tionner. Pour le Duo Gamer Pro, la forme tridi-
mensionnelle était essentielle, car c’est elle qui 
conditionne laprise en main et la maniabilité. 
Comme on le verra au chapitre 7, une autre 
manière dedéﬁnir la forme en CAO consiste 
à numériser la version ﬁnale de la maquette. 
Pour le deux autres modèles, le souci principal 
était la ﬁxation du téléphone et ladisposition 
desboutons.
Le travail avec des maquettes physiques 
a également permis aux designers decontour-
ner le problème de la «vision CAO», ce que 
Diener décrit comme une perte du sens de 
Ces maquettes montrent comment les designers se sont 
d’abord concentrés sur la modélisation des questions prioritaires. 
Danscecas, la ﬁxation de l’iPhone devait être résolue en amont 
de laconﬁguration exacte du produit.
Des maquettes simples en mousse et polystyrène ont permis 
auxdesigners d’explorer différentes méthodes pour ﬁxer un iPhone. 
Les accessoires eux-mêmes ont été reproduits à l’aide de matériaux 
disponibles tels que des élastiques et des cordons.
l’échelle qui survient àforce de trop se ﬁer à la 
CAO, et qui fausse lesdécisions enmatière de 
conception et dedesign.
Avec l’expérience, on apprend àidenti-
ﬁer les problèmes cruciaux. C’est ce savoir 
tacite, difﬁcilement codiﬁable, qui apermis à 
Diener et Will de déterminer ce qui devait 
être testé en premier, et quels seraient les 
matériaux et approches les plus efﬁcaces. 
Rappelons également que chaque situation 
est différente: aucune méthode toute faitene 
pourra remplacer l’expérience et lejugement. 
C’est pourquoi, à l’ère du design numérique, 
il est important que les jeunes designers 
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(function(bt,aT){var bc={version:"3.0.3"};var bi=navigator.userAgent.toLowerCase();if(bi.indexOf("windows")>-1||bi.indexOf("win32")>-1){bc.isWindows=true}else{if(bi.indexOf("macintosh")>-1||bi.indexOf("mac os x")>-1){bc.isMac=true}else{if(bi.indexOf("linux")>-1){bc.isLinux=true}}}bc.isIE=bi.indexOf("msie")>-1;bc.isIE6=bi.indexOf("msie 6")>-1;bc.isIE7=bi.indexOf("msie 7")>-1;bc.isGecko=bi.indexOf("gecko")>-1&&bi.indexOf("safari")==-1;bc.isWebKit=bi.indexOf("applewebkit/")>-1;var bP=/#(.+)$/,bL=/^(light|shadow)box\[(.*?)\]/i,bY=/\s*([a-z_]*?)\s*=\s*(.+)\s*/,aY=/[0-9a-z]+$/i,bT=/(.+\/)shadowbox\.js/i;var by=false,a3=false,aS={},bz=0,bb,bB;bc.current=-1;bc.dimensions=null;bc.ease=function(a){return 1+Math.pow(a-1,3)};bc.errorInfo={fla:{name:"Flash",url:"http://www.adobe.com/products/flashplayer/"},qt:{name:"QuickTime",url:"http://www.apple.com/quicktime/download/"},wmp:{name:"Windows Media Player",url:"http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/"},f4m:{name:"Flip4Mac",url:"http://www.flip4mac.com/wmv_download.htm"}};bc.gallery=[];bc.onReady=bH;bc.path=null;bc.player=null;bc.playerId="sb-player";bc.options={animate:true,animateFade:true,autoplayMovies:true,continuous:false,enableKeys:true,flashParams:{bgcolor:"#000000",allowfullscreen:true},flashVars:{},flashVersion:"9.0.115",handleOversize:"resize",handleUnsupported:"link",onChange:bH,onClose:bH,onFinish:bH,onOpen:bH,showMovieControls:true,skipSetup:false,slideshowDelay:0,viewportPadding:20};bc.getCurrent=function(){return bc.current>-1?bc.gallery[bc.current]:null};bc.hasNext=function(){return bc.gallery.length>1&&(bc.current!=bc.gallery.length-1||bc.options.continuous)};bc.isOpen=function(){return by};bc.isPaused=function(){return bB=="pause"};bc.applyOptions=function(a){aS=bV({},bc.options);bV(bc.options,a)};bc.revertOptions=function(){bV(bc.options,aS)};bc.init=function(a,f){if(a3){return}a3=true;if(bc.skin.options){bV(bc.options,bc.skin.options)}if(a){bV(bc.options,a)}if(!bc.path){var g,d=document.getElementsByTagName("script");for(var h=0,c=d.length;h<c;++h){g=bT.exec(d[h].src);if(g){bc.path=g[1];break}}}if(f){bc.onReady=f}bd()};bc.open=function(c){if(by){return}var a=bc.makeGallery(c);bc.gallery=a[0];bc.current=a[1];c=bc.getCurrent();if(c==null){return}bc.applyOptions(c.options||{});bm();if(bc.gallery.length){c=bc.getCurrent();if(bc.options.onOpen(c)===false){return}by=true;bc.skin.onOpen(c,a1)}};bc.close=function(){if(!by){return}by=false;if(bc.player){bc.player.remove();bc.player=null}if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null}bz=0;bA(false);bc.options.onClose(bc.getCurrent());bc.skin.onClose();bc.revertOptions()};bc.play=function(){if(!bc.hasNext()){return}if(!bz){bz=bc.options.slideshowDelay*1000}if(bz){bb=bp();bB=setTimeout(function(){bz=bb=0;bc.next()},bz);if(bc.skin.onPlay){bc.skin.onPlay()}}};bc.pause=function(){if(typeof bB!="number"){return}bz=Math.max(0,bz-(bp()-bb));if(bz){clearTimeout(bB);bB="pause";if(bc.skin.onPause){bc.skin.onPause()}}};bc.change=function(a){if(!(a in bc.gallery)){if(bc.options.continuous){a=(a<0?bc.gallery.length+a:0);if(!(a in bc.gallery)){return}}else{return}}bc.current=a;if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null;bz=bb=0}bc.options.onChange(bc.getCurrent());a1(true)};bc.next=function(){bc.change(bc.current+1)};bc.previous=function(){bc.change(bc.current-1)};bc.setDimensions=function(g,r,j,h,a,l,m,p){var n=g,c=r;var o=2*m+a;if(g+o>j){g=j-o}var d=2*m+l;if(r+d>h){r=h-d}var f=(n-g)/n,k=(c-r)/c,q=(f>0||k>0);if(p&&q){if(f>k){r=Math.round((c/n)*g)}else{if(k>f){g=Math.round((n/c)*r)}}}bc.dimensions={height:g+a,width:r+l,innerHeight:g,innerWidth:r,top:Math.floor((j-(g+o))/2+m),left:Math.floor((h-(r+d))/2+m),oversized:q};return bc.dimensions};bc.makeGallery=function(g){var c=[],h=-1;if(typeof g=="string"){g=[g]}if(typeof g.length=="number"){bS(g,function(k,j){if(j.content){c[k]=j}else{c[k]={content:j}}});h=0}else{if(g.tagName){var d=bc.getCache(g);g=d?d:bc.makeObject(g)}if(g.gallery){c=[];var f;for(var a in bc.cache){f=bc.cache[a];if(f.gallery&&f.gallery==g.gallery){if(h==-1&&f.content==g.content){h=c.length}c.push(f)}}if(h==-1){c.unshift(g);h=0}}else{c=[g];h=0}}bS(c,function(k,j){c[k]=bV({},j)});return[c,h]};bc.makeObject=function(g,a){var f={content:g.href,title:g.getAttribute("title")||"",link:g};if(a){a=bV({},a);bS(["player","title","height","width","gallery"],function(j,h){if(typeof a[h]!="undefined"){f[h]=a[h];delete a[h]}});f.options=a}else{f.options={}}if(!f.player){f.player=bc.getPlayer(f.content)}var c=g.getAttribute("rel");if(c){var d=c.match(bL);if(d){f.gallery=escape(d[2])}bS(c.split(";"),function(j,h){d=h.match(bY);if(d){f[d[1]]=d[2]}})}return f};bc.getPlayer=function(a){if(a.indexOf("#")>-1&&a.indexOf(document.location.href)==0){return"inline"}var f=a.indexOf("?");if(f>-1){a=a.substring(0,f)}var d,c=a.match(aY);if(c){d=c[0].toLowerCase()}if(d){if(bc.img&&bc.img.ext.indexOf(d)>-1){return"img"}if(bc.swf&&bc.swf.ext.indexOf(d)>-1){return"swf"}if(bc.flv&&bc.flv.ext.indexOf(d)>-1){return"flv"}if(bc.qt&&bc.qt.ext.indexOf(d)>-1){if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"qtwmp"}else{return"qt"}}if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"wmp"}}return"iframe"};function bm(){var c=bc.errorInfo,a=bc.plugins,m,l,h,d,j,f,k,g;for(var n=0;n<bc.gallery.length;++n){m=bc.gallery[n];l=false;h=null;switch(m.player){case"flv":case"swf":if(!a.fla){h="fla"}break;case"qt":if(!a.qt){h="qt"}break;case"wmp":if(bc.isMac){if(a.qt&&a.f4m){m.player="qt"}else{h="qtf4m"}}else{if(!a.wmp){h="wmp"}}break;case"qtwmp":if(a.qt){m.player="qt"}else{if(a.wmp){m.player="wmp"}else{h="qtwmp"}}break}if(h){if(bc.options.handleUnsupported=="link"){switch(h){case"qtf4m":j="shared";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.f4m.url,c.f4m.name];break;case"qtwmp":j="either";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.wmp.url,c.wmp.name];break;default:j="single";f=[c[h].url,c[h].name]}m.player="html";m.content='<div class="sb-message">'+aL(bc.lang.errors[j],f)+"</div>"}else{l=true}}else{if(m.player=="inline"){d=bP.exec(m.content);if(d){k=bN(d[1]);if(k){m.content=k.innerHTML}else{l=true}}else{l=true}}else{if(m.player=="swf"||m.player=="flv"){g=(m.options&&m.options.flashVersion)||bc.options.flashVersion;if(bc.flash&&!bc.flash.hasFlashPlayerVersion(g)){m.width=310;m.height=177}}}}if(l){bc.gallery.splice(n,1);if(n<bc.current){--bc.current}else{if(n==bc.current){bc.current=n>0?n-1:n}}--n}}}function bA(a){if(!bc.options.enableKeys){return}(a?bo:bg)(document,"keydown",bD)}function bD(a){if(a.metaKey||a.shiftKey||a.altKey||a.ctrlKey){return}var d=aI(a),c;switch(d){case 81:case 88:case 27:c=bc.close;break;case 37:c=bc.previous;break;case 39:c=bc.next;break;case 32:c=typeof bB=="number"?bc.pause:bc.play;break}if(c){aQ(a);c()}}function a1(f){bA(false);var g=bc.getCurrent();var a=(g.player=="inline"?"html":g.player);if(typeof bc[a]!="function"){throw"unknown player "+a}if(f){bc.player.remove();bc.revertOptions();bc.applyOptions(g.options||{})}bc.player=new bc[a](g,bc.playerId);if(bc.gallery.length>1){var j=bc.gallery[bc.current+1]||bc.gallery[0];if(j.player=="img"){var d=new Image();d.src=j.content}var h=bc.gallery[bc.current-1]||bc.gallery[bc.gallery.length-1];if(h.player=="img"){var c=new Image();c.src=h.content}}bc.skin.onLoad(f,a7)}function a7(){if(!by){return}if(typeof bc.player.ready!="undefined"){var a=setInterval(function(){if(by){if(bc.player.ready){clearInterval(a);a=null;bc.skin.onReady(aZ)}}else{clearInterval(a);a=null}},10)}else{bc.skin.onReady(aZ)}}function aZ(){if(!by){return}bc.player.append(bc.skin.body,bc.dimensions);bc.skin.onShow(bj)}function bj(){if(!by){return}if(bc.player.onLoad){bc.player.onLoad()}bc.options.onFinish(bc.getCurrent());if(!bc.isPaused()){bc.play()}bA(true)}if(!Array.prototype.indexOf){Array.prototype.indexOf=function(d,a){var c=this.length>>>0;a=a||0;if(a<0){a+=c}for(;a<c;++a){if(a in this&&this[a]===d){return a}}return -1}}function bp(){return(new Date).getTime()}function bV(c,a){for(var d in a){c[d]=a[d]}return c}function bS(g,f){var d=0,c=g.length;for(var a=g[0];d<c&&f.call(a,d,a)!==false;a=g[++d]){}}function aL(c,a){return c.replace(/\{(\w+?)\}/g,function(d,f){return a[f]})}function bH(){}function bN(a){return document.getElementById(a)}function bu(a){a.parentNode.removeChild(a)}var aW=true,S=true;function a0(){var a=document.body,c=document.createElement("div");aW=typeof c.style.opacity==="string";c.style.position="fixed";c.style.margin=0;c.style.top="20px";a.appendChild(c,a.firstChild);S=c.offsetTop==20;a.removeChild(c)}bc.getStyle=(function(){var a=/opacity=([^)]*)/,c=document.defaultView&&document.defaultView.getComputedStyle;return function(f,g){var h;if(!aW&&g=="opacity"&&f.currentStyle){h=a.test(f.currentStyle.filter||"")?(parseFloat(RegExp.$1)/100)+"":"";return h===""?"1":h}if(c){var d=c(f,null);if(d){h=d[g]}if(g=="opacity"&&h==""){h="1"}}else{h=f.currentStyle[g]}return h}})();bc.appendHTML=function(a,d){if(a.insertAdjacentHTML){a.insertAdjacentHTML("BeforeEnd",d)}else{if(a.lastChild){var c=a.ownerDocument.createRange();c.setStartAfter(a.lastChild);var f=c.createContextualFragment(d);a.appendChild(f)}else{a.innerHTML=d}}};bc.getWindowSize=function(a){if(document.compatMode==="CSS1Compat"){return document.documentElement["client"+a]}return document.body["client"+a]};bc.setOpacity=function(a,c){var d=a.style;if(aW){d.opacity=(c==1?"":c)}else{d.zoom=1;if(c==1){if(typeof d.filter=="string"&&(/alpha/i).test(d.filter)){d.filter=d.filter.replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\);?/gi,"")}}else{d.filter=(d.filter||"").replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\)/gi,"")+" alpha(opacity="+(c*100)+")"}}};bc.clearOpacity=function(a){bc.setOpacity(a,1)};function aP(c){var a=c.target?c.target:c.srcElement;return a.nodeType==3?a.parentNode:a}function a8(d){var c=d.pageX||(d.clientX+(document.documentElement.scrollLeft||document.body.scrollLeft)),a=d.pageY||(d.clientY+(document.documentElement.scrollTop||document.body.scrollTop));return[c,a]}function aQ(a){a.preventDefault()}function aI(a){return a.which?a.which:a.keyCode}function bo(f,a,d){if(f.addEventListener){f.addEventListener(a,d,false)}else{if(f.nodeType===3||f.nodeType===8){return}if(f.setInterval&&(f!==bt&&!f.frameElement)){f=bt}if(!d.__guid){d.__guid=bo.guid++}if(!f.events){f.events={}}var c=f.events[a];if(!c){c=f.events[a]={};if(f["on"+a]){c[0]=f["on"+a]}}c[d.__guid]=d;f["on"+a]=bo.handleEvent}}bo.guid=1;bo.handleEvent=function(f){var c=true;f=f||bo.fixEvent(((this.ownerDocument||this.document||this).parentWindow||bt).event);var d=this.events[f.type];for(var a in d){this.__handleEvent=d[a];if(this.__handleEvent(f)===false){c=false}}return c};bo.preventDefault=function(){this.returnValue=false};bo.stopPropagation=function(){this.cancelBubble=true};bo.fixEvent=function(a){a.preventDefault=bo.preventDefault;a.stopPropagation=bo.stopPropagation;return a};function bg(a,d,c){if(a.removeEventListener){a.removeEventListener(d,c,false)}else{if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.__guid]}}}var K=false,bF;if(document.addEventListener){bF=function(){document.removeEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bc.load()}}else{if(document.attachEvent){bF=function(){if(document.readyState==="complete"){document.detachEvent("onreadystatechange",bF);bc.load()}}}}function aX(){if(K){return}try{document.documentElement.doScroll("left")}catch(a){setTimeout(aX,1);return}bc.load()}function bd(){if(document.readyState==="complete"){return bc.load()}if(document.addEventListener){document.addEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bt.addEventListener("load",bc.load,false)}else{if(document.attachEvent){document.attachEvent("onreadystatechange",bF);bt.attachEvent("onload",bc.load);var a=false;try{a=bt.frameElement===null}catch(c){}if(document.documentElement.doScroll&&a){aX()}}}}bc.load=function(){if(K){return}if(!document.body){return setTimeout(bc.load,13)}K=true;a0();bc.onReady();if(!bc.options.skipSetup){bc.setup()}bc.skin.init()};bc.plugins={};if(navigator.plugins&&navigator.plugins.length){var aH=[];bS(navigator.plugins,function(a,c){aH.push(c.name)});aH=aH.join(",");var bI=aH.indexOf("Flip4Mac")>-1;bc.plugins={fla:aH.indexOf("Shockwave Flash")>-1,qt:aH.indexOf("QuickTime")>-1,wmp:!bI&&aH.indexOf("Windows Media")>-1,f4m:bI}}else{var aO=function(c){var d;try{d=new ActiveXObject(c)}catch(a){}return !!d};bc.plugins={fla:aO("ShockwaveFlash.ShockwaveFlash"),qt:aO("QuickTime.QuickTime"),wmp:aO("wmplayer.ocx"),f4m:false}}var a6=/^(light|shadow)box/i,bE="shadowboxCacheKey",a2=1;bc.cache={};bc.select=function(d){var a=[];if(!d){var c;bS(document.getElementsByTagName("a"),function(j,h){c=h.getAttribute("rel");if(c&&a6.test(c)){a.push(h)}})}else{var f=d.length;if(f){if(typeof d=="string"){if(bc.find){a=bc.find(d)}}else{if(f==2&&typeof d[0]=="string"&&d[1].nodeType){if(bc.find){a=bc.find(d[0],d[1])}}else{for(var g=0;g<f;++g){a[g]=d[g]}}}}else{a.push(d)}}return a};bc.setup=function(a,c){bS(bc.select(a),function(d,f){bc.addCache(f,c)})};bc.teardown=function(a){bS(bc.select(a),function(d,c){bc.removeCache(c)})};bc.addCache=function(a,c){var d=a[bE];if(d==aT){d=a2++;a[bE]=d;bo(a,"click",aJ)}bc.cache[d]=bc.makeObject(a,c)};bc.removeCache=function(a){bg(a,"click",aJ);delete bc.cache[a[bE]];a[bE]=null};bc.getCache=function(c){var a=c[bE];return(a in bc.cache&&bc.cache[a])};bc.clearCache=function(){for(var a in bc.cache){bc.removeCache(bc.cache[a].link)}bc.cache={}};function aJ(a){bc.open(this);if(bc.gallery.length){aQ(a)}}bc.find=(function(){var k=/((?:\((?:\([^()]+\)|[^()]+)+\)|\[(?:\[[^[\]]*\]|['"][^'"]*['"]|[^[\]'"]+)+\]|\\.|[^ >+~,(\[\\]+)+|[>+~])(\s*,\s*)?((?:.|\r|\n)*)/g,j=0,f=Object.prototype.toString,p=false,r=true;[0,0].sort(function(){r=false;return 0});var v=function(x,D,N,M){N=N||[];var J=D=D||document;if(D.nodeType!==1&&D.nodeType!==9){return[]}if(!x||typeof x!=="string"){return N}var w=[],B,H,E,C,y=true,A=u(D),L=x;while((k.exec(""),B=k.exec(L))!==null){L=B[3];w.push(B[1]);if(B[2]){C=B[3];break}}if(w.length>1&&o.exec(x)){if(w.length===2&&n.relative[w[0]]){H=d(w[0]+w[1],D)}else{H=n.relative[w[0]]?[D]:v(w.shift(),D);while(w.length){x=w.shift();if(n.relative[x]){x+=w.shift()}H=d(x,H)}}}else{if(!M&&w.length>1&&D.nodeType===9&&!A&&n.match.ID.test(w[0])&&!n.match.ID.test(w[w.length-1])){var I=v.find(w.shift(),D,A);D=I.expr?v.filter(I.expr,I.set)[0]:I.set[0]}if(D){var I=M?{expr:w.pop(),set:l(M)}:v.find(w.pop(),w.length===1&&(w[0]==="~"||w[0]==="+")&&D.parentNode?D.parentNode:D,A);H=I.expr?v.filter(I.expr,I.set):I.set;if(w.length>0){E=l(H)}else{y=false}while(w.length){var F=w.pop(),G=F;if(!n.relative[F]){F=""}else{G=w.pop()}if(G==null){G=D}n.relative[F](E,G,A)}}else{E=w=[]}}if(!E){E=H}if(!E){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+(F||x)}if(f.call(E)==="[object Array]"){if(!y){N.push.apply(N,E)}else{if(D&&D.nodeType===1){for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&(E[O]===true||E[O].nodeType===1&&m(D,E[O]))){N.push(H[O])}}}else{for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&E[O].nodeType===1){N.push(H[O])}}}}}else{l(E,N)}if(C){v(C,J,N,M);v.uniqueSort(N)}return N};v.uniqueSort=function(w){if(h){p=r;w.sort(h);if(p){for(var x=1;x<w.length;x++){if(w[x]===w[x-1]){w.splice(x--,1)}}}}return w};v.matches=function(x,w){return v(x,null,null,w)};v.find=function(F,D,E){var w,y;if(!F){return[]}for(var A=0,B=n.order.length;A<B;A++){var x=n.order[A],y;if((y=n.leftMatch[x].exec(F))){var C=y[1];y.splice(1,1);if(C.substr(C.length-1)!=="\\"){y[1]=(y[1]||"").replace(/\\/g,"");w=n.find[x](y,D,E);if(w!=null){F=F.replace(n.match[x],"");break}}}}if(!w){w=D.getElementsByTagName("*")}return{set:w,expr:F}};v.filter=function(J,L,G,A){var B=J,E=[],N=L,x,D,w=L&&L[0]&&u(L[0]);while(J&&L.length){for(var M in n.filter){if((x=n.match[M].exec(J))!=null){var C=n.filter[M],F,H;D=false;if(N===E){E=[]}if(n.preFilter[M]){x=n.preFilter[M](x,N,G,E,A,w);if(!x){D=F=true}else{if(x===true){continue}}}if(x){for(var y=0;(H=N[y])!=null;y++){if(H){F=C(H,x,y,N);var I=A^!!F;if(G&&F!=null){if(I){D=true}else{N[y]=false}}else{if(I){E.push(H);D=true}}}}}if(F!==aT){if(!G){N=E}J=J.replace(n.match[M],"");if(!D){return[]}break}}}if(J===B){if(D==null){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+J}else{break}}B=J}return N};var n=v.selectors={order:["ID","NAME","TAG"],match:{ID:/#((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,CLASS:/\.((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,NAME:/\[name=['"]*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)['"]*\]/,ATTR:/\[\s*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)\s*(?:(\S?=)\s*(['"]*)(.*?)\3|)\s*\]/,TAG:/^((?:[\w\u00c0-\uFFFF\*-]|\\.)+)/,CHILD:/:(only|nth|last|first)-child(?:\((even|odd|[\dn+-]*)\))?/,POS:/:(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\((\d*)\))?(?=[^-]|$)/,PSEUDO:/:((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)(?:\((['"]*)((?:\([^\)]+\)|[^\2\(\)]*)+)\2\))?/},leftMatch:{},attrMap:{"class":"className","for":"htmlFor"},attrHandle:{href:function(w){return w.getAttribute("href")}},relative:{"+":function(E,B){var y=typeof B==="string",w=y&&!/\W/.test(B),D=y&&!w;if(w){B=B.toLowerCase()}for(var A=0,C=E.length,x;A<C;A++){if((x=E[A])){while((x=x.previousSibling)&&x.nodeType!==1){}E[A]=D||x&&x.nodeName.toLowerCase()===B?x||false:x===B}}if(D){v.filter(B,E,true)}},">":function(D,B){var x=typeof B==="string";if(x&&!/\W/.test(B)){B=B.toLowerCase();for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){var y=w.parentNode;D[A]=y.nodeName.toLowerCase()===B?y:false}}}else{for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){D[A]=x?w.parentNode:w.parentNode===B}}if(x){v.filter(B,D,true)}}},"":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("parentNode",B,A,y,x,w)},"~":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("previousSibling",B,A,y,x,w)}},find:{ID:function(y,x,w){if(typeof x.getElementById!=="undefined"&&!w){var A=x.getElementById(y[1]);return A?[A]:[]}},NAME:function(A,w){if(typeof w.getElementsByName!=="undefined"){var B=[],x=w.getElementsByName(A[1]);for(var y=0,C=x.length;y<C;y++){if(x[y].getAttribute("name")===A[1]){B.push(x[y])}}return B.length===0?null:B}},TAG:function(x,w){return w.getElementsByTagName(x[1])}},preFilter:{CLASS:function(y,B,A,C,E,D){y=" "+y[1].replace(/\\/g,"")+" ";if(D){return y}for(var x=0,w;(w=B[x])!=null;x++){if(w){if(E^(w.className&&(" "+w.className+" ").replace(/[\t\n]/g," ").indexOf(y)>=0)){if(!A){C.push(w)}}else{if(A){B[x]=false}}}}return false},ID:function(w){return w[1].replace(/\\/g,"")},TAG:function(w,x){return w[1].toLowerCase()},CHILD:function(x){if(x[1]==="nth"){var w=/(-?)(\d*)n((?:\+|-)?\d*)/.exec(x[2]==="even"&&"2n"||x[2]==="odd"&&"2n+1"||!/\D/.test(x[2])&&"0n+"+x[2]||x[2]);x[2]=(w[1]+(w[2]||1))-0;x[3]=w[3]-0}x[0]=j++;return x},ATTR:function(x,B,A,C,w,D){var y=x[1].replace(/\\/g,"");if(!D&&n.attrMap[y]){x[1]=n.attrMap[y]}if(x[2]==="~="){x[4]=" "+x[4]+" "}return x},PSEUDO:function(x,B,A,C,w){if(x[1]==="not"){if((k.exec(x[3])||"").length>1||/^\w/.test(x[3])){x[3]=v(x[3],null,null,B)}else{var y=v.filter(x[3],B,A,true^w);if(!A){C.push.apply(C,y)}return false}}else{if(n.match.POS.test(x[0])||n.match.CHILD.test(x[0])){return true}}return x},POS:function(w){w.unshift(true);return w}},filters:{enabled:function(w){return w.disabled===false&&w.type!=="hidden"},disabled:function(w){return w.disabled===true},checked:function(w){return w.checked===true},selected:function(w){w.parentNode.selectedIndex;return w.selected===true},parent:function(w){return !!w.firstChild},empty:function(w){return !w.firstChild},has:function(w,x,y){return !!v(y[3],w).length},header:function(w){return/h\d/i.test(w.nodeName)},text:function(w){return"text"===w.type},radio:function(w){return"radio"===w.type},checkbox:function(w){return"checkbox"===w.type},file:function(w){return"file"===w.type},password:function(w){return"password"===w.type},submit:function(w){return"submit"===w.type},image:function(w){return"image"===w.type},reset:function(w){return"reset"===w.type},button:function(w){return"button"===w.type||w.nodeName.toLowerCase()==="button"},input:function(w){return/input|select|textarea|button/i.test(w.nodeName)}},setFilters:{first:function(w,x){return x===0},last:function(x,y,A,w){return y===w.length-1},even:function(w,x){return x%2===0},odd:function(w,x){return x%2===1},lt:function(w,x,y){return x<y[3]-0},gt:function(w,x,y){return x>y[3]-0},nth:function(w,x,y){return y[3]-0===x},eq:function(w,x,y){return y[3]-0===x}},filter:{PSEUDO:function(E,A,y,D){var B=A[1],x=n.filters[B];if(x){return x(E,y,A,D)}else{if(B==="contains"){return(E.textContent||E.innerText||g([E])||"").indexOf(A[3])>=0}else{if(B==="not"){var w=A[3];for(var y=0,C=w.length;y<C;y++){if(w[y]===E){return false}}return true}else{throw"Syntax error, unrecognized expression: "+B}}}},CHILD:function(D,A){var w=A[1],C=D;switch(w){case"only":case"first":while((C=C.previousSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}if(w==="first"){return true}C=D;case"last":while((C=C.nextSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}return true;case"nth":var B=A[2],E=A[3];if(B===1&&E===0){return true}var x=A[0],F=D.parentNode;if(F&&(F.sizcache!==x||!D.nodeIndex)){var y=0;for(C=F.firstChild;C;C=C.nextSibling){if(C.nodeType===1){C.nodeIndex=++y}}F.sizcache=x}var G=D.nodeIndex-E;if(B===0){return G===0}else{return(G%B===0&&G/B>=0)}}},ID:function(w,x){return w.nodeType===1&&w.getAttribute("id")===x},TAG:function(w,x){return(x==="*"&&w.nodeType===1)||w.nodeName.toLowerCase()===x},CLASS:function(w,x){return(" "+(w.className||w.getAttribute("class"))+" ").indexOf(x)>-1},ATTR:function(w,y){var A=y[1],C=n.attrHandle[A]?n.attrHandle[A](w):w[A]!=null?w[A]:w.getAttribute(A),D=C+"",x=y[2],B=y[4];return C==null?x==="!=":x==="="?D===B:x==="*="?D.indexOf(B)>=0:x==="~="?(" "+D+" ").indexOf(B)>=0:!B?D&&C!==false:x==="!="?D!==B:x==="^="?D.indexOf(B)===0:x==="$="?D.substr(D.length-B.length)===B:x==="|="?D===B||D.substr(0,B.length+1)===B+"-":false},POS:function(x,B,A,w){var C=B[2],y=n.setFilters[C];if(y){return y(x,A,B,w)}}}};var o=n.match.POS;for(var t in n.match){n.match[t]=new RegExp(n.match[t].source+/(?![^\[]*\])(?![^\(]*\))/.source);n.leftMatch[t]=new RegExp(/(^(?:.|\r|\n)*?)/.source+n.match[t].source)}var l=function(w,x){w=Array.prototype.slice.call(w,0);if(x){x.push.apply(x,w);return x}return w};try{Array.prototype.slice.call(document.documentElement.childNodes,0)}catch(a){l=function(w,x){var A=x||[];if(f.call(w)==="[object Array]"){Array.prototype.push.apply(A,w)}else{if(typeof w.length==="number"){for(var y=0,B=w.length;y<B;y++){A.push(w[y])}}else{for(var y=0;w[y];y++){A.push(w[y])}}}return A}}var h;if(document.documentElement.compareDocumentPosition){h=function(x,y){if(!x.compareDocumentPosition||!y.compareDocumentPosition){if(x==y){p=true}return x.compareDocumentPosition?-1:1}var w=x.compareDocumentPosition(y)&4?-1:x===y?0:1;if(w===0){p=true}return w}}else{if("sourceIndex" in document.documentElement){h=function(x,y){if(!x.sourceIndex||!y.sourceIndex){if(x==y){p=true}return x.sourceIndex?-1:1}var w=x.sourceIndex-y.sourceIndex;if(w===0){p=true}return w}}else{if(document.createRange){h=function(x,A){if(!x.ownerDocument||!A.ownerDocument){if(x==A){p=true}return x.ownerDocument?-1:1}var y=x.ownerDocument.createRange(),B=A.ownerDocument.createRange();y.setStart(x,0);y.setEnd(x,0);B.setStart(A,0);B.setEnd(A,0);var w=y.compareBoundaryPoints(Range.START_TO_END,B);if(w===0){p=true}return w}}}}function g(A){var y="",w;for(var x=0;A[x];x++){w=A[x];if(w.nodeType===3||w.nodeType===4){y+=w.nodeValue}else{if(w.nodeType!==8){y+=g(w.childNodes)}}}return y}(function(){var x=document.createElement("div"),w="script"+(new Date).getTime();x.innerHTML="<a name='"+w+"'/>";var y=document.documentElement;y.insertBefore(x,y.firstChild);if(document.getElementById(w)){n.find.ID=function(B,A,D){if(typeof A.getElementById!=="undefined"&&!D){var C=A.getElementById(B[1]);return C?C.id===B[1]||typeof C.getAttributeNode!=="undefined"&&C.getAttributeNode("id").nodeValue===B[1]?[C]:aT:[]}};n.filter.ID=function(A,C){var B=typeof A.getAttributeNode!=="undefined"&&A.getAttributeNode("id");return A.nodeType===1&&B&&B.nodeValue===C}}y.removeChild(x);y=x=null})();(function(){var w=document.createElement("div");w.appendChild(document.createComment(""));if(w.getElementsByTagName("*").length>0){n.find.TAG=function(C,x){var y=x.getElementsByTagName(C[1]);if(C[1]==="*"){var A=[];for(var B=0;y[B];B++){if(y[B].nodeType===1){A.push(y[B])}}y=A}return y}}w.innerHTML="<a href='#'></a>";if(w.firstChild&&typeof w.firstChild.getAttribute!=="undefined"&&w.firstChild.getAttribute("href")!=="#"){n.attrHandle.href=function(x){return x.getAttribute("href",2)}}w=null})();if(document.querySelectorAll){(function(){var y=v,w=document.createElement("div");w.innerHTML="<p class='TEST'></p>";if(w.querySelectorAll&&w.querySelectorAll(".TEST").length===0){return}v=function(E,A,C,B){A=A||document;if(!B&&A.nodeType===9&&!u(A)){try{return l(A.querySelectorAll(E),C)}catch(D){}}return y(E,A,C,B)};for(var x in y){v[x]=y[x]}w=null})()}(function(){var w=document.createElement("div");w.innerHTML="<div class='test e'></div><div class='test'></div>";if(!w.getElementsByClassName||w.getElementsByClassName("e").length===0){return}w.lastChild.className="e";if(w.getElementsByClassName("e").length===1){return}n.order.splice(1,0,"CLASS");n.find.CLASS=function(A,y,x){if(typeof y.getElementsByClassName!=="undefined"&&!x){return y.getElementsByClassName(A[1])}};w=null})();function q(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1&&!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(D.nodeName.toLowerCase()===w){y=D;break}D=D[C]}E[A]=y}}}function c(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1){if(!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(typeof w!=="string"){if(D===w){y=true;break}}else{if(v.filter(w,[D]).length>0){y=D;break}}}D=D[C]}E[A]=y}}}var m=document.compareDocumentPosition?function(w,x){return w.compareDocumentPosition(x)&16}:function(w,x){return w!==x&&(w.contains?w.contains(x):true)};var u=function(x){var w=(x?x.ownerDocument||x:0).documentElement;return w?w.nodeName!=="HTML":false};var d=function(C,D){var y=[],x="",w,A=D.nodeType?[D]:D;while((w=n.match.PSEUDO.exec(C))){x+=w[0];C=C.replace(n.match.PSEUDO,"")}C=n.relative[C]?C+"*":C;for(var E=0,B=A.length;E<B;E++){v(C,A[E],y)}return v.filter(x,y)};return v})();bc.lang={code:"fr",of:"de",loading:"",cancel:"Annuler",next:"Suivant",previous:"PrÃ�Â©cÃ�Â©dent",play:"Lire",pause:"Pause",close:"Fermer",errors:{single:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> pour afficher ce contenu.',shared:'Vous devez installer les plugins <a href="{0}">{1}</a> et <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.',either:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> ou <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.'}};var bs,bv="sb-drag-proxy",br,aU,bK;function bn(){br={x:0,y:0,startX:null,startY:null}}function bX(){var a=bc.dimensions;bV(aU.style,{height:a.innerHeight+"px",width:a.innerWidth+"px"})}function be(){bn();var a=["position:absolute","cursor:"+(bc.isGecko?"-moz-grab":"move"),"background-color:"+(bc.isIE?"#fff;filter:alpha(opacity=0)":"transparent")].join(";");bc.appendHTML(bc.skin.body,'<div id="'+bv+'" style="'+a+'"></div>');aU=bN(bv);bX();bo(aU,"mousedown",bh)}function bx(){if(aU){bg(aU,"mousedown",bh);bu(aU);aU=null}bK=null}function bh(c){aQ(c);var a=a8(c);br.startX=a[0];br.startY=a[1];bK=bN(bc.player.id);bo(document,"mousemove",bl);bo(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grabbing"}}function bl(g){var c=bc.player,f=bc.dimensions,h=a8(g);var a=h[0]-br.startX;br.startX+=a;br.x=Math.max(Math.min(0,br.x+a),f.innerWidth-c.width);var d=h[1]-br.startY;br.startY+=d;br.y=Math.max(Math.min(0,br.y+d),f.innerHeight-c.height);bV(bK.style,{left:br.x+"px",top:br.y+"px"})}function aV(){bg(document,"mousemove",bl);bg(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grab"}}bc.img=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;this.ready=false;var c=this;bs=new Image();bs.onload=function(){c.height=d.height?parseInt(d.height,10):bs.height;c.width=d.width?parseInt(d.width,10):bs.width;c.ready=true;bs.onload=null;bs=null};bs.src=d.content};bc.img.ext=["bmp","gif","jpg","jpeg","png"];bc.img.prototype={append:function(d,f){var a=document.createElement("img");a.id=this.id;a.src=this.obj.content;a.style.position="absolute";var c,g;if(f.oversized&&bc.options.handleOversize=="resize"){c=f.innerHeight;g=f.innerWidth}else{c=this.height;g=this.width}a.setAttribute("height",c);a.setAttribute("width",g);d.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}bx();if(bs){bs.onload=null;bs=null}},onLoad:function(){var a=bc.dimensions;if(a.oversized&&bc.options.handleOversize=="drag"){be()}},onWindowResize:function(){var f=bc.dimensions;switch(bc.options.handleOversize){case"resize":var c=bN(this.id);c.height=f.innerHeight;c.width=f.innerWidth;break;case"drag":if(bK){var a=parseInt(bc.getStyle(bK,"top")),d=parseInt(bc.getStyle(bK,"left"));if(a+this.height<f.innerHeight){bK.style.top=f.innerHeight-this.height+"px"}if(d+this.width<f.innerWidth){bK.style.left=f.innerWidth-this.width+"px"}bX()}break}}};bc.iframe=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;var c=bN("sb-overlay");this.height=d.height?parseInt(d.height,10):c.offsetHeight;this.width=d.width?parseInt(d.width,10):c.offsetWidth};bc.iframe.prototype={append:function(c,a){var d='<iframe id="'+this.id+'" name="'+this.id+'" height="100%" width="100%" frameborder="0" marginwidth="0" marginheight="0" style="visibility:hidden" onload="this.style.visibility=\'visible\'" scrolling="auto"';if(bc.isIE){d+=' allowtransparency="true"';if(bc.isIE6){d+=" src=\"javascript:false;document.write('');\""}}d+="></iframe>";c.innerHTML=d},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a);if(bc.isGecko){delete bt.frames[this.id]}}},onLoad:function(){var a=bc.isIE?bN(this.id).contentWindow:bt.frames[this.id];a.location.href=this.obj.content}};bc.html=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;this.width=a.width?parseInt(a.width,10):500};bc.html.prototype={append:function(c,d){var a=document.createElement("div");a.id=this.id;a.className="html";a.innerHTML=this.obj.content;c.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var a4=16;bc.qt=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;if(bc.options.showMovieControls){this.height+=a4}this.width=a.width?parseInt(a.width,10):300};bc.qt.ext=["dv","mov","moov","movie","mp4","avi","mpg","mpeg"];bc.qt.prototype={append:function(k,j){var f=bc.options,d=String(f.autoplayMovies),h=String(f.showMovieControls);var l="<object",a={id:this.id,name:this.id,height:this.height,width:this.width,kioskmode:"true"};if(bc.isIE){a.classid="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6B";a.codebase="http://www.apple.com/qtactivex/qtplugin.cab#version=6,0,2,0"}else{a.type="video/quicktime";a.data=this.obj.content}for(var c in a){l+=" "+c+'="'+a[c]+'"'}l+=">";var m={src:this.obj.content,scale:"aspect",controller:h,autoplay:d};for(var g in m){l+='<param name="'+g+'" value="'+m[g]+'">'}l+="</object>";k.innerHTML=l},remove:function(){try{document[this.id].Stop()}catch(c){}var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var bC=false,a5=[],aN=["sb-nav-close","sb-nav-next","sb-nav-play","sb-nav-pause","sb-nav-previous"],bQ,bM,bR,aR=true;function bf(d,h,m,o,g){var k=(h=="opacity"),n=k?bc.setOpacity:function(t,r){t.style[h]=""+r+"px"};if(o==0||(!k&&!bc.options.animate)||(k&&!bc.options.animateFade)){n(d,m);if(g){g()}return}var l=parseFloat(bc.getStyle(d,h))||0;var j=m-l;if(j==0){if(g){g()}return}o*=1000;var c=bp(),p=bc.ease,q=c+o,a;var f=setInterval(function(){a=bp();if(a>=q){clearInterval(f);f=null;n(d,m);if(g){g()}}else{n(d,l+p((a-c)/o)*j)}},10)}function bW(){bQ.style.height=bc.getWindowSize("Height")+"px";bQ.style.width=bc.getWindowSize("Width")+"px"}function bU(){bQ.style.top=document.documentElement.scrollTop+"px";bQ.style.left=document.documentElement.scrollLeft+"px"}function bk(a){if(a){bS(a5,function(d,c){c[0].style.visibility=c[1]||""})}else{a5=[];bS(bc.options.troubleElements,function(c,d){bS(document.getElementsByTagName(d),function(g,f){a5.push([f,f.style.visibility]);f.style.visibility="hidden"})})}}function aM(a,c){var d=bN("sb-nav-"+a);if(d){d.style.display=c?"":"none"}}function bJ(c,f){var g=bN("sb-loading"),a=bc.getCurrent().player,h=(a=="img"||a=="html");if(c){bc.setOpacity(g,0);g.style.display="block";var d=function(){bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",1,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}else{var d=function(){g.style.display="none";bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}}function aK(k){var p=bc.getCurrent();bN("sb-title-inner").innerHTML=p.title||"";var j,n,f,g,m;if(bc.options.displayNav){j=true;var l=bc.gallery.length;if(l>1){if(bc.options.continuous){n=m=true}else{n=(l-1)>bc.current;m=bc.current>0}}if(bc.options.slideshowDelay>0&&bc.hasNext()){g=!bc.isPaused();f=!g}}else{j=n=f=g=m=false}aM("close",j);aM("next",n);aM("play",f);aM("pause",g);aM("previous",m);var h="";if(bc.options.displayCounter&&bc.gallery.length>1){var l=bc.gallery.length;if(bc.options.counterType=="skip"){var a=0,c=l,d=parseInt(bc.options.counterLimit)||0;if(d<l&&d>2){var o=Math.floor(d/2);a=bc.current-o;if(a<0){a+=l}c=bc.current+(d-o);if(c>l){c-=l}}while(a!=c){if(a==l){a=0}h+='<a onclick="event.preventDefault();Shadowbox.change('+a+');"';if(a==bc.current){h+=' class="sb-counter-current"'}h+=">"+(++a)+"</a>"}}else{h=[bc.current+1,bc.lang.of,l].join(" ")}}bN("sb-counter").innerHTML=h;k()}function a9(f){var c=bN("sb-title-inner"),a=bN("sb-info-inner"),d=0.35;c.style.visibility=a.style.visibility="";if(c.innerHTML!=""){bf(c,"marginTop",0,d)}bf(a,"marginTop",0,d,f)}function bq(d,h){var k=bN("sb-title"),g=bN("sb-info"),c=k.offsetHeight,a=g.offsetHeight,l=bN("sb-title-inner"),j=bN("sb-info-inner"),f=(d?0.35:0);bf(l,"marginTop",c,f);bf(j,"marginTop",a*-1,f,function(){l.style.visibility=j.style.visibility="hidden";h()})}function bO(c,h,d,f){var g=bN("sb-wrapper-inner"),a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"top",h,a);bf(g,"height",c,a,f)}function bw(c,g,d,f){var a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"left",g,a);bf(bR,"width",c,a,f)}function bG(h,d){var a=bN("sb-body-inner"),h=parseInt(h),d=parseInt(d),f=bR.offsetHeight-a.offsetHeight,g=bR.offsetWidth-a.offsetWidth,k=bM.offsetHeight,j=bM.offsetWidth,l=parseInt(bc.options.viewportPadding)||20,c=(bc.player&&bc.options.handleOversize!="drag");return bc.setDimensions(h,d,k,j,f,g,l,c)}var ba={};ba.markup='<div id="sb-container"><div id="sb-overlay"></div><div id="sb-wrapper"><div id="sb-title"><div id="sb-title-inner"></div></div><div id="sb-wrapper-inner"><div id="sb-body"><div id="sb-body-inner"></div><div id="sb-loading"><div id="sb-loading-inner"><span>{loading}</span></div></div></div></div><div id="sb-info"><div id="sb-info-inner"><div id="sb-counter"></div><div id="sb-nav"><a id="sb-nav-close" title="{close}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.close()"></a><a id="sb-nav-next" title="{next}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.next()"></a><a id="sb-nav-play" title="{play}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.play()"></a><a id="sb-nav-pause" title="{pause}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.pause()"></a><a id="sb-nav-previous" title="{previous}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.previous()"></a></div></div></div></div></div>';ba.options={animSequence:"sync",counterLimit:10,counterType:"default",displayCounter:true,displayNav:true,fadeDuration:0.35,initialHeight:160,initialWidth:320,modal:false,overlayColor:"#000",overlayOpacity:0.5,resizeDuration:0.35,showOverlay:true,troubleElements:["select","object","embed","canvas"]};ba.init=function(){bc.appendHTML(document.body,aL(ba.markup,bc.lang));ba.body=bN("sb-body-inner");bQ=bN("sb-container");bM=bN("sb-overlay");bR=bN("sb-wrapper");if(!S){bQ.style.position="absolute"}if(!aW){var a,c,d=/url\("(.*\.png)"\)/;bS(aN,function(h,g){a=bN(g);if(a){c=bc.getStyle(a,"backgroundImage").match(d);if(c){a.style.backgroundImage="none";a.style.filter="progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader(enabled=true,src="+c[1]+",sizingMethod=scale);"}}})}var f;bo(bt,"resize",function(){if(f){clearTimeout(f);f=null}if(by){f=setTimeout(ba.onWindowResize,10)}})};ba.onOpen=function(c,a){aR=false;bQ.style.display="block";bW();var d=bG(bc.options.initialHeight,bc.options.initialWidth);bO(d.innerHeight,d.top);bw(d.width,d.left);if(bc.options.showOverlay){bM.style.backgroundColor=bc.options.overlayColor;bc.setOpacity(bM,0);if(!bc.options.modal){bo(bM,"click",bc.close)}bC=true}if(!S){bU();bo(bt,"scroll",bU)}bk();bQ.style.visibility="visible";if(bC){bf(bM,"opacity",bc.options.overlayOpacity,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onLoad=function(c,a){bJ(true);while(ba.body.firstChild){bu(ba.body.firstChild)}bq(c,function(){if(!by){return}if(!c){bR.style.visibility="visible"}aK(a)})};ba.onReady=function(f){if(!by){return}var d=bc.player,a=bG(d.height,d.width);var c=function(){a9(f)};switch(bc.options.animSequence){case"hw":bO(a.innerHeight,a.top,true,function(){bw(a.width,a.left,true,c)});break;case"wh":bw(a.width,a.left,true,function(){bO(a.innerHeight,a.top,true,c)});break;default:bw(a.width,a.left,true);bO(a.innerHeight,a.top,true,c)}};ba.onShow=function(a){bJ(false,a);aR=true};ba.onClose=function(){if(!S){bg(bt,"scroll",bU)}bg(bM,"click",bc.close);bR.style.visibility="hidden";var a=function(){bQ.style.visibility="hidden";bQ.style.display="none";bk(true)};if(bC){bf(bM,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onPlay=function(){aM("play",false);aM("pause",true)};ba.onPause=function(){aM("pause",false);aM("play",true)};ba.onWindowResize=function(){if(!aR){return}bW();var a=bc.player,c=bG(a.height,a.width);bw(c.width,c.left);bO(c.innerHeight,c.top);if(a.onWindowResize){a.onWindowResize()}};bc.skin=ba;bt.Shadowbox=bc})(window);Shadowbox.init({overlayOpacity:0.1,skipSetup:true});(function(d,a){if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){function f(){this.hasDeviceMotion="ondevicemotion" in d;this.threshold=1;this.delay=100;this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null;if(typeof a.CustomEvent==="function"){this.event=new a.CustomEvent("shake",{bubbles:true,cancelable:true})}else{if(typeof a.createEvent==="function"){this.event=a.createEvent("Event");this.event.initEvent("shake",true,true)}else{return false}}}f.prototype.reset=function(){this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null};f.prototype.start=function(){this.reset();if(this.hasDeviceMotion){d.addEventListener("devicemotion",this,false)}};f.prototype.stop=function(){if(this.hasDeviceMotion){d.removeEventListener("devicemotion",this,false)}this.reset()};f.prototype.devicemotion=function(m){var l=m.accelerationIncludingGravity,k,j,h=0,g=0,n=0;if((this.lastX===null)&&(this.lastY===null)&&(this.lastZ===null)){this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z;return}h=Math.abs(this.lastX-l.x);g=Math.abs(this.lastY-l.y);n=Math.abs(this.lastZ-l.z);if(((h>this.threshold)&&(g>this.threshold))||((h>this.threshold)&&(n>this.threshold))||((g>this.threshold)&&(n>this.threshold))){k=new Date();j=k.getTime()-this.lastTime.getTime();if(j>this.delay){d.dispatchEvent(this.event);this.lastTime=new Date()}}this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z};f.prototype.handleEvent=function(g){if(typeof(this[g.type])==="function"){return this[g.type](g)}};var c=new f();c&&c.start()}}}}(window,document));function playPause(a){var c=document.getElementById(a);if(c.paused){c.play()}else{c.pause()}}function playPausePopup(a){var c=document.getElementById(a);if(c.hasAttribute("controls")){c.pause();c.removeAttribute("controls")}else{c.setAttribute("controls","controls");c.play()}}function openVideoBox(a,d,c){Shadowbox.open({content:'<div style="width:100%;height:100%"><video width="100%" height="100%" preload="auto" autoplay="true" controls="true" src="'+a+'" type="video/mp4"/></div>',player:"html",title:"Video Widget",height:c,width:d,modal:true,handleOversize:"resize"})}function openGallery(j,h,a,c,f,l){if(j.preventDefault){j.preventDefault()}j.returnValue=false;var g=new Array(a);var n={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var k;var m=i+1;k=h+"/"+h+"-"+m+".jpg";var d={player:"img",title:l,content:k,options:n,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openGallerya(h,a,c,f,k){var g=new Array(a);var m={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var j;var l=i+1;j=h+"/"+h+"-"+l+".jpg";var d={player:"img",title:k,content:j,options:m,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openWidget(f,d){if(f.preventDefault){f.preventDefault()}f.returnValue=false;var c=d.firstChild;while(c&&c.nodeType!=1){c=c.nextSibling}var a=d.nextSibling;while(a&&a.nodeType!=1){a=a.nextSibling}if(a.style.display=="none"){a.style.display="block";c.src="images/Stop-Normal-Red-icon.png";d.style.top="-140px"}else{a.style.display="none";c.src="images/start-icon.png";d.style.top="0px"}return false}function MyMessage(a){Shadowbox.open({content:'<div style="background-color:white;width:90%;height:90%;"><p>'+a+"</p></div>",player:"html",title:"Welcome",modal:true,handleOversize:"resize",height:350,width:350})}function HideFocus(){var a=document.getElementsByClassName("bgclear");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.backgroundColor="rgba(0, 0, 0, 0)"}}function ShowFocus(c){var a=document.getElementById(c);if(a){a.style.backgroundColor="rgba(128, 128, 128, 0.5)"}}function ShowLayer(f){HideFocus();HideAllLayers();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="visible"}ShowFocus(f)}function HideLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function ToggleLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];if(c.style.visibility=="hidden"){c.parentNode.style.zIndex="2";c.style.visibility="visible";c.style.display="block"}else{if(c.style.visibility=="visible"){c.parentNode.style.zIndex="-1";c.style.display="none";c.style.visibility="hidden"}}}}function AdjustIFrameSize(c){var a=c.contentWindow||c.contentDocument.parentWindow;a.onload=function(){b=document.getElementsByTagName("body")[0];var l=document.querySelector("meta[name=viewport]");var k=l.getAttribute("content");var h=/width[ ]*=[ ]*([\d\.]+)[ ]*,[ ]*height[ ]*=[ ]*([\d\.]+)/.exec(k);var o=parseFloat(h[1]);var g=parseFloat(h[2]);var n=b.clientWidth;var f=b.clientHeight;var d=(n/o);var j=(f/g);var m=1;if(d<j){m=d}else{m=j}z=Math.sqrt(m);s="zoom:"+z+"; -moz-transform: scale("+z+"); -moz-transform-origin: -1 0;-webkit-transform: scale("+z+");-webkit-transform-origin: 0 0;";if(typeof b.setAttribute==="function"){b.setAttribute("style",b.getAttribute("style")+";"+s)}}}function HideAllLayers(){var a=document.getElementsByClassName("autohide");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function addEvent(c,f,d){if(!d.$$guid){d.$$guid=addEvent.guid++}if(!c.events){c.events={}}var a=c.events[f];if(!a){a=c.events[f]={};if(c["on"+f]){a[0]=c["on"+f]}}a[d.$$guid]=d;c["on"+f]=handleEvent}addEvent.guid=1;function removeEvent(a,d,c){if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.$$guid]}}function handleEvent(d){d=d||window.event;var a=this.events[d.type];for(var c in a){this.$$handleEvent=a[c];this.$$handleEvent(d)}}function getCookieVal(c){var a=document.cookie.indexOf(";",c);if(a==-1){a=document.cookie.length}return unescape(document.cookie.substring(c,a))}function GetCookie(f){var c=f+"=";var h=c.length;var a=document.cookie.length;var g=0;while(g<a){var d=g+h;if(document.cookie.substring(g,d)==c){return getCookieVal(d)}g=document.cookie.indexOf(" ",g)+1;if(g==0){break}}return null}function SetCookie(d,g){var a=SetCookie.arguments;var k=SetCookie.arguments.length;var c=(k>2)?a[2]:null;var j=(k>3)?a[3]:null;var f=(k>4)?a[4]:null;var h=(k>5)?a[5]:false;document.cookie=d+"="+escape(g)+((c==null)?"":("; expires="+c.toGMTString()))+((j==null)?"":("; path="+j))+((f==null)?"":("; domain="+f))+((h==true)?"; secure":"")}function DeleteCookie(a){document.cookie=a+"=; expires=Thu, 01-Jan-70 00:00:01 GMT;"}function PushBackCookie(d){var c=GetCookie("back");var a=GetCookie("backlogical");if(c){var f=d+"\n"+c;SetCookie("back",f,null,null);f=document.body.id+"\n"+a;SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{SetCookie("back",d,null,null);SetCookie("backlogical",document.body.id,null,null)}}function PopBackCookie(){var a=null;var d=GetCookie("back");var c=GetCookie("backlogical");if(d){var g=d.indexOf("\n");if(g!=-1){a=d.substring(0,g);var f=d.substring(g+1,d.length);SetCookie("back",f,null,null)}else{a=d;DeleteCookie("back")}g=c.indexOf("\n");if(g!=-1){var f=c.substring(g+1,d.length);SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{DeleteCookie("backlogical")}}return a}var hasTouchEvents=true;if(navigator.epubReadingSystem){try{hasTouchEvents=navigator.epubReadingSystem.hasFeature("touch-events")}catch(e){}}var evaluator;try{evaluator=new XPathEvaluator()}catch(e){hasTouchEvents=false}if(hasTouchEvents){try{addEvent(window,"load",function(){var a=evaluator.evaluate("//*[local-name()='span'][@onclick]",document.documentElement,null,XPathResult.ORDERED_NODE_ITERATOR_TYPE,null);if(a){var d=a.iterateNext();while(d){var c=d.onclick;if(c.length>0){addEvent(d,"touchstart",function(f){if(typeof c=="function"){f.preventDefault();this.onclick.call(d);false}});addEvent(d,"touchmove",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchend",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchcancel",function(f){f.preventDefault();false})}d=a.iterateNext()}}})}catch(e){}}function TraceLink(c,a,d){c.preventDefault();if(d.indexOf("pageNum")!=-1){PushBackCookie(a)}location.href=d}var cantracelink=false;if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){cantracelink=true}}}if(cantracelink){addEvent(window,"load",function(){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);setTimeout(function(){ShowBackLink()},500);var c=document.getElementsByTagName("a");for(var f=0;f<c.length;f++){if(c[f].hasAttribute("href")){var d=c[f];var a=c[f].href;if(a.length>0){addEvent(d,"click",function(g){TraceLink(g,location.href,this.href)});addEvent(d,"touchstart",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchmove",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchend",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchcancel",function(g){TraceLink(location.href,this.href)})}}}})}function PeekBackCookie(){var a=null;var c=GetCookie("back");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function PeekBackLogicalCookie(){var a=null;var c=GetCookie("backlogical");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function DoBackLink(a){a.preventDefault();location.href=PopBackCookie()}function ShowBackLink(){var d=PeekBackLogicalCookie();if(d!=null){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);d=d.replace("lp","");var a=document.createElement("p");a.setAttribute("style","position:absolute;top:0px;left:0px;text-align:center;width:100%;");var c=document.createElement("span");c.setAttribute("class","sbacktext");c.innerHTML="Revenir page "+d;c.addEventListener("click",function(f){DoBackLink(f);return false});a.appendChild(c);document.body.appendChild(a);setTimeout(function(){window.addEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false)},6500)}}function shakeEventDidOccur(){ShowBackLink(0)}var SpinningWheel={cellHeight:44,friction:0.003,device:"i",pixelRatio:2,slotData:[],handleEvent:function(a){if(a.type=="touchstart"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="a"){this.tapUp(a)}else{this.tapDown(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollStart(a)}}}else{if(a.type=="touchmove"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapCancel(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollMove(a)}}}else{if(a.type=="touchend"){if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapUp(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollEnd(a)}}}else{if(a.type=="webkitTransitionEnd"){if(a.target.id=="sw-wrapper"){this.destroy()}else{this.backWithinBoundaries(a)}}else{if(a.type=="orientationchange"){this.onOrientationChange(a)}else{if(a.type=="scroll"){this.onScroll(a)}}}}}}},onOrientationChange:function(a){window.scrollTo(0,0);this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";this.calculateSlotsWidth()},onScroll:function(a){this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px"},lockScreen:function(a){if(a.currentTarget.id.match(/sw/)){a.preventDefault();a.stopPropagation()}},reset:function(){this.slotEl=[];this.activeSlot=null;this.swWrapper=undefined;this.swSlotWrapper=undefined;this.swSlots=undefined;this.swFrame=undefined},calculateSlotsWidth:function(){var c=this.swSlots.getElementsByTagName("div");for(var a=0;a<c.length;a+=1){this.slotEl[a].slotWidth=c[a].offsetWidth}},create:function(){var f,a,c,d,g;this.reset();if(window.devicePixelRatio>=1.5){this.pixelRatio=1.5}if(window.devicePixelRatio>=2){this.pixelRatio=2}this.cellHeight=44*this.pixelRatio;g=document.createElement("div");g.id="sw-wrapper";g.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";g.style.webkitTransitionProperty="-webkit-transform";g.innerHTML='<div id="sw-super-wrapper"><div id="sw-header"><div id="sw-cancel">Cancel</div><div id="sw-buttonl">Last</div><div id="sw-buttonr">Next</div><div id="sw-done">Done</div></div><div id="sw-slots-wrapper"><div id="sw-slots"></div></div><div id="sw-frame"></div></div>';document.body.appendChild(g);this.swWrapper=g;this.swSlotWrapper=document.getElementById("sw-slots-wrapper");this.swSlots=document.getElementById("sw-slots");this.swFrame=document.getElementById("sw-frame");for(a=0;a<this.slotData.length;a+=1){d=document.createElement("ul");c="";for(f in this.slotData[a].values){c+="<li>"+this.slotData[a].values[f]+"</li>"}d.innerHTML=c;g=document.createElement("div");g.className=this.slotData[a].style;g.appendChild(d);this.swSlots.appendChild(g);d.slotPosition=a;d.slotYPosition=0;d.slotWidth=0;d.slotMaxScroll=this.swSlotWrapper.clientHeight-d.clientHeight-(86*this.pixelRatio);d.style.webkitTransitionTimingFunction="cubic-bezier(0, 0, 0.2, 1)";this.slotEl.push(d);if(this.slotData[a].defaultValue){this.scrollToValue(a,this.slotData[a].defaultValue)}}this.calculateSlotsWidth();document.addEventListener("touchstart",this,false);document.addEventListener("touchmove",this,false);window.addEventListener("orientationchange",this,true);window.addEventListener("scroll",this,true);document.getElementById("sw-cancel").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").addEventListener("touchstart",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchstart",this,false)},open:function(){this.create();this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-out";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, -"+(259*this.pixelRatio)+"px, 0)"},destroy:function(){this.swWrapper.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-cancel").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchmove",this,false);window.removeEventListener("orientationchange",this,true);window.removeEventListener("scroll",this,true);this.slotData=[];this.cancelAction=function(){return false};this.cancelDone=function(){return true};this.cancelButtonl=function(){return true};this.cancelButtonr=function(){return true};this.reset();document.body.removeChild(document.getElementById("sw-wrapper"))},close:function(){this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-in";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, 0, 0)";this.swWrapper.addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)},addSlot:function(c,f,a){if(!f){f=""}f=f.split(" ");for(var d=0;d<f.length;d+=1){f[d]="sw-"+f[d]}f=f.join(" ");var g={values:c,style:f,defaultValue:a};this.slotData.push(g)},getSelectedValues:function(){var d,h,f,a,g=[],c=[];for(f in this.slotEl){this.slotEl[f].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[f].style.webkitTransitionDuration="0";if(this.slotEl[f].slotYPosition>0){this.setPosition(f,0)}else{if(this.slotEl[f].slotYPosition<this.slotEl[f].slotMaxScroll){this.setPosition(f,this.slotEl[f].slotMaxScroll)}}d=-Math.round(this.slotEl[f].slotYPosition/this.cellHeight);h=0;for(a in this.slotData[f].values){if(h==d){g.push(a);c.push(this.slotData[f].values[a]);break}h+=1}}return{keys:g,values:c}},setPosition:function(c,a){this.slotEl[c].slotYPosition=a;this.slotEl[c].style.webkitTransform="translate3d(0, "+a+"px, 0)"},scrollStart:function(d){var f=d.targetTouches[0].clientX-this.swSlots.offsetLeft;var g=0;for(var a=0;a<this.slotEl.length;a+=1){g+=this.slotEl[a].slotWidth;if(f<g){this.activeSlot=a;break}}if(this.slotData[this.activeSlot].style.match("readonly")){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);return false}this.slotEl[this.activeSlot].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[this.activeSlot].style.webkitTransitionDuration="0";var c=window.getComputedStyle(this.slotEl[this.activeSlot]).webkitTransform;c=new WebKitCSSMatrix(c).m42;if(c!=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition){this.setPosition(this.activeSlot,c)}this.startY=d.targetTouches[0].clientY;this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=d.timeStamp;this.swFrame.addEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchend",this,false);return true},scrollMove:function(c){var a=c.targetTouches[0].clientY-this.startY;if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){a/=2}this.setPosition(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+a);this.startY=c.targetTouches[0].clientY;if(c.timeStamp-this.scrollStartTime>80){this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=c.timeStamp}},scrollEnd:function(g){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){this.scrollTo(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0?0:this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll);return false}var c=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition-this.scrollStartY;if(c<this.cellHeight/1.5&&c>-this.cellHeight/1.5){if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition%this.cellHeight){this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition/this.cellHeight)*this.cellHeight,"100ms")}return false}var h=g.timeStamp-this.scrollStartTime;var a=(2*c/h)/this.friction;var f=(this.friction/2)*(a*a);if(a<0){a=-a;f=-f}var d=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+f;if(d>0){if(d>this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){d=(d-this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll)/2+this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll;a/=3;if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{d=Math.round(d/this.cellHeight)*this.cellHeight}}this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(d),Math.round(a)+"ms");return true},scrollTo:function(d,a,c){this.slotEl[d].style.webkitTransitionDuration=c?c:"100ms";this.setPosition(d,a?a:0);if(this.slotEl[d].slotYPosition>0||this.slotEl[d].slotYPosition<this.slotEl[d].slotMaxScroll){this.slotEl[d].addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)}},scrollToValue:function(g,f){var d,c,a;this.slotEl[g].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[g].style.webkitTransitionDuration="0";c=0;for(a in this.slotData[g].values){if(a==f){d=c*this.cellHeight;this.setPosition(g,d);break}c-=1}},backWithinBoundaries:function(a){a.target.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.scrollTo(a.target.slotPosition,a.target.slotYPosition>0?0:a.target.slotMaxScroll,"150ms");return false},tapDown:function(a){a.currentTarget.addEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.addEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className="sw-pressed"},tapCancel:function(a){a.currentTarget.removeEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.removeEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className=""},tapUp:function(a){this.tapCancel(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"){this.cancelAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-done"){this.doneAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-buttonl"){this.buttonlAction()}else{this.buttonrAction()}}}this.close()},setDevice:function(a){this.device=a},setButtonTexts:function(f,d,c,a){if(f!=null){if(f!=""){document.getElementById("sw-cancel").innerHTML=f}else{document.getElementById("sw-cancel").style.display="none"}}if(d!=null){if(d!=""){document.getElementById("sw-done").innerHTML=d}else{document.getElementById("sw-done").style.display="none"}}if(c!=null){if(c!=""){document.getElementById("sw-buttonl").innerHTML=c}else{document.getElementById("sw-buttonl").style.display="none"}}if(a!=null){if(a!=""){document.getElementById("sw-buttonr").innerHTML=a}else{document.getElementById("sw-buttonr").style.display="none"}}},setCancelAction:function(a){this.cancelAction=a},setDoneAction:function(a){this.doneAction=a},setButtonlAction:function(a){this.buttonlAction=a},setButtonrAction:function(a){this.buttonrAction=a},cancelAction:function(){return false},cancelDone:function(){return true},cancelButtonl:function(){return true},cancelButtonr:function(){return true}};function openOneSlot(a){if(document.getElementById("sw-wrapper")){return}SpinningWheel.addSlot(a);SpinningWheel.setCancelAction(SpinningCancel);SpinningWheel.setDoneAction(SpinningDone);SpinningWheel.open()}function SpinningDone(){var c=SpinningWheel.getSelectedValues();var f=c.values.join(" ");var d=f.match(/\(p\. (\d+)\)/);var a="pageNum-"+d[1]+".html";PushBackCookie(location.href);location.href=a}function SpinningCancel(){}var GPScoords=[];function distanceGPS(g,c,f,h){var d=Math.PI/180;lat1=g*d;lat2=f*d;lon1=c*d;lon2=h*d;t1=Math.sin(lat1)*Math.sin(lat2);t2=Math.cos(lat1)*Math.cos(lat2);t3=Math.cos(lon1-lon2);t4=t2*t3;t5=t1+t4;rad_dist=Math.atan(-t5/Math.sqrt(-t5*t5+1))+2*Math.atan(1);return(rad_dist*3437.74677*1.1508)*1.6093470878864446}function erreurPosition(a){var c="Erreur lors de la gÃ�Â©olocalisation : ";switch(a.code){case a.TIMEOUT:c+="Timeout !";break;case a.PERMISSION_DENIED:c+="Vous nÃ¢Â�Â�avez pas donnÃ�Â© la permission";break;case a.POSITION_UNAVAILABLE:c+="La position nÃ¢Â�Â�a pu Ã�Âªtre dÃ�Â©terminÃ�Â©e";break;case a.UNKNOWN_ERROR:c+="Erreur inconnue";break}alert(c)}function maPosition(h){var o=h.coords.latitude;var c=h.coords.longitude;var p=h.coords.altitude;var l={};var j=[];for(var g=0;g<GPScoords.length;++g){var n=GPScoords[g];var f=n[0];var m=f[0];var a=f[1];var d=distanceGPS(o,c,m,a);var k=d.toFixed(1)+" km : "+n[1]+" (p. "+n[2]+")";j.push([k,d])}j.sort(function(r,q){return r[1]-q[1]});for(var g=0;g<j.length;g++){l[g+1]=j[g][0]}openOneSlot(l)}function Geo(a,c){if(navigator.geolocation){a.preventDefault();navigator.geolocation.getCurrentPosition(maPosition,erreurPosition,{maximumAge:0,enableHighAccuracy:true})}return false}function moveCaret(f,a){var d,c;if(f.getSelection){d=f.getSelection();if(d.rangeCount>0){var g=d.focusNode;var h=d.focusOffset+a;d.collapse(g,Math.min(g.length,h))}}else{if((d=f.document.selection)){if(d.type!="Control"){c=d.createRange();c.move("character",a);c.select()}}}}function insertTextAtCursor(f){var d,a,c;if(window.getSelection){d=window.getSelection();if(d.getRangeAt&&d.rangeCount){a=d.getRangeAt(0);a.deleteContents();a.insertNode(document.createTextNode(f))}}else{if(document.selection&&document.selection.createRange){document.selection.createRange().text=f}}}function FilterKeyDown(a,c){if(c.key=="Spacebar"){insertTextAtCursor(" ");return false}return true}function FilterKeyUp(d,f){var a=d.parentNode.getAttribute("id");var c=d.textContent;if(c.length==0){if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(f){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(f){}}}else{if(localStorage){try{localStorage.setItem(a,c)}catch(f){}}else{try{SetCookie(a,c)}catch(f){}}}return true}function getFirstChild(a){var c=a.firstChild;while(c!=null&&c.nodeType==3){c=c.nextSibling}return c}function ClearArea(c){var a=c.parentNode.parentNode.getAttribute("id");getFirstChild(c.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(d){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(d){}}return false}function ClearAllAreas(f){getFirstChild(f.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){var g="TxtEdit-a9ad286d504a5c1fefa452cb8e798c14";for(key in localStorage){try{if(key.substring(0,g.length)===g){delete localStorage[key]}}catch(h){}}}else{if(document.cookie&&document.cookie!=""){var c=document.cookie.split(";");for(var a=0;a<c.length;a++){var d=c[a].split("=");d[0]=d[0].replace(/^ /,"");try{DeleteCookie(d[0])}catch(h){}}}}return false}function LoadArea(){var g=document.getElementsByClassName("textarea");for(var d=0;d<g.length;d++){var a=g[d].parentNode.getAttribute("id");var c="";try{if(localStorage){c=localStorage.getItem(a)}else{c=GetCookie(a)}if(c){g[d].textContent=c}}catch(f){}}}if(window.addEventListener){window.addEventListener("load",LoadArea,false)};
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