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RESUME
Epuisée et ayant subi de lourdes pertes suite & la traversée de la
redoutable Flaque de Lapsane, la Horde poursuit sa route vers
'Extréme-Amont. Elle compte désormais un nouveau membre :
I'enfant de Callirhoé qui, contre toute attente et grace au soutien
indéfectible de Sov, est parvenue & mener & bien sa grossesse,
malgré des conditions de contre effroyables.

Alticcio est leur prochaine étape. Cette grande cité, concurrente
d'Aberlaas, a été construite juste en aval de ce qui fut longtemps
considéré comme le tout dernier obstacle avant I'Extréme-
Amont : la porte d'Urle. C'est le seul passage possible vers
'amont et les vents y soufflent a des vitesses folles.

Mais le danger ne vient pas toujours de |4 ot on l'attend...
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Cet album a été en partie réalisé 4 I'atelier koikoikomkiki. Que tous ses membres soient ici remerciés pour leur si chaleureux accueil.

Et tout particuliérement le patron, le sieur Dumontheuil, qui a su, avec bravoure, surmonter son chauvinisme bordelais pour accueillir un marseillais.

A moins qu'il ne se soit simplement laissé corrompre par le kougelhopf de ma maman.

Merci également a Anne-Perrine Couét pour avoir sauvé la scéne de la joute.

Me voila lancé. N'ayant pas écrit de remerciements pour les précédents tomes, c'est I'occasion de me rattraper.

Je remercie bien évidemment Alain d’avoir accepté de me confier adaptation de son roman, pour la richesse de nos échanges et pour

m’avoir fait comprendre ce qu'était une adaptation.

Un immense merci & David, mon éditeur, pour son indéfectible soutien, ses retours toujours pertinents et les magnifiques dégustations de saké.

Un immense merci également & Gaétan pour ses superbes couleurs, sa gentillesse... et son dévouement. Il en fallait pour ce tome 4.

Et enfin je remercie Jean-Luc, pour I'amitié, et pour avoir fait de mon appartement un si beau lieu de vie et de travail. Cet album lui doit beaucoup.
Eric

Merci & Eric pour sa gentillesse et pour m’avoir embarqué avec lui dans cette superbe aventure.

Merci  Alain pour son oeuvre qui a pris un sens trés spécial au moment o je 'ai lue.

Merci 4 David pour sa confiance renouvelée et son accompagnement sans faille.
Gaétan

Dans la méme série :
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AITICCiO.

EST ADOSSEE A
CETTE HAUTE CHAINE
DE MONTAGNES QUE TU
APERCOIS AU LOWN. ELLE EST
SITUEE AU DEBOUCHE D'ON
CANYON TRES ENCAISSE,
PRESQUE DNE FENTE,
UNE INCISION DANS LA
MONTAGAE : LA
PORTE DURLE.

EN AMONT DE s ETONVA LES MALACH SUSQUA LA 18° HORDE, CETTE PASSE ETAIT
CE CANYON, TU AS UNE DEVOIR PASSER SONT INFRANCHISSAPLES | MYTHQUE. LES CARNETS DE CONTRE QUE

VALLEE TRES LARGE QUi SE AR A 17 ET BARRENT LA BANDE YATLUS DISENT QUE GA SOUFFLE LA-DEDANS
RETRECIT PROGRESSIVEMENT  |\§ 4 DE CONTRE SUR TOUTE SA PLUS FORT QUE POUR UN FURVENT | A CETTE
EN ENTOWOIR. Si BIEN QUE LE LARGEUR. ROC ET GIACE EPOQUE, ON iMAGINAIT QUE LA HORDE QUI
VENT QUI S'ENGOUFFRE DANS \ PARTOUT. DES A-PICS ET FRANCHIRAIT LA PORTE D'URLE ATTENDRAIT
CE GOULET EN RESSORT AVEC ) DES PARRES ROCHEUSES VEXTREME-AMONT. il A FALLY ATTENDRE LA

ONE VITESSE ET ONE COUPENT LASCENSION, GA NE 27¢ HORDE POUR SAVOIR...
PRESSION ENORMES ! / PASSE PAS. Ni EN VEHCULE
\Z 8 N A PIED | LE DEFILE DE
LA PORTE D'URLE EST LA
TRACE DIRECTE, LA
VOIE EVIDENTE.

iLNY A PAS “ C’EST CE QUE FONT LES EXPEDITIONS FREOLES MAIS MEME AINSI, AVEC

MOYEN DE ET CERTANS OPLQUES AUDACIEUX. SUICIDAIRES, LE FROID QUi ¥ REGNE,
CONTOURNER Si TU PREFERES. LA CHAINE S'ABAISSE A LAPPROCHE CELA RESTE VNE ENTREPRISE
CETTE CHAINE, DES FRANGES GLACEES, CE QUI PERMET A EXTREMEMENT HASARDEUSE.

LA VITESSE EST LA CLE | LA
MOINDRE ERREUR, LA
MOINDRE AARIE ET C'EST
LA MORT ASSUREE. A PIED,
AUCUNE CHANCE ! <4

AU NORD OU CERTAINS VEHICULES DE PASSER.

A SUD 7

TU NAVAIS \V NON, 3E vOous Dis | CETTE FilLE EST ON IMAGANE N FLEOVE DE VENT.

SAMAIS EXCUSEZ-MOI, SE NE SUiS QUE RAVISSEMENT | AITICCIO. IMAGINE ONC VILLE VERTICALE QUi
ENTENDU CORIOLIS, FLE DAIRPAILLEUR.. COMMENT T'EXPLQUER GA, NE SERAIT FAITE QUE DE TOURS,
PARIER AANT DINTEGRER LA HORDE, 3E PRINCESSE 7 DIAVTRE ! DE TOURS iMMENSES ET GRACILES,

DAlTICCiO 7 NE SAVAIS NEME PAS QUE LES AITICCIO... SE NE SATS PLATEES AU BEAU MILEL DU COURANT !

“SAMATS,
SAMAIS 71

FREOLES EXISTAIENT ! PAS, IMAGINE. IMAGINE DES PALAIS DE VERRE ET
DE MARPRE SUCHES SUR LEURS

PITONS ROCHEDX.

TU VEUX DIRE
Yoo QU'ILS CONSTRUISENT
EN HAUTEUR 7
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RLAAS,
EXTREME-AVAL
QUARTIER DES
AEROMAITRES.

POINT
D’EXCLAMATION.

€T LES DESACCORDS SUR LES FORMES
DE VENT, BIEN QU'ILS SOIENT LES PLUS
BROUYANTS, SONT LOIN D'ETRE LES PLUS

EN EFFET, IMPORTANTS. PAR EXEMPLE, TOUS NE

iL DOIT SAGIR POURGUOL ST TAS D e 3
D’UNE COMMUNICATION ON HORDIER SONT ?AS é) égﬁ{%((zl‘[) tSéJR LE ROLE
PRIVEE. SANS DOUTE VOUDRATL
ENTRE UN HORDIER CACHER DES

€T SON MAITRE. NFORMATIONS

AVHORDRE 7
GANA PAS

DE SENS !

TU SAIS, OROSH,
L'HORDRE N'EST PAS
UNE ENTITE FAITE D'UN
BLOC. il ¥ A TOLJOURS
€U DES TENSIONS
EN SON SEiN.

CERTANS, EN
SECRET, AFFIRMENT MEME QU'ELLES
NE DEVRAIENT PAS EXISTER. QUE CE
QU SE TROUVE EN EXTREME-AMONT
DOIT RESTER A SAMAIS INCONU.

TU COMPRENDS
MAINTENANT POURQUOI
L EST S{ iMPORTANT DE
METTRE Al PONT NOTRE
PROPRE CODE,
SEUNE OROSH 7

i T
MAIS POURQUOI 7 N ) ( ; CERTANS
TOUT LE MONDE VEUT 5 DES MES‘SAcﬁs
SAVOIR CE QUL ¥ A EN QUEOLU gb\éﬁ%RAS
EME- )
EXTREME-AMONT ! s
DABERLAAS

NOUS, LES
AEROMAITRES ET
LES AERUDITS, NOUS
DEDIONS NOTRE VIiE A LA
COMAISSANCE. MAiS TOUT
LE MONDE NE PARTAGE PAS
NOTRE SOIf DE VERITE. CAR
LA VERITE PEUT ETRE
DANGEREUSE POUR CEUX
QUI PREFERENT LE CONFORT
DE LEURS {lLUSIONS ET DE
LEURS CROYANCES. DANS
CES CODITIONS, il EST

PRIMORDIAL QUE LE SAVOIR
SOIT PROTEGE. /Z
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